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tők terjesztik. A GameStar előfizethető a ki- 
adó ügyfélszolgálatán, a hírlapkézbesítők- 
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436 1477 6300). 
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Jogi közlemények: 
Szerkesztőségünk a kéziratokat lehetőségei sze- 
rint gondozza, de nem vállalja azok visszaküldé- 
sét, megőrzését. A GameStarban megjelenő va- 
lamennyi cikket (eredetiben vagy fordításban), 
minden megjelent képet, táblázatot, aktiváló 
kódot stb. szerzői jog véd. Bármilyen másodlagos 
terjesztésük, nyilvános vagy üzleti felhasználásuk 
kizárólag a kiadó előzetes engedélyével történ- 
het. A hirdetéseket a kiadó a legnagyobb körülte- 
kintéssel kezeli, ám azok tartalmáért felelősséget 
nem vállal. A GameStar magazin mellé adott kó- 
dok az újság megjelenésétől számított három hó- 
napig érvényesek. 
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SZIASZTOK! 


ÁR AZ UTOLSÓKAT RÚG- 


JA A TÉL, ÉS ENNEK KI- 

MONDHATATLANUL 
ÖRÜLÜNK. Persze a tavasz még 
odébb van, hiszen e sorok írása köz- 
ben is szakad a hideg, téli eső, és na- 
gyon úgy néz ki, hogy belátható időn 
belül nem is fog elállni. Szerencsére 
a februári játékfelhozatal kimondot- 
tan jó volt, egészen kellemes megle- 
petések értek minket. Itt van mind- 
járt a Monster Hunter: World, amely 
kilencven százalék feletti értékelést 
kapott nálunk megérdemelten. Csir- 
ke hetek alatt szinte teljesen leva- 
dászta a ritka szörnyeket és sárká- 
nyokat, egészen durva karaktert tu- 
dott összerakni magának, érdemes 
átolvasni az élményeit. A Shadow of 
the Colossus Sony-exkluzív cím, hosz- 


szú évek óta várunk már egy ilyen 
minőségű feldolgozásra, de így utó- 
lag nyugodtan elmondhatjuk, hogy 
megérte a várakozást, mert minden 
percét imádjuk ennek a fantasztikus 
hangulatú játéknak. A szerkesztőség 
azon fele, amelyik, nem szörnyekre és 


óriási lényekre vadászott, kalóznak 
állt, és a cápáktól hemzsegő tenge- 
ren tette próbára a szerencséjét. 
Teljes játéknak ebben a hónapban egy 
remek űrszimulátort sikerült megsze- 
rezni, amely leginkább a Freelancerre 
hasonlít, tegyetek ezzel is egy próbát. 
Az igazi szezon azonban még csak 
most kezdődik, tavasszal elképesztő 
mennyiségű és minőségű játék zúdul 
a nyakunkba. Sajnos ezek között már 
egészen biztosan nem lesz ott az év 
játéka cím valószínű nyertese, a Red 
Dead Redemption 2. A készítők áttol- 
ták a megjelenést október 26-ra, így 
a tavaszi játékfelhozatal fellélegezhet, 
mi viszont egy kicsit szomorúak va- 
gyunk, hiszen még kilenc hónapot vár- 
nunk kell az év legnagyszerűbb játé- 
kára. Enyhítettük kicsit a várakozás 
kínjait, és összeszedtük két oldalban, 
mit várhatunk attól a remek játéktól. 
Köszönjük szépen, hogy ebben a csúf 
időben is velünk tartottatok, csatla- 
kozzatok hozzánk a gyönyörű márci- 
usban is! 
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STAR CITIZEN MEGJELENÉSÉRE. ADDIG IS 
TT EGY KLASSZIKUS, AMELYBEN FELFE- 

DEZHETED A VILÁGŰRT. Amikor egy idegen civilizáció 
ámadja meg a népedet, tiéd a felelősség, hogy megfékezd 
őket. Ehhez rendelkezésedre áll a naprendszer legpöpecebb 
hajója, amit aztán kedved szerint tovább is fejleszthetsz. 
Fedezd fel a galaxist, és tégy, amit akarsz! A Darkstar One- 
ban rád van bízva, hogyan csinálod meg a szerencséd: va- 
dászhatsz űrkalózokra, kereskedhetsz, vagy akár csempész- 
etsz, továbbá teljesítheted a rád rótt feladatokat. Több 
int 200 különböző fegyverrel szerelheted fel a hajódat, 
amiből fürge cirkálót vagy masszív rombolót is építhetsz. 


] I TUDJA, MEDDIG KELL MÉG VÁRNUNK A 


A teljes játék aktiválásához internetkapcsolat 
és Steam-felhasználói fiók szükséges. 


Eddig elsősorban az alfa- és bétatesztekről szólt az év eleje - na jó, azért ne 
menjünk el szó nélkül a Shadow of the Colossus mellett -, de így sincs okunk pa- 
naszkodni. Olyan király játékokat próbálhattunk ki megjelenés előtt, mint a Sea 
of Thieves, a Hunt: Showdown vagy épp az Ancestors Legacy. Utóbbi kettővel a 
GamesStar Plus videós részlegében is találkozhattok, de a szerkesztőségi kalóz- 
kodásról készült videót is megtaláljátok a YouTube-csatornánkon. Teljes játékunk 
ebben a hónapban a Darkstar One, de a kód aktiválásával nemcsak ehhez, ha- 
nem a szokásos ESET vírusirtókulcsokhoz, néhány menő háttérképhez és minő- 
ségi magyarításhoz is hozzáférhettek. Jó szórakozást! 


FilmMagazin 2018. február 


MAGYARÍTÁSOK: Cayne, XCOM 2: War of the Chosen 
HÁTTÉRKÉPEK: Sea of Thieves, Ancestors Legacy, Monster Hunter: World 


HASZNOS PROGRAMOK: Acrobat Reader, BSPlayer, CDisplayEx, DirectX, Gimp, 
Steam, TeamSpeak3, Totallommander, VLC Media Player 


TELJES VERZIÓS PROGRAMOK 


ESET NOD 32 ANTIVIRUS 10, 
] INTERNET SECURITY 10 

ENENNUS ÉS ESET MOBILE SECURITY 
Az antivírusszoftver és a teljes biztonsági csomag leg- 
frissebb, tízes verziója megtalálható a GameStar Pluson. 
A programokat 2018. március 31-ig használhatod az in- 
ternetes regisztrációt követően. Telepítés előtt látogass 
el a gamestar.hu/plus oldalra, és add meg nevedet és 
e-mail-címedet az ingyenes kulcs igényléséhez. Változás, 
hogy immár nem kell telepítés közben megadni a kódot, 
hanem elég utána, a főoldalon, a ILicenc aktiválása] 

gombra kattintva megjelenő ablakban. 


INTERNET 
SECURITY 


A GameStar olvasói az ESET mobilvédelmét is ingyene- 
sen használhatják egészen 2018. március 31-ig. A regiszt- 
rációhoz látogass el a gamestar.hu/plus weboldal 
biztonsági szekciójába, majd add meg a szükséges ada- 
tokat: nevet, e-mail-címet. Probléma esetén a support 
sicontact.hu címen kérhető segítség. 


MEET THA TEAM 


ÁRT a 
NIGHTWOLF 


HUNTER 


VÁLASZ: Az ikrek odáig vannak a farsangi jelmezekért és a 
Star Wars világáért, így adja magát, hogy a kislány Leia herceg- 


nőnek öltözik, a kisfiú Luke-nak, míg magamnak marad Vader 


nagyúr páncélja. 

MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 
Galaxy of Heroes, The Division, Civilization VI 
MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 
God of War 


VÁLASZ: Egy ideig jó ötletnek tűnt Julcsi lányommal a 
Gargantuar-Imp párosítás a Plants vs. Zombiesból, de egyrészt 
már túl nehéz, hogy a nyakamban hurcolásszam, másrészt így is 
elég káoszt okoz két lábon. 

MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 

Call of Duty: WWII, Dying Light 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Far Cry 5, God of War 


VÁLASZ: Nehéz a kérdés, mert ha egy játékban gyerek van, 
az általában eltűnik, elrabolják, vagy magányosan indul kaland- 
ra. Ha a gyermek még elég kicsi, egy mellkasra erősíthető hor- 
dozóval csinálnék belőle mechpilótát, én meg lennék a mech. 
MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 

Shadow of the Colossus, Call of Duty: WWII 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Far Cry 5, meg minden, ami Sony 


VÁLASZ: Ahogy a lányomat ismerem, követelné, hogy hadd 
lehessen Rayman, én pedig a nagy kék békaszerű melák, aki 
coopban kísérgeti a főhőst a Rayman Originsben. 

MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 

Shadow of the Colossus 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

God of War, Detroit: Become Human 


VÁLASZ: Nagyon remélem, hogy az új God of War instant 
klasszikus lesz, különben nagyon furcsán néznek majd rám 


. az iskolában, amikor besétálok félmeztelenül, egy hatalmas 
. baltával a kezemben. A gyerek olcsón megússza. 


MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 


. . Tom Clancys The Division 


MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 
God of War, Detroit: Become Human 


VÁLASZ: Egyenes ember vagyok, soha nem bújok más bőrébe sem 
én, sem a nem létező gyerekem. Én egész évben a 47-es ügynök va- 


gyok, és egy teljes vasárnapi ebéd alapanyagai találhatók vonalkód for- 


májában a tarkómra tetoválva. A ,nincsgyereknek" pedig a desszerté. 
MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 
Uncharted: The Lost Legacy 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

They Are Billions, talán már kijön a végleges változat. 


VÁLASZ: Nem is egy, hanem két farsangra is kitaláltam már 
a ruhákat. Az első évben én leszek Groot, míg a kicsi Rocket, a 
következő évben pedig cserélünk. Persze egyelőre csak a fele- 
ségemmel öltünk magunkra páros ruhákat. 

MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 

Marvel Ultimate Alliance, Shadow of the Colossus 
MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

God of War 


VÁLASZ: A Jazz Jackrabbit 2 jelmezei túl problémásak lennének, úgy- 
hogy amíg kicsi a gyerek, addig simán eladnánk egy Red és Pikachu pá- 
rost. Aztán ha nagyobb lesz, akkor Thrall és Garrosh leszünk, csak hogy 
szokja a hordaéletet. Mennyire fog gyűlölni engem a fiam, ha egyszer lesz. 
MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 

World of Warcraft 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Final Fantasy XV: Windows Edition 


ENDREMAN 


A farsangi szezonban milyen páros videojá- 
tékos kosztümöt öltenél magadra legszíve- 
sebben (meglévő vagy leendő) gyermeked- 
del egy szülő-gyermek jelmezversenyen? 


VÁLASZ: Ha bármilyen okból tiltanák a szabályok a 
Cthulhu-Dagon párost, kifejlett aliennek öltöznék, a gyer- 
kőc meg lehet arctámadó. 

MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 

Pillars of Eternity: Complete Edition 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Age of Empires: Definitive Edition, Pillars of Eternity II: 
Deadfire 


VÁLASZ: Én egy kövér, puhány Kratosra jó vagyok, a még 
meg sem született gyermek pedig lehetne Atreus, de talán a 
Pac-Man és Ghost párosítás találóbb lenne. 

MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 
Assassin:s Creed Origins 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Age of Empires: Definitive Edition 


VÁLASZ: Egy jó Sam 8. Max nyomozóduó már igazán ráfér- 
ne a városra. Én lennék Sam, a régi érettségizőzakóm pont jó 
is lenne, a gyerek pedig lehet majd a nyuszi. Nincs ügy, amelyet 
meg ne oldanánk. 

MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 

Call of Duty: WWII, Horizon Zero Dawn 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Detroit: Become Human 


VÁLASZ: Tekintve, hogy a legzajosabb csatákat manapság 
Bombermanben és Mario Kartban vívjuk, a Nintendo figurái 
közül válogatnánk. Mondjuk én lennék Bowser, a két srácom 
meg Mario és Luigi. 

MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 
Százszázalékban kijátszom a Rise of the Tomb Raidert. 
MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

God of War (gyűjtök egy PS4 Próra). 


VÁLASZ: Egy Wolverine-X23 kombót felöltve tarol- 

nánk Hanna lányommal. Mondjuk ő még csak másfél hóna- 
pos, de így is biztos vagyok benne, hogy keményen feszítene 
adamantiumkarmaival. 

MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 
Monster Hunter: World, Dragon Ball FighterZ 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

God of War, Far Cry 5 


VÁLASZ: Amennyiben a lányomra gondolok, csak egy- 
szarvú lehetnék én is, meg ő is, míg a fiam esetében két 
legófiguraként tudom magunkat elképzelni az Undercoverből. 
Én egy kicsit nagyobb, ő meg egy kicsit kisebb figura. 
MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 

GTAV 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

Mafia IV - farsangra érkezik 


VÁLASZ: Ha kislány lesz, akkor Big Daddy-Little Sister felál- 


. lás, ha kisfiú, akkor Baymax-Hiro. Igen, nagydarab vagyok, eh- 


hez mérten választok. 

MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 
The Last of Us: Remastered 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 
God of War, Detroit: Become Human 


VÁLASZ: Gyerek nincs, nem volt, és nem is lesz, hacsak a min- 
denkori macskákat nem veszem annak. Velük viszont zseniális 
páros jelmezeket lehet kitalálni, például én felvennék egy Vault 
kezeslábast, ő meg lehetne Dog... izé, Catmeat. 

MELYIK JÁTÉKOT NYÜSTÖLÖD MOSTANÁBAN? 
Civilization VI, Rust, Subnautica 

MELYIK TAVASZI JÁTÉKOT VÁROD LEGINKÁBB? 

A végleges Rust, Far Cry 5, Monster Hunter: World 
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ARÉNA 


Írjatok! arenatogamestar.hu 


A boldogság nem a külső gazdagságtól, nem a körülményektől, hanem az intimi- 


tás megélésének képességétől függ - vallotta Isabe 
ni, gamerek bizony intim kapcsolatban vagyunk a játékainkkal, 


gusnő, márpedig 
tehá 


feltehetően boldogok vagyunk. 


ég akkor is, ha csúszik 


le Filliozat francia pszicholó- 


a Red Dead 


Redemption 2, amit nagyon nehezen vettem tudomásul, már csak azért is, mert 


eleve morcos vagyok 


mivel, annyira jól tejel a GTA Online. Persze egészen 
ennek fényében az RDR széria is onli 


a Rockstarra, amiért öt éve nem törik ös: 


sze magukat sem- 


biztos vagyok benne, hogy 
e világgal bővül majd, hogy dőljön a pénz, 


de hát ez már csak így megy, el kell fogadnunk a sikeres cégek ellustulását. Pe- 


dig ez is olyan, mint a Valentin-nap: hi 
ülsz a legbiztosabb nyeregben, akkor 


ába van meg mindened egy kapcsolatban, 
is meg kell erőltetned magad né 


a, hogy 


a jobbik arcod mutasd a másiknak, mert egész egyszerűen ettől mennek előre 
a dolgok, ettől érzi mindenki fontosabbnak magát. Szóval várjuk a virágot és a 
bonbont, kedves Rockstar, mert el vagyunk hanyagolva. Köszönöm, lefutottam 


kötelező sopánkodó köreimet, most jöjjön a mélyen tisztelt olvasó, mielőtt ellova- 


golunk a naplementébe. 


Várható volt, hogy kapok majd a fejemre, amiért az előző havi GameStarban 
valamiért rövidzárlat keletkezett az agyamban a Resident Evil VII DLC-k 


tesztjének írása közben, de nem is lövöm le a poént, tessék a 


resni: olyan sav ért, 


ogy be is kereteztem. Aki persze örömlái 


hónap levelét ke- 
nynak megy, ne 


csodálkozzon, ha ránehézkednek - ahogy a mondás tartja, még ha nem is egé- 
szen pontosan ilyen szavakkal, de csodálatos lényeglátással. Bárhogy is, most 


akadt pár érdekes té 


ma, szóval továbbra is csak azt tudom n 


ondani, ne hagy- 


jatok parlagon, ragadjatok pennát s papírost, és körmöljetek egymásnak, ne- 


kem szép leveleket, 


e engedjük, hogy a személytelen komme 


szebbik énünket. Tudjátok, azt, amelyikről már fentebb is eml 


Onnan ismeritek fel, 


ogy szebb. 
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ntelés megölje 
ítést tettem. 


SAVANYÚ A SOLO? 

Tisztelt GameStar, Tisztelt HP! 
Tisztelt Olvasó, Így, Nagybetűkkel! 
Már akkor rossz szájízzel olvastam a 
következő Star Wars standalone film- 
ről, vagyis a Solóról érkező híreket, 
amikor még semmit sem lehetett tud- 
ni arról, hogy ki fogja játszani az Ezer- 
éves Sólyom legendás kapitányát. 
Sose legyen rossz szájízünk, van- 
nak erre manapság már csodálatos 
szájhigiéniás megoldások. 

Mivel hamar megtudtuk, hogy előz- 
ményfilmről lesz szó, kizárt volt, hogy 
viszontláthatjuk Harrison Fordot Han 
Solo szerepében. Pedig létezik-e egy- 
általán Han Solo Harrison Ford nél- 
kül? (A kérdést megfordítva is fel le- 
hetne tenni.) 

Lüklén Drof Nosirrah Olos Nah 
nálatláyge e-kizetél gidep? (Mind- 
járt normálisan is válaszolok ám, 
csak most éppen egy hosszú nap 
utáni este van, és az agyam egy- 
előre nem üzemel funkcionálisan, 
de ne vedd zokon, pusztán életvite- 
li okai vannak annak, hogy nem va- 
gyok normális.) 

Számomra annyira összeforrt a ka- 
rakter és a színész, hogy nem tudtam 
az egyiket a másik nélkül elképzelni. 
Vagyis el tudtam, viszont a végered- 
mény nem volt túl kecsegtető. 

Volt pedig egy srác, aki YouTube-on 
nyomott egy Han Solo-szettet, egy 
Anthony Ingruber nevű fiatalem- 
ber (kb. tíz éve nyomta fel a vide- 
ót), őt simán el tudtam volna kép- 
zelni, amennyiben tíz évvel ezelőtt 
kezdődött volna a forgatás. 

Ezekkel a gondolatokkal vártam a 
trailert, ami egy rövidebb teaser után 


meg is érkezett. A fent ecsetelt né- 
zeteim ellenére, amikor megláttam 
Alden Ehrenreichet Solóként, vala- 
hogy megláttam benne a , solóságot". 
Nem gondoltam volna, hogy bármeny- 
nyire is sikerülhet visszaadni a csem- 
pész karakterét, de a trailer egyfaj- 

a pálfordulást indított el bennem. 
Amikor a teaser során csak pár kép- 
kockára tűnt fel, még az ,ebből nem 
esz Solo" hozzáállásom vezérelt, de 
a hosszabb trailer során már azon 
agyaltam, hogy: ,hogyan lesz belő- 

e Solo?" 

Tök jó, hogy ezt mondod, mert a 
trailer hangulata nekem is nagyon 
bejött, de egyelőre én még Alden 
Ehrenreichet nem tudtam megven- 
ni, csak reménykedni merek ab- 
ban, hogy nem lesz kínos. Még min- 
dig nem értem amúgy, hogy miért 
nem lehet új sztorikat bevezetni, a 
Rogue One bizonyította, hogy ez az 
univerzum képes új arcokat és tör- 
téneteket kiszolgálni, annyi lehe- 
tőség lenne még jót teremteni, és 
nem csak körbeugrálni a negyven 
éve pislákoló tüzet. 

Vajon létezhet-e karakter a megvaló- 
sító nélkül, illetve mennyi szerepe van 
a megvalósítónak a karakter formá- 
lásában? 

Ez egy nagyon nehéz kérdés, főleg 
a szuperhősös filmek vonalán akad 
azért több merészebb váltás is. Ér- 
dekes néha újragondolt szerepek- 
kel találkozni, gondolj csak Jokerre. 
Nehezen tudnám elképzelni például 
azt, hogy Rockyt Stallonén kívül más 
játssza el, vagy hogy Superman szere- 
pére nem egy majdnem tökéletes arc- 
szerkezettel megáldott színészt kérnek 


fel. Ellenben láthattunk már többfajta 
Pókembert, Batmant is a vásznon. 

És Jokert is! Jokert is! 

Neked van-e olyan karaktered, amit 
nem tudsz elvonatkoztatni az őt játszó 
színésztől? Illetve mi a véleményed az 
Új" Han Soloról? (Béla) 

Nagyon nehezen tudom megszokni 
a változást, de utána már nem za- 
var, főleg akkor, ha sikerül valami 
új megközelítést alkalmazni. Han 
Solo esetében még most is erős a 
kétely, de nem szeretek előre fikáz- 


ni; először nézzük meg a filmet, az- 
tán megdumáljuk itt a dolgot. 


HAVIDÍJAS JÁTÉKOT TESSÉK! 
Sziasztok! 

Szia! 

Régóta lelkes olvasója vagyok a ma- 
gazinnak és az online-nak is. Talán 
még nem is írtam nektek eddig leve- 
let, és akommentszekcióban sem szí- 
vesen osztom meg a gondolataimat, 
de most mégiscsak vezérel a kíván- 
csiság. 


Facebook-sarok 


Ha meglátom a , Battle royal" cimkét, 


kényszeresen öklendezni kezdek... Si- 
került végképp megutálnom, mielőtt 
kipróbálhattam volna. 

Nyitottság, rugalmasság, elfoga- 
dás - 2018-ban is ezek a fő tren- 
dek az online kultúrában. 


Hajrá Comcast!! Nen akarom hogy a 
Walking Dead cuki állatocskákkal le- 
gyen tele, meg kutyafejű lovakon lo- 
vagoljanak 

Nemrég az összes médium at- 
tól volt hangos, hogy a Disney 
52 milliárd dollárért szépen ma- 
gába olvasztotta a Fox jelen- 
tős részét, de nemrég jött a hír, 


hogy a Comcast (többek között 
a Dreamworlss és a Universal is 
ide tartozik) túllicitálhatja Miki 
egér ajánlatát. Erre érkezett a 
fenti komment, amely szürreá- 
lis jövőképet fest egy esetleges 
Fox-Disney fúzió esetén. 


Első ,Star wars" film amit nem várok 
kicsit se.... sőt meg se nézem szerin- 
tem meg mi ez az előzetes ??? Egyál- 
talán nem adja meg azt a star wars 
hangulatot mindha valami teljesen 
más film lenne... a zene se túl star 
warsos.. és ez a színész? Ki ez te... 
már bocsánat hogy ezt mondom de 
ez egy rakás sz(or! 


HAN SOLO MEGHALT. TESSÉK. LEÍRTAM. 
NEM BÍRTAM MÁR MAGAMBAN TARTANI 


Mármint a kíváncsiság, hogy mi- 
lyen is lehet levelet vagy kommen- 
tet írni? Passzív befogadóból ak- 
tív cselekvővé válni? Kérlek szépen 
(édes öregem - hogy a modoros- 
ságfaktort kimaxoljuk), egyszerűen 
csodás dolog. Kapu egy új, interak- 
tív világba, ahol mindenki szabadon 
formálja a véleményét, megosztja a 
másikkal, diskurzust kezdeményez, 
és boldogan táncol a testvériség 
mezején. A netes kommentelőkre ez 
nem feltétlenül igaz, de az egy kü- 


A Solo mozi trailere nem minden- 
kinél érte el a kívánt hatást. 


Azért nincs Mariónak köldöke, mert 
nem anya szülte. Ádámnak és Évá- 
nak sem volt. Ezek alapján Mario 
Ádám, Paulina Lilith, Peach meg 
Éva, és te tulajdonképpen egy apok- 
rif ószövetségi történettel játszol. 
Kell ehhez bármit hozzátenni még? 


Minden játékban vannak csalók. Min- 
den játékban a fejlesztők küzdenek 
ellenük. Az hogy ez a PUBG esetében 
ennyi cikket és ilyen felhajtást igényel 
azt jelzi, hogy hiába a felhajtás a di- 
vat a hájp körülötte, bizony ettől még 
egy sz"r játékkal van dolgunk. 

A dedukció nagy mestere kinyi- 
latkoztatott. 


lön bugyor a pokolban, ne is firtas- 
suk. A lényeg, hogy nagyon örülök, 
hogy írtál, és kíváncsian olvasom, 
mi mozgat téged annyira, hogy be- 
tűket vess elénk. 

Nemrégiben, a Microsoft Xbox Game 
Pass-szel kapcsolatos cikkeket olvasgat- 
va eltűnődtem azon, hogy vajon milyen 
irányba tartanak az on-demand szolgál- 
tatások. Érzésem szerint a játékos" le- 
hetőségek még nem érték el azt a szín- 
vonalat és kínálatot, amit a filmek, soro- 
zatok esetében tapasztalhatunk. 

Ebben igazad van, de pont a Game 
Pass egy érdekes úttörő ezen a 
fronton, és látszik, hogy a Micro- 
soft komoly léptekkel igyekszik ki- 
navigálni a vakvágányról, amire a 
saját játékfejlesztési hiányosságai 
(mert az exkluzív címek hiánya és 
a PC-vel történő kényszeredett ösz- 
szemosódás számomra ezt jelen- 
tik) vitték. 

Kezdetnek én már az on-demand es- 
ernyője alá vonnám a konzolos 
multiplayer lehetőséget nyújtó Xbox 
Live Gold és a PlayStation Plus szol- 
gáltatásokat is. Régebben furcsáll- 
tam, hogy: ,tényleg havidíjat kell fizet- 
ni, hogy multizzak? De miért? PC-n in- 
gyen van." Mára pedig eljutottunk oda, 
hogy nemcsak az online játék lehető- 
ségét vesszük meg, hanem emellé még 
játékokat is kapunk - ezeket viszont a 
PS esetében csak akkor érezhetjük ma- 
gunkénak, ha él az előfizetés, így ne- 
kem az az érzésem, hogy a játék vala- 
hogy mégsem az , enyém". 

Igen, de végülis a birtoklás 
mindenképpen átmeneti. Egy le- 
mez is tönkremehet, a vinyó is el- 


www.gamestar.hu 9 


Aréna 


) arenacgamestar.hu 


szállhat, a forgalmazási jog is el- 
veszhet, és az élet is múlandó. 
A gyűjtői szenvedély persze erős, 
ez bennem is munkálkodik még, de 
már legalább a digitális gyűjtöge- 
tésre álltam át, és több hely van a 
polcokon is. 
Aztán ott van még az EA Access 
vagy a PlayStation Now, és most az 
Xbox Game Pass, amelyek esetében a 
stulajdonjog élvezete" érzésem szerint 
ényleg teljesen elveszik. És itt sze- 
etnék párhuzamot vonni a filmes on- 
demand szolgáltatásokkal. A kábel- 
évék hosszú idő óta úgy tartják fenn 
az érdeklődést a drágább csomagjaik 
iránt, hogy (nagyon okosan) népszerű 
csatornákat tesznek a prémium cso- 
agokba. Egyre nagyobb viszont az 
igény az ,á la carte" tévézésre, amely- 
ez kiváló lehetőséget nyújt a Netflix, 
az HBO Go, az Amazon, a Hulu, meg 
még ki tudja, mi. No meg a Disney is 
beszállna a buliba. 
Na igen, az egy kemény fordulat 
lesz majd a szórakoztatóipar törté- 
nelmében. 
Az igényes, széles látókörű és érdek- 
ődő néző természetesen minél több 
filmet, sorozatot kipróbálna, de eh- 
ez nem elég egy platformon előfizet- 
i. Melyiket válassza? Mi alapján dönt- 
sön? Megéri egy sorozatért több ezer 
forintot fizetni? A ,teljesség igénye" 
miatt akár odáig is fajulhat a helyzet, 
hogy a végén többet kell kicsengetni a 
kényelmes, válogatós tévézésért, mint- 
a a kábelért fizetnénk. 
Teljesen igazad van, nyilván a 
torrentezők is mindig ezzel véde- 
keznek, és valahol indokolt is, hogy 
a felhasználót nem érdekli a régió- 
zár meg a terjesztési jog, egyszerű- 
en azt akarja, hogy mindent kényel- 
mesen, korlátok nélkül tudjon él- 
vezni. Ha lehet, magyar szinkronnal 
vagy felirattal. És ettől valahogy 
mindig egyre messzebb vagyunk, 
mondom ezt tudva, hogy az sem 
lenne feltétlenül jó, ha minden egy 
nagyvállalat kezében lenne, mert 
akkor vége a fogyasztók kegyei ke- 
resésének. Nem könnyű dolog ez, 
talán maga a netszolgáltató lehet- 
ne az a platform, amelyen megte- 
kintés alapján oszlana el a bevé- 
tel az alkotók között, de a YouTube 
is ilyen modellben gondolkodott, és 
látjuk ott is a bajokat rendesen. 
o de mi a helyzet a játékokkal? Az 
exkluzívok már így is megosztják a 
konzolos piacot, és még ott a PC is, 
amelyen játszani megint más élmény. 
űködhet az on-demand gaming, vagy 
úl sokan vannak, akiknek többet ér, 
hogy ténylegesen a magukénak tud- 
atják a játékaikat, és felár vagy előfi- 
zetés nélkül, bármikor szabadon játsz- 
atnak kedvenceikkel? Mit gondoltok 
erről? ( ) 
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Én személy szerint azt gondolom, 
hogy működhet, és nekem tetszik is 
a rendszer, de nem tudom, mennyi- 
re rentábilis. A fejlesztési költségek 
egyre nőnek, a kiadók pont azon 
dolgoznak, hogy minél több időt 
töltsünk egy adott termékkel, és 
persze költsünk egy adott termék- 
re. Ekkor pedig jön egy Game Pass 
havi 2500 forintos árral, ráadásul 
a Microsoft saját címeit (ahol azért 
egy Sea of Thieves, egy Forza, Halo 
vagy egy State of Decay is figyel) 
azonnal bedobja a közösbe a meg- 
jelenés pillanatában, ez még az EA 
Access megoldásainál is durvább. 
Nem tudom, hogyan változtatja 
meg ez majd az üzleti terveket, de 
egyelőre még csak kapkodom a fe- 
jem. Sok éve jósolják már, hogy vé- 
gül a mobilos F2P-rendszer lesz az 
alapvető üzleti modell a játékipar- 
ban, ahol mindent szabadon ki le- 
het próbálni, és végtelen mennyisé- 
gű pénzt el lehet majd verni, még- 
is mindig történik valami csavar, 
ami kicsit felborítja az összképet, 
nekem most ez a Microsoft Netflix 
ilyen jelenség. Nagyon kíváncsi le- 
szek, mi lesz a sorsa, vagy mit indít 
el a piacon. 


MEGKÉSETT REAKCIÓ EGY 
UTOLSÓ JEDITŐL 

Kedves GS! 

Kedves levélíró! 

Star Wars-lázban égünk, így én is vet- 
tem a bátorságot, hogy billentyűze- 
tet ragadjak még akkor is, ha már ki- 
csit megkéstem ezzel. De jó munká- 
hoz idő kell. 

Rossz munkához is, de ne akad- 
junk most fenn ezen, iszom a sza- 
vaidat. 

Leírnám, engem mi bántott legjob- 
ban Az utolsó jedikben, próbálom 
spoilermentesre fogni. 

Han Solo meghalt. Tessék. Leírtam. 
Nem bírtam már magamban tar- 
tani. 

Nem tudom, ez a sérelem miből fakad, 
lehet, hogy én vártam mást a filmtől, 
de lehet, hogy időközben én változtam 
sokat. A konklúzióm a filmmel kap- 
csolatban: ez számomra nem egy Star 
Wars film. 

Furcsa, hogy ezt írod, mert azok, 
akik elismerik ezt a mozit, fő- 

leg azt róják fel az utálkozóknak, 
hogy egy Star Wars mozit vártak, 
a régi időket keresik egy olyan 
műben, amelynek alapeleme, hogy 
szakítani akar a régi időkkel. Ezért 


nem értékelik az új megközelítést. 
Nos, nekem más az indokom: sze- 
rintem ennyi zavaróan logikátlan 
baromság régen került egy filmbe, 
de ez amúgy is jellemző lehetne a 
Star Wars mozikra, nosztalgia ide 
vagy oda. 

Valószínűleg most kétfelé szakadt az 
olvasók tábora, az egyik undorral ug- 
rik is egy másik levélre, a másik pedig 
diadalittasan felkiált, hogy: , Hát nem 
megmondtam?" 

Mintha csak mások visszaigazolá- 
sán múlna saját világképünk szi- 
lárdsága. 

A megmaradt olvasóknak elmonda- 
nám az érveimet is. Az én szememben 
a Star Wars mindig is a jó és a rossz 
harcáról szólt, ez volt az esszenciája. 
Magában az Erőben is ez valósul meg, 
hiszen ahogyan Yoda mondja: , A fé- 
lelem a sötét oldal kapuja. A félelem 
dühöt szül, a düh gyűlöletet, a gyűlö- 
let pedig kínt és szenvedést." Ebből 

is látszik, hogy az emberre a szenve- 
dés vár az Erő árnyékosabb oldalán. 
Nem hiába díszeleg a legtöbb sith ne- 
ve előtt a Darth jelző, ezzel is jelezve, 
hogy ők mások. Nem hiába különbö- 
ző színű lézerkardokkal rendelkezik a 
két oldal stb. 


5 5 A NETES KOMMENTELŐKRE EZ NEM FELTÉTLENÜL IGAZ, DE 
AZ EGY KÜLÖN BUGYOR A POKOLBAN, NE IS FIRTASSUK 


TUDJA, HOL SZERET A CÁPA 
Kedves HP! 

Igen, kedves olvasó? - tette fel 

a kérdést a főhős gyanútlanul, 
mintha az olvasói levélhez érke- 
zett képről (amit itt is láthattok) 
nem lett volna egészen egyértel- 
mű számára, hogy miről is van szó, 
milyen súlyos hibával készülnek 
szembesíteni éppen. 

Először is szögezzük le, alapvetően el- 
ismerem, hogy Resident Evil játékok 
terén te vagy az illetékes kolléga, fe- 
jet hajtok elvakult rajongásod, a té- 
mában való jártasságod előtt. Még 
szakértőnek is neveznélek jobb napo- 
kon a témában. 

Köszönöm elismerő szavaid, de tu- 
dom, mi jön. 

Ám mégis, legyünk őszinték egymás- 
sal: a legutóbbi Resident Evil VII End 
of Zoe DLC tesztedben vagy szándé- 
kosan, vagy következetesen hibázva 
sikerült a főhős életére törő lényeket 
cápának leírnod, holott azért egy ali- 
gátor esetében ez minimum sértés. 
Védekezhetek azzal, hogy az 
agyam rövidzárlatot kapott, és mi- 
vel a cápa sem ismeretlen faj a 
Resident Evil játékok történelmé- 
ben (nem tudom már felidézni, 
hogy mutáns cápa, vagy csak amo- 
lyan sima mezei... illetve vízi), vala- 
miért összefolytak a dolgok, vagy 
már végképp elástam magam? 


Igen, de azért ez sosem volt eny- 
nyire egyszerű. Eleve a jedik és a 
sithek végletek, van középút is. Ez 
amolyan filozófiai kitérő is lehet, 
hiszen pont a végletes gondolkodás 
vezetett tévútra (akár Luke félel- 
meit nézve is). 

A mostani film szerintem szakított 
ezzel a koncepcióval, elvesztette 
ezen esszenciáját. Összességében 
ezzel nem is lenne gond, de emel- 
lett minden a feje tetejére állt, fel- 
forgatva ezzel azt, amit a Star Wars 
alapjának neveznék. Nagyon erőtel- 
jes az átmenet, nem hagyott időt ar- 
ra, hogy feldolgozzuk az új irányt. 

A film gyakorlatilag egy autósüldö- 
zés, a lázadók röhejes önarcképük 
maguknak. 

Na, ezzel speciel tökéletesen egyet- 
értek, megfejelve azzal, hogy a Bi- 
rodalmat heccelő Poe is kabaré volt 
a nyitójelenetben. Meg persze a lo- 
gika hiánya... 

Nincs semmi nagy horderejű do- 

log, ami eddig a Star Warsot jelle- 
mezte. Beszűkült a film mozgáste- 

re: egy galaktikus konfliktus helyett 
két oviscsoport kajacsatáját láthatjuk. 
Persze csodás a látvány, de hol ma- 
radnak a csodás történések? 


Xx A HÓNAP LEVELE Xx 


Nem is értettem, hogy lehet ez. 
Még cápavadászatot is Írsz a sum- 
mázó részen, én meg csak pislogok, 
mint kisiskolás a biológiatankönyv 
felett, amikor a tanár cápának ne- 
vez egy aligátort, és nem tudom, 
hogy megkérdezzem-e, hogy bá- 
csi kérem, tévedni tetszik? Szeren- 
csére a természetem nem ilyen kis- 
iskolás, így vettem a bátorságot, 
hogy levélben szóljak rád, miszerint 
vagy nem figyeltél, vagy nagyon 


Részben egyet tudok érteni, bár en- 
gem még mindig inkább a logikátlan 
helyzetek és megoldások zavarnak. 
A világot átjáró Erő egy mindenki ál- 
tal elsajátítható ,kacattá" vált. Mind- 
két eddigi trilógiának fontos eleme volt 
az Erő elsajátításához vezető út, meg- 
szoktuk, hogy bizony nehéz vele bán- 
i, és veszélyes a hatáskörébe kerülni. 
És most nem Rey-re gondolok. Aki lát- 
ta a filmet, tudja, hogy melyik kései je- 
lenettel illusztrálnám ezt a gondolat- 
nenetet. Az alapokat rengette meg ez 
a film, és ennek feldolgozásához idő 
kell. Ezt a ,morfózist" más sorozatok- 
nál is láthattuk, pl. a Halálos iram ese- 
tében. Először az utcai versenyekről, a 
tuningolásról szólt, ma pedig jégmezőn 
enekülnek az autókkal egy tenger- 
alattjáró elől, ami torpedókat lő rájuk. 
Igen, a hollywoodi falloszmérege- 
tés alapvetően jellemző, bár a Star 
Wars esetében pont az zavar, hogy 
a Disney nagyon akarja a patika- 
mérleget: megfelelő cukiság, jól 
adagolt egysorosok, korszellem- 
nek megfelelően zavaros karakte- 
rek. Lehet, hogy életkorból is fakad, 
hogy ezzel már többen nem tudunk 
azonosulni, de a logikátlanságok- 
ról beszéltem már? Annyira szeret- 


súlyos hiányosságaid vannak a bio- 
lógia terén. 

Nem tagadom, bioszból sem vol- 
tam túl erős, de azért a cápa mere- 
dek mellényúlás volt, a tudatalat- 
ti játéka, nem merő ostobaság. De 
ez persze nem ment fel, és minden- 
kitől ünnepélyesen elnézést kérek 
a teljes bambaság miatt, sajnos ezt 
elcápáztam. 

Bízom alapvető képességeidben, ezért 
üzemzavarnak tudom be, de ha nem 


nék jól kirohanni ebben a témában, 
de nem lenne elég ez a rovat erre, 
és amúgy sem érezném helyesnek, 
hogy az Aréna spoileres dühöngővé 
alakuljon. Ha a kedves olvasó tenné 
meg ezt, örömmel adnám a helyet, 
de én nyekergek eleget a tesztek- 
ben is, köszi, elég volt. 

Ha folytatódik ez a tendencia, akkor 
remélem, a hamarosan érkező Feke- 
te Párduc filmben részletesen is beve- 
zetnek Wakanda királyainak politiká- 
jába, külön kihangsúlyozva az uralko- 
dók rendeleteit az oktatáspolitikával 
kapcsolatban. Biztos ezt várja minden 
Marvel-fan. 

Nem értem a párhuzamot, de le- 
het, hogy már késő van. Egyéb- 
ként tényleg késő van, amikor eze- 
ket a sorokat írom, szóval már nem 
kezdek el mesélni arról, mennyi 1o- 
gikátlanság volt a nyolcadik Star 
Wars moziban. Csak legyen leírva 
egyszer, hogy sok. 

A problémáktól eltekintve élveztem a 
filmet, például sikerült megszerettetnie 
velem kylo Ren karakterét. 

Na, ő nálam is tíz pontot kapott. 
Pedig ő is volt logikátlan... 

Tűkön ülve várom a következő részt, 
de inkább úgy tekintek rá, mint Az 


teszed be ezt a levelet, azt gyávaság- 
nak nevezem majd minden lehetséges 
fórumon. Szóval minden megvezetett 
cápa és aligátor nevében, vállalod-e hi- 
bádat ember és állat előtt? Üdvözöl- 
lek, felépülésedben bízva: (Zs. Ferenc) 
Ferenc, beleálltam. A hónap leve- 
le lett a tiéd, én pedig térdelek a 
kukoricán. Köszönöm ezt a csodás 
és sajnos mindenképpen megérde- 
melt gyalát, maradok tisztelettel: 
a bamba. 


utolsó jedik folytatására, és nem úgy, 
mint a következő Star Wars filmre. 
(Obi2) 

Szerintem ez egy egészséges felfo- 
gás. Most Solo kapcsán is megbi- 
csaklott a teljes tajadás bennem a 
trailer láttán, és bár a színész még 
mindig nem jön be, kíváncsi vagyok, 
mire fut majd ki ez a mozi. Az elem- 
zésedet pedig nagyon köszönöm, 
megérte az időt, jó munka volt. 


Ez volt erre a hónapra az Aré- 
na. Elég érdekes témák kerültek 
szóba, én legalábbis nagyon él- 
veztem a havi keretbe szorított 
diskurzust, és kérnék mindenkit, 
hogy aktivizálja magát, szóljon 
közbe, írja meg a magáét. Amíg 
erre várok, újabb ivós játék kö- 
vetkezik, ami már évek óta vég- 
telenül egyszerű módon kötő- 
dik hozzám, nem is moshatnám 
le magamról. Mindenki magasba 
emeli a poharat, és teátrálisan 
üríti, amikor én hangosan kimon- 
dom (vagy jelen esetben leírom): 
, Vegyetek GameStart!" 
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RED DEAD REDEMPTION 2 


§ Csa OLYAN KIADÓ VAN, Mondjuk ez meg sem közelítiaGTAV va várt westernjáték megjelenését. 
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AMELYNEK JÁTÉKAIT 80 milliós eladásait, de azért azt nem Most azonban úgy tűnik, hogy mind- 

GONDOLKODÁS NÉLKÜL szabad elfelejteni, hogy emez négy két játék kiadója fellélegezhet, mivel 
MEGVESZI LEGALÁBB TÍZMIL- konzolra és PC-re is kijött; ha aránya- a Rockstar egy közleményben tudatta 
LIÓ RAJONGÓ. A Grand Theft Auto iban nézzük a Red Dead Redemption a rajongókkal (és persze a szakmával) 
sorozatról elhíresült Rockstar közé- eladásait, akkor nem is teljesített is, hogy október 26-ra csúsztatták a 
jük tartozik, elképesztő üzleti érzékkel — rosszul a nagy testvér 80 milliójá- megjelenést. 
és minőségi játékaikkal több mint két hoz képest. A kiadó tavaly jelentet- Üröm az örömben, hogy a hivata- 
évtizede nem találnak kihívóra. Leg- te be, hogy közeleg a folytatás, amely los bejelentés szerint ez csak a PS4- 
utolsó nagy dobásuk a Grand Theft nagyobb, vadabb és merészebb lesz, es, illetve az Xbox One-os kiadás dá- 
Auto V volt, azóta kényelmesen ülnek mint az első rész. tuma, a PC-s változatról egyelőre 
pénzeshalmukon, amit a GTA Online mélyen hallgatnak. Rutinos Rockstar- 
dagaszt napról napra. fanatikusok már meg sem lepődnek; 

Itt, a GameStar szerkesztőségé- ugyanezt a tilitolit eljátszotta a ki- 
ben is borzasztóan kíváncsiak va- adó a GTA V esetében is, a remek- 

A GTA sorozat mellett azonban gyunk a második részre, nincsenek be szabott PC-s verziót csak két év- 
van még egy játékuk, amelyet milli- kétségeink afelől, hogy a Red Dead vel a konzolos debütálás után adták 
ók szeretnek és várnak. A Red Dead Redemption 2 fogja elnyerni az év já- ki. Ezen lehet keseregni, de nem érde- 
Redemption 2010-ben vágtatottbea téka díjat. Tűkön ülve vártuk már a mes, el kell fogadnunk, hogy a PC-s 
konzolokra, a PC-s változatot viszont tavaszi megjelenést, és előre sajnál- változatot kőkemény anyagi okok mi- 
elfogták az indiánok, cölöphöz kötöz- tuk azokat a címeket, amelyek vele att sohasem fogják egyszerre össze- 
ték, megkínozták, majd végül meg- egyidőben jelentek volna meg. APS4- ereszteni a konzolos verziókkal. Ez a 
skalpolták. Ettől függetlenül a játék exkluzív God of War talán még meg- stratégia nagyon bejött a kiadónak, 
elképesztően sikeres lett, becslések úszta volna, de az április végén ese- gyakorlatilag elérték, hogy egyet- 
szerint 15 millió példánynál is töb- dékes Far Cry 5 eladásai már egészen len játékuk három éven keresztül a ri- 
bet adtak el belőle megjelenése óta. biztosan megsínylették volna a vár- valdafényben pompázzon. 2013-ban 
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A ROCKSTAR EGY KÖZLEMÉNYBEN --..- 

TUDATTA A RAJONGOKKAL (ES PERSZE 
"A SZAKMÁVAL IS), HOGY OKTÓBER 26-RA 

CSUSZTATTAK A MEGJELENEST 


megjelent a játék PS3-ra és Xbox 
360-ra, majd egy évre rá kihozták 

a következő generációs konzolok- 

ra a felturbózott verziót. A PC-sek- 
nek egészen 2015-ig kellett várniuk, 
és közben szinte folyamatosan azt ta- 
lálgatta az összes gamermédia, hogy 
mikor készül el végre az a fránya PC-s 
verzió. 

Ezt a nyerő taktikát akár most is el- 
játszhatják, nem árt a hírverés az 
aranytojást tojó online játékmódnak. 
Mert ne legyenek illúzióink, az iga- 
zán nagy pénz a milliós rajongótábor 
mikrotranzakciós költéseiben van, ezt 
egészen biztosan nem felejtik el fej- 
lesztés közben. Bejelentették továbbá 
a Battle Royale játékmódot: egy szál 
semmiben kitesznek valahol a vadon- 
ban, hogy ott összeszedjük a túlélés- 
hez szükséges felszerelést, lovat és 
fegyvert keressünk magunknak, majd 
az alkalmi szövetségesekkel karöltve 
levadásszuk a többieket. A sztori ki- 
menetelét nagyban befolyásolja, hogy 
miként cselekszünk egyes szituációk- 
ban. Új játékelemként lehetőségünk 
lesz kihallgatni sebesült ellenfeleinket, 
információkat kicsikarni belőlük éle- 
tükért cserébe. 
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Az egyjátékos kampányon kí- 

vül a multiplayer részről is kide- 
rült pár információ. A biztosan 
felbukkanó játékmódok a Batt- 

le Royale, a Revive and Survive 

és a Money Grab. A Revive and 
Survive deathmatchként szolgál 
majd, amelyben két csapat mérkőz- 
het meg egymással, míg a Money 
Grabben pénzestáskák megszerzé- 
se lesz a cél, amelyeket minél hama- 
rabb a bázisunkra kell vinnünk. 


A HÉT MESTERLÖVÉSZ 

Az új trailerből kiderül, hogy a fősze- 
replő Arthur Morgan, John Marston 
régi bandájának egyik oszlopos tagja 
nem egy gáncs nélküli lovag, és vala- 
miért nagyon magára haragított né- 
hány vadnyugati nehézfiút. Ezért fo- 
lyamatosan menekülnie kell, így jár- 
ja be a nyugat ikonikus helyszíneit, 
és találkozik számos izgalmas mel- 
lékszereplővel. Az utazáshoz többek 
között vonatokat is használhatunk, 
amelyek saját, önálló , világot" alkot- 
nak, egyedi szereplőkkel és párbe- 
széddel. Ezenkívül még lovaskocsikat 
és bányászcsilléket is igénybe vehe- 
tünk, amelyek természetesen külön- 


Um 


böznek egymástól az általuk nyúj- 
tott védelem mértéke szerint. A va- 
donban és a civilizációt jelentő határ 
menti kisvárosokban egyaránt helyt 
kell állnunk, parázs pisztolypárbajok- 
ban torolhatjuk meg a becsületün- 
kön esett vélt vagy valós sérelmeket, 
vadlovakat idomíthatunk, indiánok- 
kal csatázhatunk, marhákat terelhe- 
tünk, vadállatokat ejthetünk el, min- 
den olyan tevékenységet kipróbálha- 
tunk, amely az adott korra jellemző. 
A pókerezés mellett vadnyugati lo- 
vasversenyeken is elindulhatunk, 
vagy akár egy kis tóparti horgászat- 
tal is eltölthetjük az időt. 

Az új rész előzménytörténet lesz, így 
a klasszikus vadnyugati hőskorba 
csöppenünk bele, amikor is a moder- 
nizáció még alig volt jelen, és a mai- 
aknál jóval keményebb emberek népe- 
sítették be a területet. Egy ismeretlen 
szivárogtatónak köszönhetően kike- 
rült a netre egy térkép, amelyen ál- 
lítólag az új rész helyszínei láthatók. 
Ezt a térképet fénysebességgel tö- 
rölték, de persze készült róla néhány 
képernyőmentés, amelyet alaposan 
áttanulmányoztak a rajongók. Ezen 
infók alapján bátran állíthatjuk, hogy 


V 4 


az új rész jóval nagyobb lesz a koráb- 
binál, és bejárhatjuk a már felfedezett 
területek egy részét is. Ismét a dél- 
vidék a fő helyszín, az egyik nagyobb 
város a térképen New Bordeaux (még 
a végén összekapcsolják a Mafia III- 
mal) néven szerepel nagyjából ott, 
ahol az igazi térképeken New Orleans 
található. 

A Red Dead Redemption 2 októbe- 

ri megjelenése nekünk, játékosoknak 
jó hír, de van egy olyan érzésem, hogy 
a többi kiadó nagyon nem örül ne- 

ki. Hatalmas taktikai hibát követ el, 
aki ebben az időszakban akar hason- 
ló kategóriájú játékot kiadni. Egy FI- 
FA-t vagy egy új Call of Dutyt érte- 
lemszerűen nem fog veszélyeztetni, 
de kétlem, hogy nyitott világú akció- 
játék megjelenik az ősszel. A kiadók 
jobban teszik, ha dédelgetett játékai- 
kat átcsúsztatják 2019-re; nagyon ke- 
mény időszak lesz ez a konkurenciá- 
nak, de nekünk, játékosoknak is. Az 
első rész hosszú hónapokat vett el az 
életünkből, és nagy tételben mernénk 
arra fogadni, hogy a folytatás is be- 
szippantja a westernjátékok rajongó- 
it. Bárcsak már ott tartanánk! 
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Kiadó Microsoft 
. Studios 
Fejlesztő Rare 
mr — gála tokm 

. PC Xbox One 
Röviden Nyitott 
világú többjátékos 
kalózkaland, amelyben 
a humor felülír minden 
létező játékszabályt. 
Megjelenés: 2018. 
március 20. 
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Mi minderre jó egy vöd 
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OHA ROBERT LOUIS 
STEVENSON ELŐTT TÖB- 
BEN IS ÍRTAK KALÓZOK 
KALANDJAIRÓL, MÉGIS A 19. 
SZÁZAD MÁSODIK FELÉBEN 
ÉLT SKÓT KÖLTŐ ÉS REGÉNYÍRÓ 
1883-BAN MEGJELENT IFJÚSÁ- 
GI REGÉNYE, A KINCSES SZI- 
GET ALAKÍTOTTA KI A KÉPZE- 
LETÜNKBEN MA IS ÉLŐ KÉPET A 
TENGERI RABLÓKRÓL. Jim Haw- 
kins, Long John Silver, Ben Gunn, Is- 
rael Hands, Billy Bones és Flint ka- 
pitány világra szóló sikere nélkül va- 
lószínűleg nem létezne a Pirates of 
the Caribbean franchise, valamint 
Johnny Depp sem ragadt volna Jack 
Sparrow szerepébe menthetetle- 
nül. Sőt, a Microsoft és a Rare kettő- 
sének sem jutott volna eszébe, hogy 
online multiplayer játékot építsen a 
kalózromantika valóságtól elrugasz- 
kodott kliséire. Ám ahogy azt a túl- 
nyomórészt könnyed hangvételű al- 
kotásairól (Banjo-Kazooie, Donkey 
Kong Country, Viva Pifiata stb.) is- 
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mert stúdiótól várni lehetett, a Sea 
of Thieves egy pillanatig sem veszi 
komolyan magát, mindössze szóra- 


koztatni akar. 4 
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Az igazat megvallva mirtdvég g ben-. 
ne volt a levegőben, hogy a Rare já- 
téka is a dicstelen véget ért Fable 
Legends sorsára jut, azaz szívébe 
zárja a korai változatot tesztelő kö- 
zönség, aztán a kiadó üzleti megfon- 
tolásból a célegyenes előtti utolsó 
kanyarban elzárja a pénzcsapot, le- 
lövi a projektet, és rosszabb esetben 
nemcsak hogy szélnek ereszti a fej- 
lesztőcsapatot, még az ügyben érin- 
tett stúdiót is bezárja. Csupán most, 
alig két hónapra a premiertől tűnik 
végre úgy, hogy minden sínen, a Sea 
of Thieves valóban elhagyhatja kikö- 
tőjét, hogy aztán a játékosok ítélkez- 
zenek felette. Természetesen nem 
bízza a Microsoft sem a játék sor- 
sát a véletlenre, már a megjelenés 
pillanatától kezdve elérhetővé teszi 
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meglepően összetett a hajózás 


/ 


V ./ " Ajáték komolytalan hangulatához képest 


e. 


az Xbox Game Pass előfizetői szá 95 
4 7 eg Alt el 

mára. Havi 2500 forintért vélhető- — 
en sokkal többen öltenének maguk- c 

a kalózgúnyát, mint akkor, ha teljes 
fizetniük a játékért, ezál- 
jelentős felhasználói bázisra tehet 
szert a Sea of Thieves. Ráadásként 
a Play Anywhere keretében megva- 
lósuló cross-play-támogatás miatt 
még a közösséget sem kell kettéosz- 
tani a szokásos PC-s/xboxos törésvo- 
nal mentén. A közelmúltban megtar- 
tott zárt béta során mindezt élesben 
tesztelhettük, és közülünk többen is 
PC-n csatlakoztak a nagyobbrészt 
xboxos társasághoz. 
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Amennyiben kizárólag a bétában töl- 
tött első félórám alapján kellene bár- 
minemű következtetést levonnom a 
teljesítményemet illetően, kénytelen 
volnék megállapítani, hogy csapniva- 
ló matróz lenne belőlem. Nem hall- 
gattam a fejlesztők tanácsára, akik 
csak a legtapasztaltabb játékosok- 
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Fogadjuk mindig ágyútűzzel az ismeretlen hajósokat. 
Majd utána megkérdezhetjük, hogy kik; ők, és mit akarnak 


nak ajánlják a szólózást, egy har- 
sány , Ide nekem az oroszlánfókát 
is!" felkiáltással fejest ugrottam a 
tutorialt nélkülöző kihívásba. Odáig 
még egész jól boldogultam, amíg vi- 
torlát bontva kihajóztam a kezdőszi- 
getről. Felvettem a bevezető külde- 
tést egy gyanúsan sok aranyat vise- 
lő fickótól, akinek a szeme sem állt 
jól, megkerestem úticélomat a kapi- 
tányi kabin asztalára terített térké- 
pen, felhúztam a horgonyt, addig te- 
kergettem ide-oda a kormánykere- 
ket, míg nagyjából sikerült irányba 
állnom, aztán a sors kegyére bíztam 
lélekvesztőmet. Az árbockosárba 
felkapaszkodva előbb szabad szem- 
mel kémleltem a horizontot, majd 
messzelátóval is körbenéztem, de 
egyelőre sehogy sem akart beúsz- 
ni a látómezőmbe a jellegzetes for- 
májú sziget. Emiatt jobb ötlet híján 
lecsúsztam a kötéllétrán - csak úgy 
sistergett -, hogy vessek egy újabb 
pillantást a térképre. Míg azt ellen- 
őriztem, nem követtem-e el hibát a 
tájolás során, vagy nem tévesztet- 
tem-e össze a felkeresendő földda- 
rabot egy másikkal, felerősödött a 
szél, megváltozott az iránya; immá- 
ron hátulról dagasztotta a vitorlá- 


kat, és sebesen repítette a hullámok 
hátán táncoló hajómat egyenesen az 
általam nem látott sziklazátony fe- 
lé. Óriási csattanással ütközött egy- 
másnak kő és fa; természetesen 
utóbbi húzta a rövidebbet, a hajó lé- 
ket kapott, és pillanatok alatt elön- 
tötte a víz a rakteret. Kapkodva be- 
deszkáztam a rést, kimertem a vizet, 
majd hosszas küszködést követően 
nagy nehezen sikerült leválnom a zá- 
tonyról, és folytathattam utamat, 
mert legalább az irány megfelelő 
volt. Végül néhány további incidenst 
(beestem a vízbe, majdnem felfalt 
egy cápa, későn vetettem horgonyt, 
emiatt a parthoz túl közel jutott ha- 
jóm felfutott egy homokpadra) köve- 
tően sikeresen megérkeztem a cél- 
állomásra. Más dolgom nem is volt, 
mint a kereskedőtől kapott kincses 
térképen X-szel jelölt helyet megta- 
lálva kiásni egy ládát, felcipelni a fe- 
délzetre, majd visszatérni vele meg- 
bízómhoz némi jutalom reményé- 
ben. Arra nem is számítottam, hogy 
a közelben elrejtve - visszagondol- 
va nemis nagyon próbálták eltün- 
tetni szem elől - belebotlok egy má- 
sodik ládába. Váratlan szerencsém- 
nek megörülve emezt is magammal 


vittem, ám amint elhelyeztem a ka- 
binban, bömbölni kezdett, és akko- 
ra könnycseppeket ontott magából, 
amekkorák Sobek krokodilistennek 
is a becsületére válnának. E megma- 
gyarázhatatlan jelenséggel mit sem 
törődve elkezdtem felhúzni a vas- 
macskát, ám mielőtt végeztem vol- 
na a művelettel, azt vettem észre, 
hogy a hajókorlát a hullámokkal ke- 
rült egy szintbe, magyarán süllye- 
dek. Hát nem telesírta a rakteret az 
a fránya kincsesláda? Mégis hon- 
nan tudhattam volna, hogy zenével 
megnyugtathatnám? Mindeneset- 

re megpróbálkoztam a lehetetlen- 
nel, vizet mertem a víz alatt, de ezzel 
is csak annyit értem el, hogy későn 


, Kezdettől fogva olyan játékot 
akartunk csinálni, amelyben a 
játékosok együtt kalandozhatnak." 


Bsz a 


A túlzásba vitt grogfogyasztást következményé szédülés, bizonytalan 
járás, rosszullét és a hangszerekből előcsalt, hamisan szóló dallamok 


Na A 
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SEA LEGENDS (1995) 


TROPICO 2: PIRATE COVE (2003) 


LEGO PIRATES OF THE CARIBBEAN: THE VIDEO GAME (2011) 


ASSASSINS CREED IV: BLACK FLAG (2013) 
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SZÉRIATARTOZÉK 
KALŐÓZOKNAK 


Seas 


őz: sz 


a 


vettem észre a hátam mögé úszó cá- 
pát. Csak egy harapás volt az egész, 
a következő pillanatban a túlvilágon 
ébredtem. Másodjára már jobban 
boldogultam, még ha nem is ment 
minden flottul, tehát idővel és gya- 
korlással belerázódik az ember. Még- 
is azt tanácsolnám, haverokkal szállj 
tengerre, vagy ismerkedj össze más 
játékosokkal, mert a Sea of Thieves 
közösségi élményként villantja meg 
igazán cápafogait. 


Baráti társasággal kimondottan szó- 
rakoztatónak ígérkezik az elnagyolt, 
karikatúraszerű karakterábrázolást 
lenyűgöző technikai megoldásokkal 
(a víz, valamint a különböző napsza- 
kok és időjárási körülmények fény- 
viszonyainak megvalósítása példa- 
értékű) ötvöző kalózkalandja. Meg- 
beszélhetjük előre, hogy ki legyen a 
kormánykeréknél, ki másszon fel az 
árbockosárba, ki kezelje a vitorlák 
kötélzetét, fordítsa őket szélirány- 
ba, vagy kurtítsa meg hosszukat, ha 


ES? 


ő A sikeres küldetéseket illik megünnepelni 


a helyzet úgy kívánja, kinek a dol- 

ga befoltozni a hajótesten keletke- 
zett sérüléseket, ki kezeli az ágyúkat, 
és együtt fejtjük meg a rejtvényeket. 
Ugyanakkor egy szempillantás alatt 
káoszba fulladhat a legalaposabban 
kifundált mesterterv is, mert bármi- 
kor dönthet úgy valaki, hogy vészfék 
gyanánt egy váratlan pillanatban ki- 
dobja a horgonyt, meggyújtja az éj- 
szaka leple alatt lopakodó üzemmód- 
ba váltott hajó lámpásait, és imígyen 
elárulja tartózkodási helyét a kö- 
zelben lévő rivális kalózoknak, eset- 
leg az ágyútöltelék fogalmát újraér- 
telmezve kilövi saját magát, miköz- 
ben harmonikáján pattogós muzsikát 
játszik. Ilyenkor többségi szavazás- 
sal büntetésből zárkába juttathatjuk 
a renitenskedőt, de ez sem kötele- 
ző. Mellesleg az is a voksok arányán 
múlik, hogy mikor milyen feladatot 
hajt végre a csapat. Az a kompánia, 
amelynek tagjaira minden körülmé- 
nyek között számíthatsz, akik kérés 
nélkül a segítségedre sietnek, hogy 
karddal, pisztollyal, mesterlövész- 


puskával és kézi mozsárágyúval áll- 
ják csontvázak, cápák és tisztesség- 
telen szándékú ismeretlenek útját. 
Vagy ünneplés közben merev részeg- 
re isszák magukat, telehányják vizes- 
vödrüket, és amikor nem figyelsz, az 
arcodba löttyintik annak gyomorfor- 
gató tartalmát. 


Tekintve, hogy a zárt béta elsősor- 
ban a szerverek és a cross-play teszt- 
jéről szólt, bizonyos, az alfában elér- 
hető tartalmakat hiába is kerestünk, 
továbbá olyan funkciók is hiányoztak, 
amelyek remélhetőleg bekerülnek 
még a megjelenésig. A legénység mé- 
retének korlátai miatt jó lenne, ha va- 
lamiképp megoldhatnánk, hogy egy 
jobb híján külön kalózcsapatokra osz- 
ló baráti társaság tagjai ugyanarra 

a szerverre kerüljenek, amennyiben 
marad a kettő-, illetve négyfős limit. 
Kisebb mértékben, de ugyancsak Za- 
varó, hogy az online játékokban meg- 
szokottól eltérően a tereptárgyak ki- 


És 


takarják a játékosok nevét, tehát 
amennyiben éjszaka szállunk partra, 
és nem tartjuk folyamatosan szem- 
mel a többieket, simán elszakadha- 
tunk tőlük. Sok sikert egymás meg- 
találásához, ha mikrofont nem hasz- 
náló, egyáltalán nem kommunikáló 
társakkal hoz össze a sors. Használ- 
hatunk ugyan emote-okat, de sok- 
ra nem megyünk velük, ha senki sem 
látja, mit mutatunk épp. Ilyen módon 
azt sem lehet a többiek tudtára ad- 
ni, hogy észak-északnyugat felől há- 
romárbocos közeledik, vagy esetleg 
cápa eredt az elsüllyedt hajóroncshoz 
merülő társaság nyomába. Ám még 
ha sikerül is a fejlesztőknek a meg- 
jelenésig az összes felmerülő problé- 
mára megoldást találniuk, a Sea of 
Thieves életben maradása hosszú tá- 
von azon múlik, hogy képes lesz-e a 
Rare kiszolgálni a kincskeresésnél és 
az állítólagos szörnyvadászatnál vál- 
tozatosabb tennivalókra, bősége- 
sen adagolt új tartalmakra éhező kö- 
zönséget. 

Chavalier 


www.gamestar.hu 17 


a Bár csak tíz osztagot irányítunk, így is rengeteg kzt 
6 . egység lehet egyszerre a képernyőn ése 


Vikingek a világ ellen 


(Xbox One-on nem csak az irányítá. 
kezelőfelület is más, főleg a kampány esetében 


Megérte annyit foglalkozni az animációkkal, az 
akciókamera brutális jeleneteket tár elénk 


r 
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a 
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a, 888 RUCTIVE CREATIONS NE- 


VE. Nem? Pedig nem olyan rég minden- 

ki az ő játékukról cikkezett, legyen az 
gamersajtó, bulvárlap vagy baba-mama 
magazin. Bizony, ők azok a lengyel srá- 
cok, akik a Hatreddel robbantak be a köz- 
tudatba. A játékkal, amelyben az egyetlen 
feladatunk az ártatlan férfiak, nők és gye- 
rekek lemészárlása volt. Aztán mire kez- 
dett elülni a balhé, előrukkoltak egy újabb, 
végtelenül kreatív csodával, az IS Defense 
névre keresztelt rail shooterrel, amelyben 
az Iszlám Állam katonáit kellett halomra 
lőni egy fiktív, 2020-ban játszódó törté- 
netben. Mint kiderült, nem véletlenül csi- 
nált a csapat olyan játékot, amelyhez nem 
nagyon kellettek a dizájnerek, ők ugyan- 

is akkortájt már javában az Ancestors 
Legacy alapjait próbálták meg lefektet- 
ni, és hogy addig se unatkozzanak a gra- 


fikusok, mellékesen összedobtak egy egy- 
szerű játékot. 


TUDNAK, HA AKARNAK 

Az immár a IC Company égisze alatt ké- 
szülő játéknak azonban már a fele sem 
tréfa, sőt! Amikor egy stúdió RTS játé- 
kot fejleszt, nem veheti félvállról a dolgo- 
kat. Márpedig a DC-s srácok megcsinál- 
ták a házi feladatot. Egészen a Company 
of Heroesig nyúltak vissza, hogy megtalál- 
ják a tökéletes alapot, amit aztán renge- 
teg saját ötlettel színesítettek, hogy meg- 
alkossák ezt a történelmi események ins- 
pirálta, realisztikus RTS-t. 

Nincsenek parasztok, akiket el kell küldeni 
a bányába, a nyersanyagokat falvak elfog- 
lalásával gyűjtögethetjük. Ennek köszön- 
hetően mikromenedzsmentből jóval keve- 
sebb, akcióból pedig jóval több lett, hiszen 
az esetek túlnyomó részében ezek a falvak 
a veszélyzónában találhatók, vagyis az el- 


lenfél seregei bármikor felbukkanhatnak, 
hogy elfoglalják azokat. A nyersanyagok- 
ra természetesen így is oda kell figyelni, 
és ha valaki nem tudja rendesen beosztani 
a rendelkezésére álló fát és fémet, köny- 
nyen azon kaphatja magát, hogy akadozik 
az utánpótlás a frontvonalon. 

Egyedülálló egységek helyett néhány fős 
osztagokat irányítunk, ezeken belül azon- 
ban mindenkinek saját életereje van, a ka- 
tonák pedig megvívják saját párbajai- 

kat a fronton, így ahelyett, hogy egymás- 
nak simulna a két massza, és szép lassan 
az egyiknek elfogyna a hp-csíkja, test a 
testnek feszül, és tényleges küzdelem Zzaj- 
lik. Ezeket a pawnokat mikromenedzselni 
nem lehet, így beleszólásunk itt már nincs 
a dolgokba, ugyanakkor érdekes játék- 
technikai döntés ez a fejlesztők részéről, 
és mindenképp látványosabb, mint amihez 
hozzászoktunk (hogy össze-vissza hado- 
násznak az egységek a tömegben). Ez kü- 


Maszt ya Sans 
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:A nagyobb csaták általában pillanatok alatt 
hatalmas vérontásba torkollanak 
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s A konzolos játékosok Es nem 
lesznek olyan kompetitívek, ezért 
kampányra helyeztük a hangsúlyt." 


lönösen azért fontos, mert nemcsak ráköze- 
líthetünk a csatákra, hanem bekapcsolhat- 
juk a filmes akciókamerát is, amivel inkább 
TPS hangulata lesz a játéknak. Valószínűleg 
ezt ritkán fogjuk használni az online mecs- 
csek során, de a kampányban szerezhet ne- 
künk pár kellemes percet. 


Bár az Ancestors Legacy úgy vonul majd 

be a történelembe, mint egy ,vikinges RTS", 
a skandinávok mellett három másik nép, a 
germánok, a szlávok és az angolszászok is 
játszhatók. Minden frakció más és más egy- 
ségekkel van felszerelve, amelyek közt egy 
kő-papír-olló rendszer teremt egyensúlyt. Az 
első szintű pajzsos szláv katonák például re- 
mekül állják a sarat a rusholó viking lándzsá- 
sok ellen, a magasabb szintű baltás harco- 
sok azonban már kifognak rajtuk. Az ellenfél 
ismeretében tehát fontos, hogy a megfelelő 
taktikát válasszuk, hiszen bizonyos esetek- 
ben jobban járhatunk egy defenzívebb, egy- 
ségfejlesztős stratégiával, mint egy őrült ki- 
rohanással. Távolsági egységekből sincs hi- 
ány, ezekkel azonban érdemes óvatosan 
bánni, ugyanis képesek a saját egységeinket 
is kivégezni, így egy rosszul felállított kata- 
pult több kárt okoz, mint amennyi hasznot 
hoz. Az összecsapások kimenetelét befolyá- 
solják a terepviszonyok, például hogy erdő- 
ben vagy magaslati pontról harcolunk-e, il- 


box One-on a 


letve az egységek utánpótlása; ha nincs ele- 
gendő élelem, leesik a morál, a csapataink 
pedig ilyenkor lassabban közlekednek, keve- 
sebbet sebeznek, és hamarabb meg is futa- 
modhnak, így érdemes ezt is szemmel tartani. 
A legtöbb egység rendelkezik valamilyen kü- 
lönleges képességgel, például megfutamít- 
hatják az ellenfelet, valamint támadó és vé- 
dekező harci állások közül is választhatunk. 
A meccsek során dinamikusan változnak a 
napszakok, és ha nem érjük be éjszaka a le- 
csökkentett látótávolsággal, akár fáklyát is 
gyújthatunk, ilyenkor azonban fel kell készül- 
nünk arra, hogy minket is messzebbről ki- 
szúrnak majd az őrszemek. 

Az irányítást úgy alkották meg, hogy az át- 
látható, könnyen kezelhető legyen. A keze- 
lőfelület letisztult, viszonylag kevés külön- 
böző egység és épület közül választhatunk, 
nem kell lemenni egy harmadik almenübe 
azért, hogy fel tudjunk állítani egy sátrat. 

A játék emiatt könnyen tanulható, mes- 

teri szinten űzni viszont nem lesz köny- 

nyű, még akkor sem, ha nem kell egyesé- 
vel mikromenedzselni az egységeket, mint a 
StarcCraftban. Itt sokkal inkább a taktikán 
van a hangsúly, és egy nap alatt még senki- 
ből sem lett verhetetlen tábornok. 
Többjátékos fronton egyelőre Iv1, 2v2 és 
3v3 csatákban vehetünk részt, és a készí- 
tők a sajtó munkatársainak tartott decem- 
beri katowicei rendezvényen (lásd keretes 


77 
A VIKINGEK FÖLDJÉN 


Bár december 7-én a kiadó meghívására mi csak Katowicéig 
utaztunk, a srácok mindent megtettek annak érdekében, 

hogy vérbeli skandináv hangulatot varázsoljanak körénk. A 
stílusos vidéki fogadóban hatalmas lakomák várták a játékban 
megfáradt újságírókat, két izzasztó meccs között pedig 

volt időnk egy kupa serital mellett csevegni egymással és a 
fejlesztőkkel. Még versenyt is szerveztek, ráadásul nemcsak a 
játékban kellett bizonyítanunk, hanem íjászatban is. Sajnos az 
egyik cseh kollégának már az óvodában is Robin Hood volt a 
jele, így esélyem sem volt megnyerni a direkt erre az alkalomra 
kovácsolt viking kardot, a játékban pedig egy profi StarCraft- 
játékos alázott meg minket, ezért a két ivótülök sem a mi 
táskánkban távozott a rendezvényről. Szomorkodhi persze így 
sem volt okunk, meg egyébként is ki merte volna abbahagyni 

a vigyorgást, amikor egy tucat viking hagyományőrző kivont 
karddal és baltákkal járta a terepet, ügyelve arra, hogy minden- 
ki jól szórakozik-e? 


kh 


v 
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INTERJŰ - 
VAJÁKBŐÓL LETT VIKING 


Tomasz Gop régi motorosnak számít már a játékfejlesztésben. 
Ott volt a The Witcher és a The Witcher 2: Assassins of Kings 
születésénél, aztán a CI Gameshez igazolt, ahol az ő irányítása 
alatt készült a Lords of the Fallen. Most a Destructive Creations 
fejlesztőinek munkáját igazgatja, hogy a lehető legtöbbet hozzák 
ki az Ancestors Legacyből. A játék alapjairól, a fejlesztés nehézsé- 
geiről és a jövőbeli tervekről beszélgettünk. 


GameStar: Mit gondolsz, mi az Ancestors Legacy sarokköve? 
Tomasz Gop: Egyértelműen a történelmi események inspiráltak 
minket a fejlesztés során. Arra törekedtünk, hogy a játékmenet 
olyan közel legyen a középkori hadviseléshez, amennyire csak le- 


het. Ugyanakkor nem próbáljuk meg abszurd módon purista irány- 


ba elvinni a projektet, hiszen mégiscsak egy videojátékról van szó, 
ahol a játékélmény a legfontosabb. Két platformra is megjelenünk, 
így ennek minden előnyével és hátrányával számolnunk kell. Mind 
a két irányítási mód hazai pálya a számunkra, így egyik sem él- 
vezett előnyt a másik rovására. Végül is nem utolsósorban ez egy 
kifejezetten akcióorientált játék, ez az oka annak, hogy rengeteg 
időt és energiát fektettünk az animációkba, és ezért döntöttünk 
úgy, hogy megéri annyit foglalkozni a filmes akciókamerával. 


GS: Vannak olyan funkciók vagy extrák, amiket nagyon 
szerettetek volna betenni a játékba, de aztán valami miatt 
kimaradtak? 

TG: Hát lássuk csak. Ott van a szimultán PlayStation 4-es meg- 
jelenés, a modtámogatás, még több küldetés az egyjátékos kam- 
pányban, újabb pályák és játékváltozatok a többjátékos módhoz, 
több frakció, több egység, több... mindenből. Szóval igen, voltak 
még ötleteink, amelyekből aztán lejjebb kellett adni. 


GS: Szerinted melyik az a fontos feature, amely felett hajla- 
mosak elsiklani a játékosok? Mi például a rendezvényen nem 
igazán foglalkoztunk a csapataink moráljával, meg is lett az 
eredménye. 

TG: Számos olyan mechanikát építettünk be, amelyektől egyedi 
lesz az Ancestors Legacy mindazon kívül, ami ismerős lehet a ta- 
pasztalt RTS-játékosok számára. A morálrendszernek is megvan- 
nak a sajátosságai, és nem lep meg, hogy nem jöttetek rá azonnal 
minden összefüggésre, de a falvak és a nyersanyagok kapcsán is 
bevezettünk néhány érdekességet. Sokan teljesen elhanyagolják 

a kontrolleres irányítást, pedig nagyon jól sikerült. Emellett úgy 
gondolom, hogy a legtöbben nem fogják fel, milyen monumentális 
az egyjátékos kampányunk, pedig egy teljes értékű sztorit raktunk 
össze, amelynek végigjátszása 40 vagy akár 50 óráig is eltarthat. 


GS: Láttuk a kontrollert működés közben, és egyenesen lenyű- 
göző volt. Szóba jött a PC-Xbox One cross-play lehetősége? 
Lesz esetleg bármilyen különbség a két változat között? 

TG: A cross-playt illetően nem beszélhetünk teljes körű támoga- 
tásról, hiszen a steames játékosok nem tudnak majd összekapcso- 
lódni az Xbox Live-os barátaikkal, azonban ha valaki a Microsoft 
Store-ban vásárolja meg a játékot, akkor az a Play Anywhere 
szolgáltatásnak köszönhetően PC-n és Xbox One-on is játszhat 
majd vele. A játék technikai oldalát illetően - hála a fantasztikus 
fejlesztőcsapatnak, akikkel együtt dolgozhatok - egyáltalán nincs 
különbség a PC-s és a konzolos változatok között. 


GS: Milyen terveitek vannak a jövőre nézve, ha megjelent a 
játék? 

TG: Először is alszunk egy nagyot. Aztán kimegyünk a levegőre, 
néhány napig szétnézünk az irodán kívül. Aztán visszaülünk a 
tervezőasztalhoz, és nekilátunk a következő nagy projektnek, a 
világ elfoglalásának. Persze szigorúan azért, hogy jobb hellyé 
tegyük azt. 
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ún 7 p" 
jMegfelelő alakzatba rendezve a lándzsások 
, . védekezésben és támadásban is remekelnek 


ANCESTORS LEGACY BETA (35482) 
eszbe 


Lovasokkal pillanatok alatt az ellenfél hátába 
kerülhetünk, ezt mindenképp érdemes kihasználni 


2 ADM / 


zs 


:Érdemes csapdákkal körülvenni a bázisunkat, 
ezekre ugyanis nagyon kevesen számítanak 


b / 
Mk GY BETA (35482) 


774 


j :A katapult végtelenül lassú, de egész É 
, seregeket is képes kiiktatni egyetlen 
lövedékkel Fél 


00-16-0r 


VÉRONTÁS KONTROLLERREL 


A sajtórendezvényén a játék Xbox One-os változatát is kipróbálhattuk, amire nagyon büszkék a 
Destructive Creationsnél. Tropicót és gazdasági stratégiát már játszottam kontrollerrel, de egy ilyen 
akciódús játék esetében legfeljebb a kampánynál tudtam volna elképzelni, hogy valaki így akarjon 
játszani. Aztán a 2v2 verseny zárásaként a fejlesztők kihívták a győztes csapatot, méghozzá úgy, hogy 
. egyikük kontrollerrel játszott. Elképesztő sebességgel és precizitással irányította az egységeket, építette 
a barakkokat, és fejlesztette a bázist. Olyan tempóban játszott, amire a legtöbb játékos 10-15 óra után 
még egérrel sem lesz képes. A jelek szerint tehát egyáltalán nem lehetetlen konzolra is kiadni egy straté- 
giai játékot, csak meg kell találni a tökéletes összhangot a játékmenet és a kontrolleres irányítás között. 


Nem csak a kampány során járunk majd be izgalmas / 
helyeket, a többjátékos pályák is változatosak 


A COMPANY OF HEROESIG NYÚÜLTAK 
VISS úr HOGY MEGTALÁLJÁK A TÖKÉLETES 


írásunkat) azt mondták, ennél nagyobb ösz- 


szecsapásokra nem is nagyon számíthatunk. 


Ennek elsősorban az aztoka, hogy bár egy- 
szerre legfeljebb tíz egységünk lehet a pá- 
lyán, azok mindegyike tíz ki§ figurából áll- 
hat. Egy gigantikus 5v5 csata esetén tehát 
közel ezer katona kerülhetne a képernyőre, 
aminek minden bizonnyal nem örülne a PC- 
nk, Xbox One-unk pedig még annyira sem. 
Az ellenfél bázisának lerombolására kihe- 
gyezett Annihilation játékmód mellett vá- 
laszthatjuk a területfoglalós Dominationt is. 
Az MI egyébként nem buta, sőt, már köze- 
pes nehézségi fokozaton is igazi kihívást je- 


lent, mindezt úgy, hogy egyébként nemícsal, 


egyszerűen csak okosan használjaffel a ret- 
delkezésére álló információt és nyérsanya- 
gokat. 

Egy meccs általában 20-40 percet vesz 
igénybe attól függően, hogy mennyire szo- 
ros a küzdelem. Az én első meccsem mond- 
juk több mint két óráig tartott, és akkor is 
egy döntetlennel ért véget, mert már majd- 
nem lemaradtunk az ebédről, de aztán 
ahogy belejöttünk a középkori hadviselésbe, 
sikerült felbörgetni a tempót. Persze ha va- 
lakit nem érdekelnek az online küzdelmek, 
az játszhat a mesterséges intelligencia el- 
len, vagy végigtolhatja az egyjátékos kam- 


pányt, amely a játék producere szerint 30- 
40 órányi izgalmat ígér, vagyis jó darabig 
nem als zs TÉN Minden nép saját, 
tíz-tíz misszióból álló kampányt kap, ame- 

vek során történelmi csatákat játszhatunk 
újra. Lesznek hatalmas ütközetek és csen- 
desebb, lopakodósabb küldetések is. A srá- 
cok alaposan beleásták magukat a történe- 
lemkönyvekbe, hogy a lehető leghitelesebb 
képet adják a világról, de néha azért kicsit 
szabadjára engedték a fantáziájukat, Így 
született néhány olyan páncél, amit eddig 
nem feltétlenül láttuk. De mivel nincsenek 
köztünk vikingek, hogy megcáfolják ezek lé- 
tezését... 


Az Ancestors Legacy technikai oldalról is 
rendben van; az Unreal Engine 4 remekül 
teszi a dolgát, és még ha nem is ez a legki- 
dolgozottabb játék a piacon, az egységek 
és az animációk kellően részletesek ahhoz, 
hogy legyen értelme az akciókamerának, 
és közvetlen közelről is élvezetesek legye- 
nek a csaták, ne csak elmosott, baltával fa- 
ragott figurák csapkodják egymást. Az ani- 
mációkat harcművészek közreműködésével, 
motion capture technológiával rögzítették, 
így rengeteg különböző mozdulattal talál- 


PRÓBÁLD 
KI TE IS! 


Az Ancestors Legacy a 
tervek szerint május 22- 
én jelenik majd meg, de 
hogy addig is minél töb- 
ben belekóstolhassanak 

a többjátékos csatákba, 
február elején mindenki 
számára elérhetővé vált a 
nyílt béta, amit ti is kipró- 
bálhattok. Keressétek a 
Steamen! 


kozunk majd. A karakterek kihasznál- 
ják a különböző fegyverek adottsá- 
gait, rúgnak, elgáncsolják a másikat, 
és nem félnek a pusztakezes harc- 
tól sem, az átvezetők pedig akár a For 
Honorből is lehetnének. A zene telita- 
lálat, modern és korabeli hangszerek 
ötvözésével sikerült ütős viking muzsi- 
kát komponálni a játék alá, és a csa- 
ták hangjai is rendben vannak, vég- 
re nem úgy pengenek a kardok, mint- 
ha nagyanyád a konyhában csörögne 
a lábasokkal. 
Mint minden stratégiai játékban, eb- 
ben is a tökéletes balansz megtalá- 
lása a legnehezebb feladat, de éppen 
ezért tartottak egy hosszú zárt bé- 
tát, és engednek be most mindenkit 
a többjátékos módba. Tisztán látszik, 
hogy nem szabad leírni az Destructive 
Creationst, hiszen egy elképesztően 
ambiciózus projektbe vágták a fejszé- 
jüket, és a jelek szerint sikerrel vet- 
ték az akadályokat. A Hatred tette fel 
őket a térképre, de remélhetőleg az 
Ancestors Legacy és az ehhez hasonló 
komplex játékok miatt fogjuk még so- 
káig emlegetni a játékfejlesztők nevét. 
Kaci 
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Alszol, craftolsz, vagy: ikszelsz? 


ck at the last moment to counter any attack. Countering costs no í 


Press rá Lock on 


Press fj uick Attack 

Press a Power Attack 
LEFT 

Hold Block 

Press ÖZYáa Dodge 


Viszonylag egyszerű a harc kezelése — a ESB ; zását RECTUIT 
:kivitelezés viszont még nincs a topon ie al EJ Uneavip -fol 


"Túlélés, toborzás, pucolás: így egész 
érthetőnek tűnik a feladat F 
k hi És 


FADE TO SILENCE 


CONTINUE Fák 


OCSAK, MEGINT EGY KORAI Csápokat. Meg zombikat. Csápokkal, ter- rítenék, akkor ugyebár csak azért is érde- 
FA] HOZZÁFÉRÉSŰ TÚLÉLŐJÁ- mészetesen. mes odamenni. 
TÉK! NÉZZÜK, MIT KELL TÚL- 

ÉLNI MILYEN KÖRNYEZETBEN, ÉS 
HOGY SIKERÜLT A , MEGJELENÉS Nincs szájbarágós magyarázat a játék közel- 
ELŐTTI MEGJELENÉS". Bár egyelő- múltjára. A fene se tudja, mi sült el rosz- Szép lassan megismerjük az inventory- és 
e az idei tél pár naptól eltekintve inkább — szul, hogy végül csápos lények, a földet craftingrendszert, ami viszonylag egyszerű- 
egy átlagosan trutyis őszhöz hasonlít, aki  — átszövő vörös erek és az ezek által meg- nek tűnik: kezdetben tudunk néhány trük- 
igazán hidegre és hóra vágyik, vigaszta- fertőzött különböző zombiszerűségek köt, így például a tábortűz, a leveske vagy 
ódhat a Fade to Silence-szel, ebbenajá- árasztották el a bolygót, és ráadásul még épp a balta elkészítésének módját, és per- 
tékban ugyanis egy furcsa, űrből érkező brutál hideg is lett mindenfelé. A fősze- sze ott vannak a hozzávalók is, amelye- 
katasztrófa nyomán az egész föld (vagy replő, Ash mindenesetre nagyjából tojik ket ügyesen összegyűjtögethetünk. Köz- 
egalábbis amennyit látunk belőle) elha- a miértekre, csupán annyit tud, hogy fel- ben persze fogy az életerőnk, ezt evés- 
gyatott, barátságtalan és mindenekelőtt ébredt egy szikláktól övezett menedék- sel tölthetjük fel, de jó ötlet, hogy közben 

rutálisan zimankós világgá változott. De — helyen, ahol kiszállt belőle egy csápos az életerőcsik a másik oldaláról egyre job- 
egalább szánkózhatunk rogyásig, ráadá- — szellem, és a fülébe suttogta, hogy oké, ban befagy, és ezért csak a fagyhatárig 
sul farkasok húzzák a ródlit, és lássuk be, — barátom, most még feléledhettél, de mos- — srófolhatjuk ennivalóval - ha mégis inkább 
ez menő. tantól folyton veled leszek, és sutyorgom maximumig töltekeznénk, előbb tábortűz 
A dolgunk - most tessék meglepődni an- a megfélemlítő, demoralizáló szólamai- vagy a menedékhelyen található égő hor- 
nak ellenére, hogy már kiderült a túlélőjá- mat, amíg bele nem hülyülsz. dók mellé kell lehuppanni egy kis ideig. 
ték kategória - a túlélés. Persze gondolhat- És tényleg: miközben Ash elindul a népte- Közben pedig megismerjük a teljesen ran- 
nánk, hogy az ellenség ebben az esetben a len, fagyos világban ennivalót, tűzifát és dom helyeken felbukkanó idegen lényeket 
tél, a hideg, a kevés élelem és a minket éle- egyéb világi hívságokat keresgélni, végig (vagy inkább idegen-ember hibrideket, csá- 
lemnek tekintő vadállatok, de nem eszik halljuk, ahogy szellemkísérője szarkasztikus  — pos zombikat... vagy bármik is ezek), ame- 
olyan hidegen a Mását. Ennyi ugyanis a szövegekkel idegesíti. Persze néha segít lyekből van jó pár típus, ezek pedig táma- 
zseniális The Long Darkban is benne foglal- is a hang, hiszen a kezdőhelyszínen és ké- dási formáikban térnek el egymástól. Az 
tatik, a Black Forest Games pedig nyilván- sőbb még néhányszor egyfajta tutorialként egyik égő trutyit lövöldöz ránk a mellkasá- 
valóan nem akarta még egyszer elkészíte- is felfoghatjuk a suttogoncot. Ha példá- ból, a másik nekünk jön, és feldönt, de akad 
ni azt, amit mások már megcsináltak. Szó- ul azt mondja, ugyan már, az a kristály to- kamikaze-robbantós fajta is. Kissé idegesí- 
val mit kell ilyenkor beletenni egy játékba? tál érdektelen, én a helyedben rá se hede- tően, a frászt ránk hozva ütnek rajtunk né- 
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-a: HŐ VAN, HŐ MEG 
NINCS 


A fejlesztők egyik nagy hívószava (na jó, 


két szava) a dinamikus időjárás. Ez persze 
"8 nem azt jelenti, hogy télből tavasz lesz, 
7 aztán meg nyár, inkább azt, hogy teljesen 
random módon alakulhatnak ki hóviharok, 

ha de akár az ennél óvatosabb változások 

L is szépen megjelennek: a naposabb 
í A időszakokban csökken a hőmérséklet, a 
W . felhősebb szakaszokban pedig egy kicsit 

kevésbé fagyos minden (télen ugyebár fő 5 
y pont a felhőréteg gátolja meg, hogy a aj 1 "Keveset futott, megkímélt, garázsban 
napsugárzás által felmelegített föld hője k :tartott traktor eladó 
gyorsan elillanjon). 


, Csápnivaló ez az íj, de. próbáljuk meg! 


5E a 


4 


ég az égen is valami csápos óriás izé 
jFhömpölyög, szerintem ez itt nem Hawaii 


CRAFTING INVENTORY 


th J 4) MOST MEG FELELEDHETTEL, DE MOSTANTÓL 
FOLYTON VELED LESZEK, ES SUTYORGOM 
A MEGFÉLEMLÍTŐ, DEMORALIZÁLÓ 
SZÓLAMAIMAT, AMÍG BELE NEM HÜLYÜLSZ 


"World of Kardcraft 


a, például a hó alól kitörve, vagy épp aklisé- is szerezhetünk követőket, akikkel aztán kö- a saját fejük után, ezáltal a hójárgány 
szerű, feléledő hulla formájában támadva. A zösen építjük búvóhelyeinket, és mászkálunk annyira irányítható pontosan, mint egy 
játék elején csak egy fáklyával hadonászha- alapanyagokért. Csak sajnos erősen limitálja háromkerekű Trabant (tehát nagyjából 
tunk, de a később szermányolható fegyverek- " az építsük újra a civilizációt" érzést az, hogy MEZ alig). Szóval bőven van még mit javíta- 
kel már viszonylag könnyen szétcsapkodhat- indössze három NPC-t tudunk magunk mel- 7 Hi ni a játék funkcióinak kezelésén is, de a 
juk őket, bár a harcrendszer még kissé kifor- é szervezni; ennyien még a fejlettebb bázi- ERES MÁR tervezett augusztusi megjelenésig van 
ratlan és döcögős. sokon sem keltik egy nyüzsgő menekültte- idejük bőven. Már persze, ha közben a 
A térképen is megtalálható helyszínek között ep hangulatát, de hát ez van, az a hét és fél- A HATÁR játékosok nem ábrándulnak ki a pró- 
mászkálva találunk idegen izék által megfer- illiárd ember ezek szerint ennyire gyorsan A még ,megtisztítatlan" bálkozásból. 
tőzött ,hotspotokat", például elhagyatott ipa- eltud fogyni holmi hideg és csápok miatt. Pu- területeken éldegél az vi yi 

i létesítményeket, házak romjait - ahol a ányok. úgynevezett hellvine-ez OLVADNI OROM 

utorialban megismert kristályokat kell meg- . — Sajnos a követők kezelése legalább annyi- gyakorlatilag a földön A grafika egyébként kifejezetten szép- 

jő z. sz fú; a 6; ai z Fi burjánzó rVéreres csap- a ak L , 34 z 

isztítanunk valamiféle elmetrükkel, ami egy- a kiforratlan, mint bármilyen más rész a já- szőnyeg", amely nemcsak re sikerült, és bár a környezet ugyebár 
ajta elfuserált ritmusjáték, és az egér jobb- ékban, amely menüket használ. A fejlesztés randa, de ha sokáig nem épp a színgazdag, szemkáprázta- 
bal gombját a képernyőn megjelenő utasítás közepén álló szoftverben gyakran bugosak a állunk egy helyben, alánk tó RGB-orgiáról szól, hanem fakó, fe- 
alapján nyomkodva teljesíthető. Ha mindez si- funkciók, eltűnnek a menük, vagy épp mace- növeszt egy robbanó hérbe hajló hóról, rozsdáról és vöröses 
kerül, a trutyik, csápok és egyebek egy kisebb ás elérni valamelyik almenüt. Ráadásul né- csápcsapdát. Röviden csápokról, egész szép a végeredmény 
körben visszaszorulnak, mi pedig az adotthe- — ha még az sem egyértelmű, hogyan adunk kelés elérte ete ltásál; (külön jó pont jár a nem eltűnő lábnyo- 
yen nyugodtan letelepedhetünk, építkezhe- feladatokat társainknak: volt, amikor sikerült sokáig egy helyben! vara mokért és ösvényekért a hóban). A dö- 

ünk, tüzet gyújthatunk et citera. mindez menüből, máskor konkrétan magam- -— — CÖgős játékmenet, a még sokfelé hibá- 

ús; 8 B al kellett vinnem az emberemet az erdőbe, "yzy " ra futó kezelőfelület azonban erősen 

AZÉRT VANNAK A JÓ BARÁTOK... ogy tessék, itt leszel szíves gyűjtögetni. Az . jelzi a korai hozzáférésű állapotot, és 
KEVESEN I-jük is enyhén idegesítő, harc közben in- azt is remélem, hogy nemsokára a já- 
Jó kérdés, hogy a Fade to Silence mindvégig kább csak lecövekelnek, mint egy rémült teve ékmenet is gazdagabb, rétegezettebb 
egyjátékos módra épít-e, vagy ez csak a ko- az Empire State Building tetején, vagy pont a ehet, akár multival kiegészítve. Addig 
rai hozzáférés jelenlegi állapota. A steames egrosszabb helyre helyezkednek a leghülyébb a Fade to Silence megmarad az érde- 
leírásban valami olyasmi szerepel, hogy ,je- pillanatokban. kes próbálkozások kategóriájában, az- 
lenleg" egyjátékos, szóval talán lehet eb- És igen, a bevezetőben említett szánkó alap- án idővel lehet szépen meggyőzni a 
ből még multizás is, de ennek semmi más je- vetően jó móka lenne, de a farkasok nem ku- Bézét. Várom. 
lét nem észleltem. Pedig az early accessben yák, ezért néha összevissza rohangásznak B 
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ú A grafika rajzfilmszerű; és egy kicsit idejétmúlt, de 
.legalább a gyengébb gépeken is tökéletésen fut 


ÁLTOZNAK AZ IDŐK, ÉS VÁL- 
Wes A KOROK, DE A 

WESTWOOD KLASSZIKUS 
RTS JÁTÉKAIT SOHASEM FELED- 
JÜK. MOBA és battle royale divatjátéko- 
kon szocializálódott gamereknek bizonyá- 
ra felfoghatatlan, hogy volt olyan időszak, 
amikor egy új Red Alert vagy Command 
8 Conguer rész megjelenése legalább any- 
nyira lázba hozta a játékostársadalmat, 
mint manapság egy PUBG- vagy egy LoL- 
frissítés. 


A Westwood Studio az egyik legnagysze- 
rűbb fejlesztőcsapat volt, a kilencvenes 
években a játékpiac több mint 5 százalé- 
kát lefedte. Olyan, remekbe szabott játé- 
kokat köszönhetünk nekik, mint a Legend 
of Kyrandia, a Lands of Lore, az Eye of the 
Beholder, a Dune II, a Red Alert vagy a 
CC. Valódi szupersztároknak számítot- 
tak. Sikereikre persze felfigyeltek a nagy 
kiadók, és ahogy az lenni szokott, gusztus- 
talanul sok pénzért fel is vásárolta őket az 
egyik legnagyobb közülük (Elektronikus 


:között, mindössze a színek kül 


űalkotások). Ez persze nagyon sok alkal- 
mazottnak nem tetszett; ahogy teltek az 
évek, egyre több kiváló szakember hagy- 

a ott az akkori idők legrosszabb játékki- 
adóját. Az egyik kivándorló csoportból ala- 
kult meg a Petroglyph, amely az elmúlt 15 
évben főként stratégiai játékokat készí- 
ett. Az egyik legismertebb címük a Star 
Wars: Empire at War, mondjuk ez nekem 
személy szerint annyira nem jött be, de vol- 
ak olyanok, akik nagyon szerették. A fej- 
esztők hosszú éveken keresztül kísérletez- 
ek azzal, hogy miként lehetne visszahoz- 
ni az RTS játékokat a köztudatba, végül az 
early access megoldás mellett döntöttek. 
Jómagam nem vagyok híve annak, hogy 
pénzt adjak félkész játékért, de szerencsére 
sokan máshogy gondolkoznak, így a szeré- 
nyebb anyagi lehetőségekkel bíró fejlesztők 
is lehetőséget kapnak. 


A tesztverziónkban egyelőre öt hadjárat- 
küldetés kapott helyet, de a készítők sze- 
rint ez csak egy része a nagy kampánynak, 
ennél legalább négyszer több missziót tel- 
jesíthetünk majd a végleges verzióban. Je- 


-A kezdőküldetésekben még nincs sok variáció az egységek 
böztetik.meg a frakciókat 


A fejlesztések során dönthetünk úgy, hogy vegyi és 
biológiai fegyverekkel szereljük fel a tüzérségünket 


BATTALION 


len állapotában messze nem tökéletes a 
játékélmény; sokat elárul az, hogy már a 
legelső küldetést sem tudtam végigtolni 
közepes nehézségi szinten. Ezen persze jól 
felhúztam magam, és megint nekifutottam: 
okosabban, taktikusabban és óvatosab- 
ban. De megint csak annyit értem el, hogy 
egy idő után olyan szinten megerősödött 
az ellenfél, hogy egyszerűen elsöpörte a vé- 
delmemet. A hatodik, frusztrálóan nehéz 
meccs után aztán kiderült, hogy szándéko- 
san ez a nehézség, mivel minden egyes já- 
ték után - legyen az győztes vagy vesztes 
- pontokat kapunk, amelyekkel új fegyvere- 
ket, páncélokat és képességeket oldhatunk 
fel. Ezután már csak annyi a dolgunk, hogy 
egy okosan felépített szerkesztőben megál- 
modjuk új egységünket, elmentsük, és leg- 
közelebb már azt is legyárthatjuk. 


Nehéz lenne azzal vádolni a fejlesztőket, 
hogy túlságosan bonyolult játékmechani- 
kai újításokkal bombáznának minket. Alap- 
fokú RTS-ismeretekkel boldogulni fogunk, 
ezen a téren nem változtak a dolgok az el- 
múlt években. Adott a bázisunk, ahol új 


FACTION OVERVÉW 
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Heavy Artitlery 


p Mo 44 VE szam 
-A fejlesztési fa meglehetősen puritán, és eszméletlen sok időt 
: kell beleölnünk a játékba, ha mindent meg akarunk szerezni 


Fontos, hogy ne egy kupacban álljanak a gyalogosok, mert 
.a területre ható támadások gyorsan végeznek velük 


Petroglyph fejlesztőcsapat: 


épületeket és egységeket gyárthatunk. A fel- papír-olló felállás itt is működik, de csak ad- gépi és hús-vér ellenfelekkel is, a lé- 
dolgozóüzemből hangyaként sorjáznak a szor- dig, amíg nem kezdünk el új robotokat létre- nyeg az, hogy minél többet játsszunk, 
gos betakarítók, amelyek folyamatosan kutat- hozni. A küldetések után lehetőségünk lesz 8 mert úgy kapunk egyre több pontot 
ják a nyersanyaglelőhelyeket. Ezenkívül van felpimpelni egységeinket a képességfán felol- GONDOLKODÓ az új fejlesztések feloldásához. Egy- 
még energiatermelő központunk, barakkunk, dott új lehetőségekkel. Tegyük fel, hogy mi a előre nem világos, hogyan sorsolja 
adarállomásunk, repülőgépgyárunk, lövegtor- . gyalogosokat preferáljuk, de szeretnénk spe- ROBOTOK? össze a gép az ellenfeleket, értelem- 
nyunk és szuperfegyver-állomásunk. Nemna- ciálisat létrehozni, amelynek nem okoz gondot FeLÁZ tak Ae letki szerűen nem túl izgalmas egy olyan 
gyon fogunk elveszni a részletekben, ráadásul a vastag páncél átütése. Nincs más dolgunk, áll a helyzet magaslatán. játékost kifogni, aki nagyságrendekkel 
ha már elkezdtünk egy küldetést, akkor azt a mint megvásárolni a kézi antianyagfegyvert, A betakarítók simán hatékonyabb robotokkal jelenik meg 
kezdéskor beállított seregösszetétellel kell tel- és megszerkeszteni egy olyan gyalogos egy- belehajtanak az ellenséges . a harcmezőn. Gyanítom, hogy a meg- 
jesítenünk. Az egységtípusok sem okoznak za- séget, amit már az új fegyverrel gyártunk le. tűzbe, az ellenfél meg szerzett pontok alapján sorsolja össze 
vart a fejünkben: kapunk gyalogosokat, ve- Minden gyár négyféle típust képes előállíta- zési is SESZGKYÜB ha a játékosokat, de mivel ez még csak 
zethetünk könnyű járműveket, csatába hívha- ni, az adott mixet pedig úgy kell összeválogat- göriématadk és gond félkész verzió, korai lenne véleményt 
tunk nehéz páncélosokat és repülő drónokat. nunk, hogy passzoljon mindenkori játékstílus- nélkül elsöpörhetné meg- alkotnia multis részről. Jelen pilla- 
Emiatt az első néhány küldetés nem igazániz- " hoz. A fegyverzet mellett páncélt is rakhatunk fogyatkozott csapataivala — natban ígéretesnek tűnik a játék; ész- 
galmas; mindkét oldalon ugyanazok az egy- a gyalogosokra, kicserélhetjük a járművek ke- bázisunkat. Az útkeresés re sem vettem, és már négy órát el- 
ségek püfölik egymást, és az győz, aki a leg- rekeit lánctalpra, önjáró löveggé alakíthatjuk algoritmusa viszont nem vett az életemből az a körülbelül tíz 
övidebb idő alatt képes a legtöbb harci esz- a páncélosokat, és a fürge vadászdrónokból CvE neee det it meccs, amit végigjátszottam vele, de 
közt legyártani, valamint ügyesen menedzseli . lomha bombázókat varázsolhatunk. Elké- bele tereptárgyba. Azmár egészen szórakoztató volt. Kár, hogy 
is azokat. Minden egység más típus ellen jó: pesztő mennyiségű fejlesztést oldhatunk fel; más kérdés, hogy jelenleg a hadjárat része ennyire semmitmon- 
a gyalogosok géppuskája átlyuggatja a köny- ahogy láttam, a későbbiekben lesznek öngyó- ellenállás nélkül áthajtanak . dó, de gyanítom, hogy inkább a multi- 
nyű páncélzatú járművek karosszériáját, de gyító páncélzatok, nukleáris és vegyi fegyve- bármin. ra akarják helyezni a hangsúlyt a ké- 
szinte semmit sem ér a nehéz páncélosok vas- " rek ellen védő öltözékek is. sőbbiekben. Sok munka van még ez- 
tag védőrétege ellen. Hasonlóképpen hatásta- zel a játékkal, de az irány nagyon 
an a harckocsik lövege a gyalogosokkal szem- jó, és annak, aki szereti a klasszikus 
ben, két különböző típusú fegyvert pedignem A cseppet sem izgalmas hadjárat mellett RTS-stílust, érdemes kipróbálnia. 
pakolhatunk fel egy járműre. A klasszikus kő- természetesen összemérhetjük tudásunkat 
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"Valaki a csapatból nagy. 
: Dark Souls-rajongó lehet 


lanyán lakok 


" .. aztán még félóra volt, míg 
leterítettem 
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6 008 :Több mint egy óráig tartott . 
CSK. . negtalálni a nyomokat... 


LIFE IS FEUDAL: MMOÓ 
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EM NEHÉZ MEGÉRTENI, MI- 
Mi ÉRT VOLTAK A MINECRAFT BE- 

ROBBANÁSÁT KÖVETŐEN KI- 
FEJEZETTEN NÉPSZERŰEK A TÚLÉLŐ- 
JÁTÉKOK. Az adott világ veszélyeinek 
legyőzése mellett a különböző nyersanya- 
gok felkutatása, begyűjtése, majd felhasz- 
nálása jobb felszerelés és más fejleszté- 
sek érdekében a haladás élvezetes görbé- 
jét alkották meg. Így az oly fontos pozitív 
visszajelzés jó esetben pont megfelelő 
ütemben és a kihívásokkal egyenes arány- 
ban érkezik. A Life is Feudal készítői pedig 
egy ilyesmi rendszert le is tettek az asz- 
talra, továbbá a témájukhoz (a kegyetlen 
középkort imitáló fantáziavilághoz) illesz- 
kedve némileg megnehezítették az előre- 
haladást és a túlélést, illetve egy hardcore 
harcrendszert is beépítettek. A csapat- 
nak viszont úgy tűnik, ez nem volt elég, 
és egy nagy ,Mi lenne, ha?" felkiáltással 
két spinoff projektet is indítottak a túl- 
élőjáték alapján. A városépítős LiF: Forest 
Village mellett előálltak a Life is Feudal: 
MM0O-val is, ami sokkal nagyobb lépték- 
ben próbálja ki a túlélést. 


SOK KICSI SZORGOS JOBBÁGY 

A térkép lényegesen nagyobb, illetve a 
játékosszám is drasztikusan megemel- 
kedett az alapjátékhoz képest, amivel az 
volt a készítők célja, hogy együttműkö- 


désre és arra sarkallják az egyes játékoso- 
kat, hogy céhekbe tömörüljenek, és együtt 
telepedjenek le valahová. Ennek érdeké- 
ben viszont az egyes játékosok lehetősé- 
gét korlátozták radikálisan: a maximá- 

lis lehetséges képességpontból egy karak- 
teren és az egyes ágakon belül összesen 
négyszázat szerezhetünk meg, ami azt je- 
lenti, hogy ki kell találnunk, milyen sze- 
repet tudunk vagy szeretnénk betölte- 

ni a játékbeli közösségünkön belül, másra 
ugyanis egyszerűen nem lesz elég pon- 
tunk. 

Attól viszont nem kell nagyon félnie sen- 
kinek, hogy túl hamar kimerítené a fejlő- 
dési lehetőségeket, ugyanis amellett, hogy 
piszok lassan gyűjthetünk új szinteket bi- 
zonyos képességekből, mikor meghalunk, 
veszíthetünk is pontokat. A négyszázas 
felső határról egyébként érdemes elmon- 
dani azt is, hogy karakterünk megalkotá- 
sakor már el kell költenünk néhányat a vé- 
ges erőforrásnak bizonyuló pontokból, a 
játék üzleti modelljéből következően pedig 
nem feltétlenül olyan egyszerű a helyzet, 
hogy indítunk egy új karaktert, ha valami 
nem úgy sikerült, ahogy szerettük volna. 
Ugyanis a Life is Feudal: MMO-ban min- 
den egyes karakterünknek egy jegyet kell 
vásárolnunk - valódi pénzért - a hajósnál, 
aki a kezdőszigetről a szerverünk tényle- 
ges játékterére visz át minket. 


A KÖSZÖRŰKÖVET PÖRGESD MEG 
Nem szeretnék az egész előzetes alatt 

a grindolás mértékével foglalkoz- 

ni, de két sztorit még el kell mesélnem, 
hogy érzékeltessem, milyen elképesztő 
energiabefektetést igényel olykor a karak- 
terünk képességeinek fejlesztése, és hogy 
ennek milyen hatása van a játékra. 

Az én állam akkor esett le igazán, mikor 
az újonc sziget egyik küldetését teljesítet- 
tem, és megtanultam, hogyan működik a 
játékban a vadászat. A szükséges eszkö- 
zök elkészítésével viszonylag hamar meg- 
voltam, de ezt követően piszkosul soká- 

ig tartott, míg rátaláltam egy vadon élő 
állat nyomaira. Egész pontosan másfél 
órámba tellt a küldetés felvételétől szá- 
mítva, míg egy darab nyulat sikerült leva- 
dásznom. Ennek a túlnyomó részét azzal 
töltöttem, hogy néhány lépésenként le- 
néztem a földre, megvártam, míg a karak- 
terem nyomokat keresett, majd ha azt az 
üzenetet kaptam, hogy nem találtam sem- 
mit, ismét tettem néhány lépést, és meg- 
ismételtem az egész ciklust. 

Ráadásul mindeközben nem is kattint- 
hattam ki a játék ablakából, hogy egy 
streamet nézzek, vagy egy cikket olvassak 
(ahogy azt horgászat közben tettem), mi- 
közben a nyomkeresést szimbolizáló csík 
szép lassan megtelt, hiszen néhány má- 
sodpercenként odébb kellett noszogat- 
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Plaster Tiny Shack - object 


Vau cannot do anything with this abject 


"Ha rossz helyre építkezel, te is 


így járhatsz 


Harc közben is bónuszt kapsz a 
csapatod létszáma alapján 


9 J A KÜLDETÉS FELVÉTELÉTŐL SZÁMÍTVA 
MÁSFÉL ÓRÁMBA TELLT, MIG EGY DARAB 
NYULAT SIKERÜLT LEVADÁSZNOM 


nom a karakteremet. A folytonos nyomkere- 
sésnek úgy ahogy meg is lett az eredménye, 
mert több egész pontot is fejlődött a befek- 
tetett idő alatt a vadászatképességem; de 
mivel a nyúl leterítésekor csak az a három 
parittyalövés növelte a statisztikámat, ami- 
vel el is találtam a tapsifülest, négyszázad 
képességpontot gyűjtöttem összesen, mikor 
legalább harmincra lett volna szükségem, 
ha új, a parittyás képességfához kapcsolódó 
tárgyakat szerettem volna használni. 

Persze ebbe sokan nem nyugodtak bele, és 
nem sokkal a Life is Feudal: MMO korai hoz- 
záférésű változatának rajtja után megje- 
lentek az első játékosok, akik a nyersanyag- 
gyűjtésnek legalább egy részét különböző 
makrók és botok segítségével automati- 
zálták. A készítők első körben egy fórum- 
posztot írtak, amiben elmagyarázták, hogy 
a legalapvetőbb feladatok automatizálását 
még elnézik, de aki összetettebb rutinok- 

ra programozza be a karakterét, arra lesújt 
a banpöröly. Később pedig egy patchben át- 
alakították a legalapvetőbb nyersanyagok 
begyűjtésének módját, hogy ne bízhassuk 
egy botra, és két csík kúszását is végig kell- 
jen várnunk egy egyszerű kovakő megszer- 
zéséhez. Mindenesetre a botok használatá- 
nak ténye elég árulkodó azt illetően, meny- 
nyire szórakoztató a grindolás. 


Ír ERNE vE( 
105. 


A játék nem túl szép, de a 
bálványok erdeje ütős 


A REALIZMUS LOVAGJA? EZEA 
Egy pillanatig érdemes egyébként kitér- 

ni arra is, hogy mi a Life is Feudal: MMO 
célja azzal, hogy a játékosokat folyamato- 
san szívatja. Az első gondolatunk az ilyen 
rendszereket illetően általában az, hogy 

a készítők a realizmus felé próbálják el- 
tolni a játékukat, ebben az esetben azon- 
ban ez maximum részben igaz. Ugyan- 

is több olyan mechanizmus is akad, ame- 
lyekre nem szeretnék panaszkodni - mivel 
a játékos eligazodását szolgálják az MMO 
rendszereinek erdejében -, de egy pillanat 
alatt romba döntik a középkori puritaniz- 
mus illúzióját. Egyfelől szinte minden tár- 
gyat megvizsgálhatunk a játék világában, 
így bármelyik pillanatban olyan, a való- 
ságtól elrugaszkodott adatokat tudhatunk 
meg, mint például egy pad életerőpontja- 
inak a száma, vagy hogy hányas minősé- 

gi szintűnek gondolja a karakterünk az ép- 
pen előttünk lévő termőföldet. Másfelől ha 
valamit építeni szeretnénk, kezdésként tel- 
jesen ki kell egyenesítenünk az adott föld- 
darabot, amiben egy megfigyelőmód segít. 
Az ebben segítő rácsvonalak és mérőszá- 
mok viszont nem annyira illenek a középko- 
ri hangulatba, így hamar szembesülhetünk 
a ténnyel, hogy nem egy teljes mértékben 
valószerű szimulációról van szó. 


! MIKLÓS 
BEÁJULNA 


A Life is Feudal: MMO 
magyarul is játszható, de 
ha nem feltétlenül fontos, 
én nem ajánlanám a 
fordítást. Néhány semmit- 
mondó szóválasztással a 
menürendszer is félreve- 
zethet, ahogy a parasztok 
egyszerű beszédstílusának 
imitációja sem sikerült 
kiválóan a kezdőszigeten. 


MÁSODÁLLÁSOM: DIGITÁLIS 
FÖLDMŰVES 

A fentiek miatt a Life is Feudal: 
MMO nem igazán alkalmas arra, 
amire az alapjáték vagy a hozzá ha- 
sonló túlélőjátékok. Itt nem jutsz el 
egy-két óra alatt oda, hogy a pusz- 
ta ököllel kidöntött farönkökből épí- 
tesz valami mókásat, levadászol né- 
hány állatot, esetleg bunyózol más 
játékosokkal. Az MMO-ban hosz- 
szú-hosszú órákon át kell dolgoz- 
nod azért, hogy valami érdemlege- 
set létrehozz, maga a folyamat pe- 
dig nem túl szórakoztató. Mindez 
nem jelenti, hogy magában a játék- 
ban nincs potenciál, de ha tényleg 
szeretnénk élvezni a feudális életet, 
fel kell készülnünk arra, hogy a bru- 
tális időbefektetés mellett mások- 
kal is össze kell hangolnunk az erő- 
feszítéseinket, főleg mivel hagyomá- 
nyos küldetések vagy sztori nincs, 

a játék száz százalékig a játékosok 
létrehozta tartalmakra alapul. Így 
az igazán elkötelezett játékosok és 
céhek által elért eredmények köny- 
nyen elrettenthetnek attól, hogy be- 
lekezdjünk a játékba. fi 
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€ JArremble with att Arrembíy Statiot: " 


-Nem is olyan 
. bonyolult 


ÉGE A VILÁGNAK, AZ EMBERI- 
s NAGY RÉSZE ELPUSZTULT, 

NÉHÁNY TÚLÉLŐ A FENNMARA- 
DÁSÉRT KÜZD. Ezután a felütés után az 
ember valami Fallout-szerű képződmény- 
re számítana, és bizonyára csodálkozva né- 
mZi majd a pasztellszínek kavalkádját a mo- 

. nitoron. A My Time at Portia ugyanis nem 
veszi magát túl komolyan. A katasztrófa utá- 
ni világot inkább meseszerűen tárja elénk, 
és milyen jól teszi! Elég már a borongós, 
posztapokaliptikus világképből. Kezdjünk 
mindent tiszta lappal. Az mondjuk nem de- 
rül ki pontosan, hogy a játék mennyivel ját- 
szódik a katasztrófa után, de az idillt elnéz- 
ve jó pár évtized eltelhetett. Portia ugyanis 
egy bájos kisváros farmmal, homokos ten- 
gerparttal, tündi-bündi lámákkal, jólelkű la- 
kosokkal. Ide érkezik főhősünk, hogy átvegye 
és felvirágoztassa édesapja műhelyét. A fa- 
ter ugyan egy gyanús jellemű tróger lehetett, 
hiszen magára hagyta a fiát, de azért élete 
végén csak megmozdult benne a lelkiismeret, 
és ráhagyta kissé rozoga házikóját. Felada- 
tunk egyszerűnek hangzik: legyünk mi Portia 
legmenőbb építészei. Persze mondani köny- 
nyű, de hamar kiderül, hogy megoldani már 
nem annyira. 


A sikerig sokféle úton juthatunk el, mert a 
My Time at Portia egy profin megtervezett 
nyílt világba vezet el minket. Mivel a játék 
egyelőre early access, még elég sokat változ- 
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Saving the Tree Farm 
Build and Place 
"Water Wheel (0/1) 
Water Engine (0/1) 
The Bassanio Lift 
Collect.Materials 
Hardwood Plank (0/10) 
Iron Wooden Plank (0/5). 
Carbon Steel Bar(0/6) 
Dawass Fish Stew Y 
Making Fish Stew 
Fish Forridge (0/1) 


3 
1-Puska kellene ehhez: 


] . a melóhoz 


A hangulattal 
nincs baj 


Lucy 


hat a megjelenéséig - szerintem fog is —, d 


We need to live in peace 
and harmony. Love thy 
neighbor! 


Bridge to Amber Island 
Buildíthe Bridge 


Place the Bridge Head (0/2 
Ptace the BrDgpÍt ol 


az alapjai már tisztán látszanak. Alapvető- 
en műhelyünket kell kipofozni, majd fejleszte- 


ni. Ehhez hatezerféle nyersanyagra lesz szük- 


ségünk. Ezek között vannak egyszerűen be- 
szerezhetőek, mint például a lámakaka, amit 
simán gyűjtögethetünk a mezőn, miközben 
édesdeden dúdolgatjuk a Béreslegény, jól 
megralkd a szekeret! című világslágert, de a 
bonyolultabb gépekhez már komoly alkatré- 
szek kellenek majd, az ezekhez szükséges rit- 
kább ásványokat pedig csak az elpusztult ci- 
vilizáció romjai között találjuk meg. Nem kell 
azonban mindjárt a föld alá mennünk, szám- 
talan egyéb elfoglaltsággal üthetjük agyon 
az időt a felszínen is. Portia lakói ugyanis ret- 
tentően kétbalkezesek, még egy egyszerű ab- 
lakot sem tudnak összerakni, így mindenki 
minket nyaggat minden ügyes-bajos dolgá- 
val. Mi persze hősiesen helytállunk, és simán 
összeeszkábálunk egy pecabotot vagy egy 
rézpropellert. 

Ahhoz persze, hogy megbecsült tagjai legyünk 
a közösségnek, bizonyítanunk kell rátermett- 
ségünket. Ezt egy kis sztorival intézi el a fej- 
lesztőcsapat. Nem éppen bonyolult, de ah- 

hoz pont elég, hogy megismerjük a lakókat, és 
nagyjából belejöjjünk a kopácsolásba. Nagyon 
hamar a bőség zavara lesz a legnagyobb gon- 
dunk. A Portia craftrendszere ugyanis kellő- 
képpen bonyolult. Például a fent említett réz- 
propellerhez — amit mondjuk nem tudom, mi- 
re használ majd a tulajdonosa - kell ugyebár 
réz. De nem ám a nyers érc, hanem a finomí- 


Kiadó TEaMm17 
Fejlesztő Pathea 
Games 

Platform A 
PC ; 
Röviden Nyílt világú 
crafter a la Stardew 
Valley, csak egy kicsit 
szebb köntösben. 
Megjelenés 2018 


PEGI N/A 


; ég simán szedünk az út mel- 
nalmokból, de a megmunkálásához 
kemence sem árt. Azt is meg kell épí- 
A kemence pedig fát , eszik", szóval 
ny az erdő. Egy egyszerű megbízás teljesí- 
így akár kétheti munkát is adhat. Ez fő- 
az elején bosszantó, amíg minden egyes 
ftolható cucchoz megszerkesztjük a gé- 
ket, azután már csak észben kell tarta- 
nuk, hogy milyen anyagokból mennyi kell egy- 
y kacifántosabb kütyühöz. Nagy segítség 
önyvünk, amelyben megtalálható néhány 
gépezet , receptje", ide később még sok do- 
og bekerül(het). A craftolás már nagyszerű- 
működik a játékban, early acces állapot ide 
gy oda. Aki az ilyesmit szereti, annak már 
most megéri befektetni a játékba. 
rsze nem muszáj csak a falusiak megren- 
éseit teljesíteni - bár ebből lesz pénzünk 
ehetünk önjelölt farmerek is. Pont a szom- 
édunkban lakik Bözsi néni, aki szívesen 
megtanítja nekünk e nehéz mesterség min- 
den csínját-bínját. Ha ezt is meguntuk, mehe- 
k kalandozni a romok közé, ahol egy idő 
után mindenféle gépszörnyetegekből kell ki- 
pofozni az áhított alkatrészeket, hogy azok- 
, aztán mi alkossunk valami csodát. 


rtia lakói szerencsére nem csak azért lé- 
hogy nekünk munkát adjanak. Min- 

nki éli a kis életét, mi pedig eldönthetjük, 
ogy részesei akarunk-e lenni az életüknek, 


:Nem egy Challenger, 
de kinyílik az ajtó 


8 c 4g Place.Engine 
-idá Small Engine X1 


( 


A 


avagy sem. Ki tudja, még a végén megtalál- 
hatjuk életünk párját is. Tegyük hozzá mind- 
járt, hogy ez nem lesz egyszerű, mert jelen- 
leg nagyon nehéz jóban lenni bárkivel is. Kap- 
csolatunkat kis csillagok/szívecskék jelzik, 

és miután rájövünk, hogy egy vérrel-veríték- 
kel megszerzett egzotikus virágcsokor csak 
egy negyedcsillagnyi ,jópontot" ér, megért- 
jük, hogy miért dönt sok férfi inkább a pecá- 
zás mellett. Persze kellő kitartással elcsavar- 
hatjuk a kiszemelt áldozat fejét, de szerintem 
ezt a részt még finomhangolni kellene. 

A lakosoktól amúgy küldetéseket is kapha- 
tunk, ámbár ezek általában egy hőn áhított 
tárgy megszerzésében merülnek ki - egyelő- 
re. A polgármesterrel és a helyi építők céhé- 
nek vezetőjével azonban érdemes jóban lenni, 
mert ugyan a való világban ilyesmi nem for- 
dulhat elő, a játékban a csókosok kapják az 
igazán zsíros megbízásokat. Hogy, hogy nem, 
a céhvezető ösmerte az apánkat, ezért min- 
ket bíz meg például az első híd megépítésé- 
vel. Na, ezzel a sztorival sokáig elleszünk, de 
szerencsére nincs határidő. Nem úgy, mint a 
helyi hirdetőtáblára kiakasztott, naponta fel- 
vehető megbízások esetében. Itt azért vi- 
gyázzunk, mert néha kérnek ám olyat, hogy 
a szükséges alapanyagok kifarmolása több 
időt vesz igénybe, mint amennyink van. 
Megjelennek frakciók is, de az csak később 
derül ki, mennyire lesz hangsúlyos a szere- 
pük. A Temple of Light ájtatos tagjai megvé- 
delmezik az emberiséget az elpusztult civili- 


POR A 


FARMMAL; HOMOKOS 
:NGERPART 
BÜNDI 
LAK 


HALAT, 
VADAT 


Mivel a rengetegben 
veszélyek is várnak ránk, 
nem árt némi elemózsiát 
vinnünk az útra. Megvenni 
drága, de persze a hős 
simán fog magának ebé- 
det, esetleg csákánnyal 
vadászik lámára, mert 
nincs is jobb, mint a saját 
készítésű lámasteak. 
Lehet tehát pecázni és 
főzőcskézni is, bár utóbbi 
egy kicsit komplikált 
műsor. 


A DN 


AKKALWJÖLELKŰ 


néha ereklyékre bukkanunk, ame 
ket a templom nagy lelkesen meg is 
semmisít, nehogy valami baj legyen, 
és esetleg olyasmit találjunk, amivel 
újabb világégést segítünk elő. A ku- 
tatók viszont elemzik a relikviákat, és 
ha szerencsénk van, újabb receptek- 
kel gazdagítják repertoárunkat. Ki-ki 
lelkiismerete szerint adogathatja az 
ereklyéket ide-oda. 


Mivel a játék egyelőre korai hozzáfé- 
résű, és megjelentetése később esedé- 
kes, nehéz róla véleményt mondani. A 
craftolás nagyon egyben van már most 
is, de a többi még csak alakul. A gra- 
fika pofás, hangulatos, de az optimali- 
zálással akadnak gondok bőven. Egy í7 
7700-GeForce 1070 páros is alig hoz- 
za a 30 fps-t 4K-ban, holott ezt sem- 
mi sem indokolná. A félkész változat- 
ban felcsendülő dallamok felejthetőek, 
a szinkron pedig hiányos és hullámzó 
minőségű. Főhősünk hangja például ki- 
fejezetten irritáló, míg a polgi teljesen 
jól hozza a karaktert. Amondó vagyok, 
hogy aki élvezte a Stardew Valley-t, 
mindenképpen adjon neki egy esélyt, 
mert majdnem ugyanazt kínálja, csak 
egy kicsit szebb tálalásban. k 
Gulius 


ETÜNDI- 


KÉPES 
VAGY RÁ 


Van ám RPG is a játék- 
ban. Egy csomó skillt 
megszerezhetünk, de 
egyelőre kezdetleges 
a rendszer. Skilljeinket 
amúgy erősítik a 
bútorok is, úgyhogy 
ne habozzunk költeni 
a helyi boltban, vagy 
legalább eszkábáljunk 
magunknak egy jóféle 
asztalt. 
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Fr py 


: Az ördögűzés helyszíne mindenkinek kiég a térképen, 
ezért amint elkezdjük, élő cstáblává változunk 


:A fények már most is gyönyörűek, az éjszakai Í 
. pályák után megnyugtató a napsütésben sétálni 
a 4 


:A zombik dizájnja egytől egyig undorító. Ebből 
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LYAN, MINT EGY FPS 
Osszes - TALÁN ÍGY LE- 

HETNE LEÍRNI AZT AZ ÉRZÉST, 
AMI ELFOGJA AZ EMBERT, AMI- 
KOR ELŐSZÖR INDÍTJA EL A HUNT: 
SHOWDOWNT. Persze a koncepció és a 
játékmenet egész más, de a világ és a han- 
gulat kísértetiesen hasonlít a From Soft- 
ware játékáéra, ennél nagyobb dicséretet 
pedig aligha kaphatna a Hunt. A szörnyek 
dizájnja, a helyszínek, a hangok, mind-mind 
a Bloodborne-t idézik, a halál pedig ponto- 
san olyan hirtelen, és ha lehet, még kegyet- 
lenebb, mint a Dark Souls fejlesztőinek já- 
tékában. 


Sok-sok évvel ezelőtt még a Crytek ame- 
rikai divíziója kezdett bele a Hunt: Horrors 
of the Gilded Age fejlesztésébe, amely egy 
kooperatív vadászatra kihegyezett, kül- 

ső nézetes akciójátéknak indult. Aztán tel- 
tek-múltak az évek, és nem csak a piac, a 
Crytek is alaposan átalakult, velük együtt 
pedig a Hunt koncepciója is megváltozott. 
Kizárólag az alapvetést tartották meg - a 
játékosok továbbra is természetfeletti lé- 
nyekre és egyéb szörnyekre vadásznak egy 


. például hatalmas piócák másznak ki 


T: SHOWDOWN 


viktoriánus korabeli világban -, ezt leszá- 
mítva azonban minden megváltozott. A 
Showdown nem véletlenül kapta ezt az al- 
címet, hiszen a játékosok közti interakci- 
óra került a hangsúly, és ha nem is lehet 
azt mondani, hogy a levadászható ször- 
nyek csak dísznek vannak a pályán, elég ki- 
csi az esély arra, hogy úgy tudunk meglép- 
ni a szajréval, hogy ne találkozzunk más já- 
tékosokkal. 


A Hunt játékmenete leginkább talán az 
Escape from Tarkovéhoz hasonlítható. Ka- 
rakterünkkel beléphetünk egy meccsbe, 
ahol meg kell találnunk az értékes lootot, 
mielőtt élve megpattannánk a terepről. 
Ha meghalunk, elveszítünk mindent, amit 
magunkkal vittünk, legyen az vadászpus- 
ka, dinamit vagy maga a karakter és an- 
nak különleges képességei. Ha viszont él- 
ve megússzuk, a teljesítményünk alapján 
fejlődik karakterünk, egyre több lesz az 
életereje, jobb fegyvereket használhat, de 
értelemszerűen egyre kockázatosabb is 
vele elindulni, hiszen a halálával minden- 
nek búcsút mondhatunk. Ha úgy döntünk, 
hogy inkább nyugdíjba küldjük az adott 


vadászt, akkor az általa felhalmozott xp 
betöltődik a vérvonalunkba, így fejleszt- 
ve gyakorlatilag a fiókunkat, amivel újabb 
képességeket és fegyvereket oldhatunk 
fel. Nyugdíjazás vagy egy váratlan halál 
esetén azonban kénytelenek vagyunk fel- 
fogadni egy új, zöldfülű vadászt, akit ter- 
nészetesen felvértezhetünk a korábban 
elraktározott fegyverekkel, vagy vásárol- 
atunk neki új cuccokat, de a fejlődés kez- 
dődik elölrő 
Bent mindenféle szörnyűséges teremtmé- 
yek, zombik, pokolkutyák és egyéb bor- 
zadályok várnak ránk, akik megpróbálnak 
negakadályozni feladatunk teljesítésében. 
Valamelyik épületben ugyanis ott bújik a 
boss, akit nem elég elpusztítanunk, szám- 
űznünk is kell a túlvilágra, hogy aztán meg- 
léphessünk a hátramaradó szajréval. A bo- 
yodalmak itt kezdődnek, ugyanis még ha 
ni is értünk oda először - mert nagyon 
ügyesen olvastuk a nyomokat, vagy egy- 
szerűen hatalmas mákunk volt -, és a lö- 
völdözéssel nem hívtuk fel magunkra elég- 
gé a figyelmet, az ördögűzés elég időigé- 
nyes feladat, ráadásul mindenki térképén 
megjelenik, hogy hol van a buli. A velünk 
egy meccsbe bedobott nyolc másik játékos 


Magnus Larbrant kreatív rendező, Crytek: 


ilyenkor két dolgot tehet: villámgyorsan ide- 
rohan, hogy felmarkolja előlünk a jutalmat, 
vagy csapdát állít a pálya szélén található 
három menekülési pont valamelyikénél, és 
akkor csap le, amikor már a szánkban érez- 
zük a győzelem édes ízét. Semmi sem jel- 
zi, hogy egy találat halálos volt-e, ahogy azt 
sem írja ki a játék, hányan vannak még bent 
a meccsben a kezdő tíz emberből, így elkép- 
zelhető, hogy fölöslegesen parázunk, mert 
már mindenki kiesett, mire a bosshoz érünk. 
Persze nem feltétlenül kell kockáztatni: ha 
mondjuk lelövik a társunkat, mi pedig lőszer 
és gyógyszerek nélkül védtelennek érezzük 
magunkat odabent, idő előtt is megszökhe- 
ünk a meccsből, így ha értékes zsákmányt 
nem is szerzünk, legalább a karakterünket 
megtarthatjuk. 


z 


Két dologra már most nagyon büszke lehet 
a Crytek. Az egyik a pályadizájn, amely egy- 
szerűen parádés. Annak ellenére, hogy egy 
sandbox játékról beszélünk, az utolsó boko- 
rig minden aprólékosan megtervezett és ki- 
dolgozott. Nemcsak kattintottak kettőt a 
tervezőben, hogy akkor itt legyen erdő, itt 
meg egy ház, hanem kézzel pakoltak min- 


dent a helyére, hogy a lehető legrealisztiku- 


sabb világot alkossák meg még ebber 


rorisztikus környezetben is. Dicséretet érde- 
melnek a hangok is, amelyek elképesztően 


félelmetesre sikerültek. Már a közelü 


felrepülő madarak 


kben 


szárnycsapásaitól is ösz- 


szerezzentem a székben, a zombik hörgése, 


a benga nagy szörnyek dübörgő léptei, a ku- 


tyák vonyítása vagy a pók boss hatalmas, 


ízelt lábainak kopo 


ott cseng a fülemben. Pontosai 
melyik oldalról közelít a biztos halál, és hogy 
melyik irányba nem szabad elindulni. 
ogy az eredeti koncepció a maga kül- 


tos, 


gása a kövön még 


tud 


i, hogy 


sőnézetes megvalósításával negyed ennyire 


sem lett volna féle 
Báto 
mái 
ugya 
állapotától. A zárt 
lapotot tükröz, am 


ost beenged 


döntés volt a Crytek részéről, 


Imetes. 


ogy 
ték a rajongókat, a Hunt 


is még nagyon messze van végleges 


alfa tényleg egy korai ál- 
i könnyen el is ijeszthe- 


ti az embert. Az optimalizáció szót leírni se 


lenne szabad ebbe 
előre kisebb gondj 
aztán a CryEngine 
ságos gépigényérő 


az előzetesben, de egy- 
k is nagyobb ennél, meg 
egyébként sem a barát- 
Il híres. Az irányítást is 


alaposan át kell még dolgozni, az ugyanis a 


legkevésbé sem in 


uitív. Mindenképp szeret- 


a hor- 


nindig 


Az biz- 


: Egyértelműen a hevederöves revolyer. a 


. legmenőbb fegyver a játékban 


HA 
ELFOGY A 
PENZ 


Ha folyamatosan meg- 
öletjük a vadászainkat, 
előbb-utóbb teljesen 
kiürül a kassza, ilyenkor 
pedig nem tudunk képzett 
zsoldosokat felfogadni. 
Szerencsére nem kell 

a bankkártyánkhoz 
nyúlnunk, nulladik szintű 
karakterekkel ugyanis 
ingyen indulhatunk por- 
tyára, ezeknek azonban 
még a fegyvereit sem 
változtathatjuk meg, amíg 
el nem érnek egy bizonyos 
szintet. Nem lesz könnyű 
innen visszakapaszkodni, 
ezért az a legjobb, ha 
végig óvatosan játszunk. 


ték 


tást, hogy 


bot 


Még a legalacsonyabb grafikai részletesség mellett 
, is gyönyörűek a fegyverek 


volna, ha puskával a kézber 
dunk ütni é: 
annyira túlbonyolították a gom 
ost egyszerre 
kell megnyomni, 
szer a sajá 
egy bukfe 


teng 


atyánkot, ha egy 
ni a fegyvert. 


kép 
kez 
jes 

am 
váb 
kép 
nag 
het. 
szo 
cok 
aki 


Korai len 


ességek, kieg 


körű crafting 


cet és elmondani ké 


e most pálcát tör 
ölött, hiszen nagyon hosszú út ál 
a Crytek lövöldéj 
elég konk 
eszik majd izga 
szú távon. Temérdek új közel 
ávolsági fegyve 


rét terveik vannak, 


ek majd, valamin 


is tu- 
s taszítani, ezzel azonban 


kiosz- 
árom gom- 
egpördülni két- 
elyünk körül, lenyomni 
Mi- 
szerűen el akarjuk süt- 


i a Hunt 
még 
e előtt, és a srácoknak 
ogyan 
massá a játékot hosz- 
arci és 
, új képzettségek és 
észítők és csapdák ér- 
bekerül egy tel- 
endszer, átdolgozzák 


esterséges it 
b. Ebben a pi 
lékeny massz. 


telligenciát és így to- 
lanatban egy nagyon 
ával van dolgunk, ami 


Reméle 


, és a belbecs 
ilcsín. 


yon jól és nagyon rosszul is elsül- 
, hogy most nem a meg- 


kott Crytek formulát követik a srá- 
lesz, nem csak 


is ot 


7 jalgyzájsee (7) egre 0 av vaggzgjeeet a 

(OR szóla (DOM) Ef "n Storm Fleet 

a. A Spy enters the battlefleld, it. [// 
va X you attacked with a creature 


this turn, draw a card. 


"A látványra biztosan 
: nem lesz panasz 


MAGEMEISTER 


AWIZARD: 


o 
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:Már nem csak kártyákat tologatunk, ez a szirén 
például tényleg manifesztálódik, és lecsap 


MAGIC: THE GATHERING ARENA 


AGY TERVEKKEL INDULT NE- 
KI A WIZARDS OF THE COAST 
A MAGIC: THE GATHERING 
VIDEOJÁTÉKOK LEGUTÓBB INKAR- 
NÁCIÓJÁNAK, A JELEK SZERINT 
AZONBAN MÁR A MAGIC DUELS 
UTÁNI IDŐKRE KÉSZÜLNEK. 2017 
ősze óta ugyanis tudjuk, hogy hiába in- 
dult a Magic Duels a fő digitális Magic- 
platformként (a profik igényeit kielégí- 

tő Magic Online-nal párhuzamosan, ter- 
mészetesen), mégis új játék fejlesztését 
rendelte el a Wizards, amiért ezúttal a 
Magic Digital Studio nevezetű, házon be- 
lüli csapat felel. Az eddig közzétett infor- 
mációk és a nemrég elrajtolt bétatesztek 
alapján egyértelműen kijelenthető, hogy 
a Magic: The Gathering Arena a legtöbb 
mechanikáját tekintve közelebb áll a digi- 
tális kártyajátékok egyeduralkodójához, 
mint a Duelshez. Kérdés persze, hogy a 
Hearthstone-hoz való közeledés mennyi- 
re lesz befogadható a harcedzett Magic- 
rajongóknak. Mindez nem magára a sza- 
bályrendszerre vonatkozik, a kiegészítő 
lehetőségek, például az új lapok megszer- 
zése, valamint a vizuális megjelenítés lesz 
majd Hearthstone-közelibb, ezáltal valljuk 
be, felhasználóbarátabb. 


"When Dreamcaller Siren enters. 
the battlefield, if you control 
another Pirate, tap up to two 
target nonland permanents. 


SUBMIT 


me 


-Természetesen a Pláneswalker 
: lapok sem maradnak ki 


Mivel a szabályok adottak, a játékosokat 
leginkább a kártyák megszerzésének le- 
hetőségei és a játékbeli fizetőeszközök iz- 
gatták. A fejlesztők pedig elárulták, hogy 
nem kell aggódni, egy teljesen élhető rend- 
szert szeretnének kialakítani. Alapvetően 
kétféle valuta lesz az Arenában: gold, az- 
az arany, illetve gem, vagyis drágakő. Előb- 
bi a játékbéli események és küldetések tel- 
jesítéséért, megnyert meccsekért vándo- 
rol a tarsolyunkba, míg utóbbiakért valódi 
pénztárcánkat kell kinyitnunk. Fontos azon- 
ban, hogy minden kártyacsomag goldért és 
gemért is elérhető lesz, vagyis pénzünkért 
csak felgyorsíthatjuk a kártyagyűjtést, de 
behozhatatlan előnyre nem tehetünk szert. 
Mindkét fizetőeszköz alkalmas a csoma- 
gok vásárlásán túl az izgalmasnak ígérkező 
játékbéli eseményekre, versenyekre neve- 
zés díjának kifizetésére is. A csak és kizáró- 
lag gemért megvásárolható jóságok kime- 
rülnek a kozmetikai cuccokban, de ezzel 
azért a legtöbben együtt tudunk élni. Már 
a béta alatt is lehetősége nyílik a tesztelők- 
nek gemek vásárlására. Miután véget ér a 
tesztidőszak, a felhasznált gemeket újra jó- 
váírják profilunkon, így a végleges játékban 
ismét elkölthetjük őket. 
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A Duelshez képes a megszerezhető kártya- 
apok tekintetében tapasztalható a legna- 
gyobb különbség a Magic: The Gathering 
Arenában. A Duelsben ugyebár fix lapkész- 
etet szedhettünk össze. Egy adott gyako- 
ri kártyából négy, a nem gyakoriakból há- 
rom, a ritkákból kettő, a mitikus ritkaságú 
apokból csak egy darab kaparintható meg, 
ha pedig egy kiadás összes lapját bezsebel- 
ük, már nem is vásárolhatunk több csoma- 
got ebből a szettből. Ezzel ellentétben az 
Arenában akármennyit megszerezhetünk 
egy kártyából, ugyanakkor van egy kis csa- 
var a dologban. 
Teljesen logikus, hogy például egy bizonyos 
ritka lapból négyet pakoljunk a paklinkba, 
elvégre ez gyakran a valóságban is megtör- 
ténik, a fejlesztők viszont arra is gondoltak, 
hogy mi legyen az esetleges ötödik lap sor- 
sa: amennyiben szerzünk egy olyan kártya- 
lapot, amelyből korábban már négyet ösz- 
szeszedtünk, akkor a játék lényegében , le- 
bontja" ezt a lapot. Létezik egy Vault nevű 
külön szekció is, ahol ajándékokat gyűjthe- 
tünk. A jutalmazás akkor történik meg, ha 
a Vault mérője teljesen feltöltődik, az előbb 
említett módon lebomló lapok pedig au- 
tomatikusan ezt a mércét növelik meg. A 
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A Magic: The Gathering 
Arena fejlesztői nem győzik 
elégszer hangsúlyozni, hogy 
a Magic Online támogatása 
továbbra sem áll le, a jövő- 
ben is az lesz majd a profi 
online Magic megoldás, 
amelyben most is megta- 
lálható majdnem az összes 
eddig kiadott lap. 


Digital Studio: 


Vaultból jelenleg ,wildcard" kártyák 
szedhetők ki, amelyek szintén újdon- 
ságnak számítanak, és meghatározott 
a ritkaságuk is. Ha például egy kár- 
tyacsomagot kibontva vagy Vaultból 
megkapunk egy mitikus ritkaságú kár- 
tyát, akkor azt bármelyik másik, tet- 
szőleges mitikus lapra kicserélhetjük. 
Draftcsomagokat is vásárolhatunk, 

ha ilyen formátumú megmérettetése- 
ken akarunk elindulni. Ez a rendszer 
teljesen úgy működik, mint a valóság- 
ban: a kibontott csomagokat a játé- 
kosok ,körbeadják", körönként egy la- 
pot kiválasztva és kiemelve belőlük. A 
draftolás végén kiválasztott összes lap 
automatikusan bekerül digitális gyűjte- 
ményünkbe. 


Komplex rendszernek tűnik mindez, ép- 
pen ezért a fejlesztők jelen pillanatban 
egyáltalán nem számolnak a játékosok 
közti kereskedelemmel. Elmondásuk 
alapján ha lehetne lapokat cserélget- 
ni, az a teljes dinamikát megbolygat- 
ná. Ha tehát valakit a Magic gazdasá- 
gi vonala is izgat, akkor az jobb, ha a 
Magic Online-nál marad. Jelenleg az 


Chris Clay vezető játéktervező, Magic 


"Látványos animáció kíséri a 
: lapok elpusztulását is 


Ixalan-szett lapkészletével működik a 
játék, de a jövőben természetesen min- 
den új kiadást beépítenek. Ha minden 
jól megy, akkor a megjelenéskor azon- 
nal elérhetővé teszik az éppen futó 
standard formátum (ez mindig a leg- 
újabb szetteket jelenti, és az új kiadá- 
sok bekerülésével mindig kiesik egy ré- 
gebbi) minden szettjét. 

Tesztfázisban van egy olyan megol- 
dás is, amely minden egyes megnyert 
meccs után meglep bennünket egy 
ajándék kártyával. Ezzel a módszer- 
rel maximálisan harminc lap szerez- 
hető meg egy napon belül. A jutalma- 
zási rendszert egyébként is úgy akar- 
ják majd kialakítani, hogy sokkal több 
arany járjon például az aznap meg- 
nyert első meccsekért, így azokat is 
szeretnék játékra ösztönözni, akik na- 
ponta csak kevés időt tudnak feláldoz- 
ni a digitális kártyázás oltárán. Érde- 
mes lesz mindennap visszatérni, hiszen 
mindig új küldetésekkel vár bennün- 
ket a játék. Persze azokra is gondol- 
nak, akik rengeteget akarnak játszani. 
Az egyik jelenleg is tesztelt jutalmazá- 
si megoldás például azt veszi figyelem- 
be, hogy egy hét alatt összesen hány 
győzelmet halmoztunk fel. Próbálkoz- 


nak továbbá egy olyan megoldással 
is, amelynek hála maximum heti há- 
om-négy ajándék boostercsomagot is 
megszerezhetnek a játékosok. 


A látvány szintén formabontónak te- 
kinthető az Arenában; eddig egyet- 

en Magic játék sem próbált ennyire 
domborítani a vizualitás tekintetében. 
A játéktéren felsorakozó kijátszott la- 
poknak csak a képét látjuk, a lénye- 
get tartalmazó szöveges részt akkor 
olvashatjuk el, ha kiválasztjuk őket. 

Ez kezdezben nagyon szokatlan lesz a 
gyakorlott játékosoknak, de az igazat 
megvallva hasznos újításnak tekinthe- 
tő. Pár meccs után úgyis kívülről fog- 
juk fújni a legtöbb kártya tulajdonsá- 
gait, így pedig felesleges elfoglalni egy 
csomó területet a szöveges szekcióval. 
Temérdek kártya lehet a páston egy 
durvább meccs alatt, és ez a laptenger 
sokkal jobban áttekinthető, ha csak a 
készlet felét kell nézni. 

Az átszabott lapok mellett valódi lát- 
ványorgia tárul majd a szemünk elé; 
nemcsak tologatni fogjuk a kártyá- 
kat, hanem látványos animációk is tár- 
sulnak hozzájuk. Egy adott lap kiját- 


szásakor például megjelenik egy szé- 
pen animált zöld dinó, és ő csap oda 
virtuálisan az ellenfélnek. Remélhető- 
leg ezek az animációk nem törik meg a 
játékmenetet, és kellemes kis adalék- 
ként szolgálnak majd a már jól ismert 
Magic formulában. 


Valószínűleg mondanunk sem kell, hogy 
eljesen ingyenesen lesz elérhető a já- 
ék, ezt megszokhattuk már az ilyen di- 
gitális kártyás mókáknál. Egyelőre saj- 
nos nem lehet tudni, hogy egészen pon- 
osan mikor jelenhet meg a Magic: The 
Gathering Arena - a fejlesztők kijelen- 
ették, hogy majd elkészül, amikor el- 
készül -, ugyanakkor a bétatesztre már 
most bátran jelentkezhet bárki a hivata- 
os weboldalon. Az mindenesetre biztos, 
hogy első körben kizárólag PC-re jelenik 
meg az Arena, amihez fontosnak tartot- 
ák az alkotók hozzátenni, hogy a játék 
egy rugalmas motorral készül, így ké- 
sőbb akár más rendszerekre is adaptál- 
hatják. Mi csak örülnénk, ha ezt az új- 
fajta Magic élményt minél több játékos 
megtapasztalhatná. 
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A Knackhez hasonlóan kellemes él- 
ményt nyújt a Teguila Works viszony- 
lag friss, 2017 májusában megjelent 
játéka, a Rime. Ennek főszereplője egy 
fiú, aki miközben édesapját keresi, mi- 
után az egy vihar során kiesett hajó- 
jukból, egy rejtélyes szigetre bukkan. 
Fejtörők várják a srácot öt szinten át, 
amelyek mindegyike a gyász egy-egy 
fázisára utal. Játékmenetét néhányan 
a legendás PlayStation 2-es játékhoz, 
az Icóhoz hasonlították - aki azt sze- 
rette, tegyen ezzel is egy próbát! 


Februárban sem maradhat el a má- 

ra már kötelezővé vált, japán erede- 

tű és beütésű játék, ezúttal egy taktikai 
JRPG-t lehet letölteni PS4-re és PS Vi- 
tára. A Grand Kingdom játékmenete kö- 
rökre osztott csatákból épül fel, ezek s0- 
rán zsoldosainkkal fegyverek és mágia 
segítségével támadhatunk. Resonail fik- 
tív kontinensén járunk, ahol négy nemzet 
küzd egymással a dominanciáért. Az ál- 
landó háborúzás természetesen láttatja 
nyomát a világon is. Aki szereti a japán 
szerepjátékokat, ne hagyja ki! 


A Spelunker eredeti változata még 
1985-ben jelent meg, de az Irem Soft- 


PlayStation 4. 
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Évek óta kérlelik már a játékosok a Sonyt, hogy adja ingyen a Knacket a 
PlayStation Plus-előfizetőknek, és a kiadó most végre teljesíti kérésüket. A 
PlayStation 4-gyel együtt megjelent játék egy aranyos platformer, főszereplő- 

je egy humanoid létforma, akinek testét relikviák alkotják. Képességeit használ- 
va (képes például összemenni és megnőni is) változatos területeken halad át, hogy 
teremtőjével együtt megmentse a világot az azt veszélyeztető goblinoktól. A fel- 
adat azonban nem egyszerű, hiszen a feltaláló egykori barátja ellenséggé válik. 
Egyszerű, egyedi, könnyed, és a kicsiknek is kellemes szórakozást nyújthat, úgy- 


hogy bátran álljatok neki. 


Ahogy a múlt hónapban, úgy ezúttal is 
a StarBlood Arena a PS Plusszal ingye- 
nes PlayStation VR-játék. Ez egy egye- 
dül, kooperatívan, valamint más játéko- 
sok ellen is játszható shooter, amelyben 
űrhajókat vezetve egy arénában küzd- 
hetnek egymással a pilóták. Több kü- 
lönböző játékmód közül lehet válogat- 
ni, és a járművek választéka is kielégítő- 
en széles. Ha van megfelelő eszközötök 
hozzá, semmiképp se hagyjátok ki, ha 
még nincs, akkor is szerezzétek be, hát- 
ha később beruháztok egyre. 


Enemy Forces ú 
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Az Exiles End egy a 90-es évek plat- 
formerei által inspirált oldalnézetes ak- 
ciójáték, amelyben egy elhagyott, földön 
kívüli világban épült bányászkomplexum- 
ban kalandozhatunk egy exkatona szere- 
pében. Számos különböző helyszín és fel- 
advány vár ránk, amelyek során változa- 
tos fegyverarzenálunkat kell bevetnünk 
mindig az adott helyzetnek megfelelő- 
en. A játékon igazi japán legendák dol- 
goztak, az átvezetőket a Secret of Mana 
csapata készítette, a zenét pedig a Ninja 
Gaiden NES zeneszerzője. 


Nemcsak PlayStation 4-re és PS Vi- 


gx P-——a———4— 
ware és a Tozai Games közel 25 év- 7 28400 f tára, hanem PS3-ra is jutott egy ja- 
vel később új életet lehelt bele a hi pán játék a hónapban. A Mugen Souls 
PlayStation 3-ra készült HD-változattal, Pe Z egy szerepjáték, amelyben a csa- 


amely egyébként az elődöt is tartalmaz- 
za. A játékmenet a régi maradt: felfede- 
zőket irányítva tíz egyedi világot járha- 
tunk be egyszerre akár hatan. Meg kell 
harcolnunk ellenfelek seregeivel, dacol- 
nunk a természet veszélyeivel. Aranyos 
retróélmény, ami barátokkal együtt kü- 
lön szórakoztató lehet. 
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ták körökből állnak. Az egyik főszerep- 
lő, Chou-Chou bajba keveredik, miután 
kíváncsisága és kapzsisága miatt el- 
veszti minden erejét, és összemegy. Ké- 
pességei segítőjére, Syrmára szállnak 
át, őt irányíthatjuk a játék során. A cél 


j a 
SPELUNKER HD természetesen segíteni Chou-Chounak 
; Ka etái ! visszaszerezni, amit elveszített. 
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A PlayStation Plus egy egyre több extrát és előnyt kínáló előfizetés, amelyet a PlayStation 4-, PlayStation 3- és PS Vita-tulajdonosok tudnak igénybe 
venni. Havonta legalább hat ajándék játék jár hozzá, emellett az előfizetőket rengeteg akciós ajánlat és extra szolgáltatás várja. A PS4 esetében elen- 
gedhetetlen kellék a játékok többjátékos módjának használatához, de mindenki másnak is erősen ajánlott. 
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MONSTER HUNTER: WORLD 
DRAGON BALL FIGHTERZ 
SHADOW OF THE COLOSSUS 
DISSIDIA FINAL FANTASY NT 
EA SPORTS UFC 3 

LOST SPHEAR 

SUBNAUTICA 

NINE PARCHMENTS 
DIGIMON STORY: CYBER 
SLEUTH HACKERS MEMORY 
STREET FIGHTER V: ARCADE 
EDITION 

FINDING PARADISE 
BATTLEFILED 1 - TURNING 
TIDES 
THE INPATIENT 

ASSASSIN"S CREED ORIGINS: 
THE HIDDEN ONES 

NIGHT IN THE WOODS: WEIRD 
AUTUM 
RAILWAY EMPIRE 

THE RED STRINGS CLUB 
THE VANISHING OF ETHAN 
CARTER 

GOROGOA 

MINECRAFT: STORY MODE 
SEASON 2 - EPISODE 5: 
ABOVE AND BEYOND 
BATMAN: THE ENEMY WITHIN 
- EPISODE 4- WHAT AILS YOU 
CALL OF DUTY: WWII - THE 
RESISTANCE 
WOLFENSTEIN II: THE NEW 
COLOSSUS - THE DIARY OF 
AGENT SILENT DEATH 

THE ELDER SCROLLS ONLINE: 
CLOCKWORK CITY 

TOTAL WAR: WARHAMMER II - 
RISE OF THE TOMB KING 
INNERSPACE 

WORLD OF WARSHIPS BLITZ 
MIMIC HUNTER 

PROJECT CARS 2 - FUN 
PACK 

PROJECT CARS 2 - 
JAPANESE CAR PACK 

SOUTH PARK: THE 
FRACTURED BUT WHOLE - 
DANGER DECK 

MARVEL VS. CAPCOM: 
INFINITE CHARACTER PASS - 
PART 2 

ORBITAL RACER 

BOUNCY BOB 
JÁTÉKVÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


5 ú ZERENCSÉRE MA MÁR EGY- 


H RE TÖBB JAPÁN JÁTÉKOT 


; KIPRÓBÁLHATNAK AZ EGY- 
SÉGES MEGJELENÉS NAPJÁN A 
NYUGATI JÁTÉKOSOK, DE EZ KO- 
RÁNTSEM VOLT MINDIG ÍGY. A 


-. Monster Hunter sorozat PS2-re meg- 


jelent első része például több mint 
egy évvel később vált elérhetővé Eu- 
rópában, mint a szigetországban. A 
folytatás még szigorúbb volt: csak és 
kizárólag Japánban jelent meg. A har- 
madik rész esetében szintén hosszú 
várakozás előzte meg a rajtot, köz- 
ben a sorozat a Nintendo konzoljai- 
ra vándorolt, mivel a Capcom túl drá- 
gának ítélte a PS3-ra fejlesztést. A 
Monster Hunter 4 pedig már egye- 
nesen a Nintendo kézikonzolján, a 
3DS-en debütált. A hordozható masi- 
na megkapta még a Monster Hunter 
Generationst, majd a Capcom gondolt 
egy nagyot, és az egész világot láz- 
ba hozó, teljes értékű AAA címként 
kezdett el dolgozni a legújabb részen, 
amely PlayStation 4-en és Xbox One- 
on már elérhető, PC-re pedig idén ősz- 
szel várható. 


A Monster Hunter: World több as- 
pektusból is formabontó: a sorozat 


történetében ez az első rész, amely 
PC-re is megjelenik (nem számítva a 
Tencent által készített, kizárólag Kí- 
nában elérhető Monster Hunter On- 
line-t), valamint ez az első olyan epi- 
zód, amelyik egyszerre került a boltok 
polcaira az egész világon. Már a tava- 
lyi Gamescomon is elmondták nekünk 
az alkotók, hogy nem véletlenül dön- 
töttek a World alcím mellett a logiku- 
san következő ötös szám helyett. Az 
új Monster Hunter így sokkal jobban 
befogadható azoknak, akik eddig még 
nem kötöttek szorosabb ismeretsé- 
get a szériával - a nyugati vásárlókra 
pedig ez jó eséllyel igaz is. A Monster 
Hunter: World nem igényel semmiféle 
háttérismeretet, ugyanis a kaland egy 
teljesen új kontinensre kalauzol ben- 
nünket. Az ötödik flotta tagjaként ér- 
kezünk meg az Újvilágba, ahol az előt- 
tünk befutott négy másik hajóhad ku- 
tatói, technikusai és vadászai már egy 
egészen pofás kis bázist húztak fel. A 
nagy felhajtás teljesen érthető: a já- 
téksorozat leghatalmasabb szörnyei, 
az őssárkányok valamilyen megma- 
gyarázhatatlan okból vándorolnak er- 
re az új területre, így fő feladatunk 

is ennek a rejtélynek a megfejtése 
lesz; első körben ki kell deríteni, mi- 
ben sántikál a közepes hegy méretei- 


vel rendelkező Zorah Magdaros neve- 
zetű sárkánykoma. A nagy titok feltá- 
rásához vezető út azonban rengeteg, 
csodásan festő szörnyeteggel és élve- 
zetes harccal van tele. 


A játék receptje végtelenül egyszerű: 
hatalmas szörnyeket darabolunk fel, 
majd a belőlük kinyert és a világban 
összeszedett alapanyagokból erősebb 
fegyvereket és páncélokat készítünk, 
hogy esélyünk legyen az egy fokkal 
keményebb bestiák ellen is. Mindez 
így megy hosszú órákon át; nálam 75 
óra 48 percet mutatott az Xbox One, 
mikor a történet végére értem. Mi- 
ért nem fullad mégsem ez a mono- 
tonnak hangzó folyamat unalomba? A 
kulcs a megvalósítás. Bele sem merek 
gondolni, a Capcom fejlesztőinek ho- 
gyan volt kapacitása ennyi tartalmat 
belezsúfolni a játékba, amely egyéb- 
ként nevetségesen kevés helyet foglal 
a konzolunkon. 

Rögtön megkapjuk mind a 14 fegy- 
vertípus alapváltozatát, ami azért 
valljuk be, sokaknak sokkoló lehet el- 
ső körben; nehéz eldönteni, melyik ha- 
lálosztó eszköz lesz a játékstílusunk- 
hoz legalkalmasabb. Mivel nincsenek 
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választható kasztok, a forgatott fegy- 
ver határozza majd meg, mire is ké- 
pes karakterünk. A gyors, ám ala- 
csony sebzést kiosztó pengéktől kezd- 
ve az íjakon és más lőfegyvereken át 
egészen az embernél is nagyobb, óri- 
ási kalapácsokig és kardokig terjed 

a lista, amelyen néhány valóban öt- 
letes, egyedi megoldás is elfér. Ilyen 
például az Insect Glaive, amit leg- 
alább egyszer muszáj kipróbálni. A 
lándzsaszerű fegyver profi forgatá- 
sát nehéz elsajátítani, de ha belejöt- 
tünk a dologba, akkor ezzel lesz a leg- 
egyszerűbb felröptetni magunkat az 
aktuális ellenfél hátára. A szörnyek- 
re egyébként bármilyen fegyvert for- 
gatva felugorhatunk, és a nyakukba 
kapaszkodva is csapkodhatjuk őket, 
de az Insect Glaive tulajdonosai lesz- 
nek azok, akik a leggyakrabban és 
leghatékonyabban űzik ezt a mester- 
séget. Nem mellékesen a fegyverből 
kinsect nevű bogárkák is előcsalha- 
tók, akiket külön kell fejlesztenünk a 
kovácsnál. A bogarak mintákat nyer- 
hetnek ki a szörnyekből, amik ideig- 
lenes buffokkal látnak el bennünket. 
És mindez csak egyetlen a 14 lehető- 
ség közül. 

Minden fegyvernél hasznosabb tár- 
sunk egy édes cica lesz, játékbeli faja 
szerint egy palico. Ha a saját karakte- 
rünk megálmodásával nem töltöttünk 
el elég időt a részletes kreátorban, 
akkor macskánk testreszabásával biz- 


90-99 


Instant klasszikusok. Kiemel- 
kednek a tömegből, megérik 
az árukat, polcodon a helyük. 


80-89 


Remek játékok, ám hiány- 


maradandóvá tenné őket. 


Ld 


A macska és a szól j 


tosan szöszölünk még egy keveset. A 
folyamatosan fejlődő kiskedvenc köny- 
nyedén életet menthet, ha a választ- 
ható kütyüi közül mondjuk a gyógyító 
eszközt adtuk oda neki, de egyébként 
is végig számíthatunk rá. Még akkor 
is, ha derékig érő vízben gázolunk, ek- 
kor ő pici gumicsónakon követ ben- 
nünket. Egy idő után játékostársaink 
cicáit külön küldetésekre is elindíthat- 
juk, anonnan alapanyagokkal megpa- 
kolva térnek vissza a kis hősök. 


HARCMŰVÉSZETI 
MESTERKURZUS 

A harcrendszer és az irányítás lesz 
az a két sarkalatos pont, ahol min- 
den játékos vagy véglegesen belesze- 
ret a Monster Hunter: Worldbe, vagy 
prüszkölve dobja a sarokba a kontrol- 
lert. Kétségtelen, hogy szokni kell a 
gombkiosztást, beletelik egy kis idő- 
be, amíg rááll a kezünk, hogy ne vé- 
letlenül tegyük el a forgatott fegy- 
vert, hanem csak akkor, ha tényleg 
ez a célunk. Fontos újítás, hogy vég- 
re futás közben is elszürcsölhetünk 
egy gyógyitalt, eddig ez nem műkö- 
dött a Monster Hunter játékokban. 
Az újoncoknak kedvező hozzáállás ér- 
hető itt is tetten, arról azonban szó 
sincs, hogy könnyű lenne a menet, ne- 
tán túlzottan fogná a kezünket a já- 
ték. A különféle fegyverekből telje- 
sen különböző csapássorok és képes- 
ségek csalhatók elő, kiemelten fontos 


zik az a bizonyos , plusz", ami 


70-79.  60-694 1-592 


A szürke középút: csak ha 
vártad vagy érdekel a stílus, 
egyébként engedd el őket. 


Élvezhető játékok, de a kriti- 
kus szem már nem tud elsik- 
lani hiányosságaik felett. 


adaá MÉG 


tehát, hogy olyat válasszunk, ame- 
lyik fekszik nekünk. Sokak irtóznak 
például a lomha Great Sword típus- 
tól, én viszont majdnem az egész já- 
tékot ezt használva vittem végig. Ha 
megtanuljuk, hogy mikor szabad be- 
vinni vele egy lassú, de hatalmasat 
sebző csapást, akkor pusztító fegy- 
verként ismerhetjük meg. A kezde- 

ti frusztrációk abból fakadnak majd, 
hogy az elindított csapások animáció- 
ját nem lehet megszakítani, vagyis ha 
benyomtunk egy durva kombót, akkor 
vadászunk bizony végig is viszi azt, és 
nem lehet közben például oldalra gu- 
rulni, vagy bármilyen más módon ki- 
térni - ez könnyen a halálunkhoz ve- 
zethet, mert a szörnyek nem várnak 
ránk karba tett mancsokkal. Azt is el 
kell fogadni, hogy nincs a monstru- 
moknak klasszikus életerőjelző csík- 
ja, nem fogjuk látni, mennyi szusz 

van még bennünk. Mindössze akkor 
jelenik meg a szörnyet szimbolizá- 

ló, minitérképen lévő ábra felett egy 
kis koponya, amikor már az utolsókat 
rúgja. Életerőnk mellett erőnlétünkre 
is figyelni kell, ezt futás és harc köz- 
ben is égetjük, ha pedig nincs tele a 
pocak, egyre gyorsabban csökken a 
hozzá tartozó mutató. Hozhatunk ott- 
honról is hamuban sült szörnypogá- 
csát, de akár a helyszínen is kicsap- 
ható a mobilgrill, amelyen egy kedves 
kis muzsika jelzi, mikor érdemes le- 
venni a tűzről a husit, ha nem szeret- 


Tág tartomány, de egy a kö- 
zös bennük: róluk már inkább 
figyelmeztető jelleggel írunk. 


nénk csúnyán odaégetni. 

A csata megkezdéséhez persze elő- 
ször meg kell találni a célpontot. Láb- 
nyomokat, elhullajtott tollakat és sző- 
röket, fákba vájt karomnyomokat fel- 
lelve egyre jobban kiismerjük majd a 
prédát, ha pedig már elég ismeret- 
tel rendelkezünk, akkor zöld kis bo- 
gársereg mutatja a felé vezető utat. A 
nyomkeresés folyamán szerzett kuta- 
táspontok fontos szerephez jutnak, az 
arany mellett ez ugyanis a második fi- 
zetőeszköz a játékban. Az ismeretség 
növekedésével arról is egyre több in- 
formációnk lesz, melyik testrészei a 
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Teszt 


MONSTER HUNTER WORLD 


legérzékenyebbek, mit lehet esetleg 
róla levágni a biztos zsákmány remé- 
nyében - ha lecsapjuk például a far- 
kát, akkor jó eséllyel egy farkincával 
a táskában térünk haza. A szörnyek 
nemcsak velünk, hanem egymással is 
össze tudják akasztani a bajszukat. 
Mindennapi rutinjukba nemcsak a sé- 
ta és az alvás, de bizony a vadászat 

is beletartozik. Nem egyszer voltam 
szemtanúja annak, hogy két óriási ko- 
losszus harcol: egy T. rex forma hül- 
lő kap a szájába egy óriásgyíkot, és 
csapkodja ütemesen a földhöz, vagy 
éppen őt emeli fel egy sárkány, és ta- 
szítja a mélybe. A környezetnek is 
nagy hatása van az összecsapásokra: 
a liánok simán körbefonhatják a ször- 
nyet, de ő is átrendezheti a dzsun- 
gelt, vagy biztos fedezéknek tűnő kő- 
oszlopokat is porig rombolhat. Ha fel- 
vettük a fonalat, akkor fel sem tűnik, 
hogy lassan negyven perce püfölünk 
egy sárkányt, annyira folyamatos és 
szórakoztató a harc. Ha viszont nem 
hagyunk időt a kitanulására, akkor 


sosem fogjuk megérteni és megsze- 
retni. A látvány saját igényeink sze- 
rint alakítható, Xbox One X-en és PS4 
Prón dönthetünk, hogy a framerate, a 
grafika részletessége vagy a felbon- 
tás a legfontosabb számunkra. 


A már említett kovács lesz az a sze- 
mély, akit a főbázisként funkcioná- 

ló városban talán a legtöbbször meg- 
látogatunk, de rajta kívül temérdek 
NPC-vel lesz itt dolgunk. Maga Astera 
városa négy külön szintre van oszt- 
va, közöttük liftekkel közlekedhe- 
tünk, a töltési idő pedig pillanatok- 
ban mérhető. Hatalmas szerencsénk, 
hogy minden árus, minden NPC és lé- 
nyegében minden megjelenő funk- 
ció részletes tutorialt kapott. Erre 
szükségünk is lesz, mivel kis túlzás- 
sal minden sztoriküldetés után elér- 
hetővé válik egy addig meg sem em- 
lített újdonság, így ha nem figyelünk, 
könnyedén elveszhetünk a lehetősé- 
gek között. Többek között termeszt- 
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:Futószalagon pörögnek a fegyverek a kovácsmesternél 
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hetünk majd növényeket egy saját kis 
botanikuskertben, ezáltal gondoskod- 
hatunk az utánpótlásról az alapve- 
tő gyógyitalok összetevőihez. A meg- 
ismert szörnyetegek nyomait gyűjtö- 
getve egyre jobban átlátjuk az adott 
rondaság anatómiáját. Külön tudós 
foglalkozik a városban ezekkel a lé- 
nyekkel, vele egyeztetve nézhetjük 
át, pontosan melyik része a legérzé- 
kenyebb a szörnynek, milyen típusú 
fegyverrel érdemes nekirontani - az 
ezirányú ismereteinket később bármi- 
kor előhívhatjuk a vadásznaplóból is. 
Minden szintre került küldetésindí- 
48 jElGStÉll et d a IEEE ES például a Street Fighter játékok 
sekként funkcionáló megbízásokat és : AV FEK 5 
nyomozásokat, illetve szállítmányo- feraktereinek oltó zeleI Magos Í 
kat egy újabb NPC-nél kell felvenni, il- LG ELST ÜTETKŐ ESEK RLE LTE ZÉSI 491 
8 Dawnhoz kapocsolódó PS4- 
letve leadni. Nem szabad elfeledkez- exkluzív palicóruha, amely egy 
ni saját lakrészünkről sem, ahol ki- Watehert mintáz 
cserélhetjük cicánk felszerelését és 
saját cuccainkat is, sőt innen ugor- e 
hatunk el a gyakorlótérre, ami re- az 
mek lehetőséget kínál újabb fegyver- KSS ÚN A 2 
típusok kipróbálására. A kantinban pee ag seg a Se 


INGYEN 
SZÖRNY A 
LEGJOBB 
SZÖRNY 


A fejlesztők leszögezték, hogy 
folyamatosan várhatók majd 
a megjelenés utáni ingyenes 
tartalmak legfőképpen új 
szörnyetegek formájában, de 
olyan extrákat is kapunk, mint 


aga 


2 sun maska 
Zorah Hide B 
Zorah Claws B 
Zorah Spine 


Zorah Spurs B 


: A Guild Card egyfajta virtuális névjegykártyi 
menő F 
[ua ; y 


ősorban TH fálatöksótgon. " 


-tosan oldju újabb-alapanyago- 
kat,amely emek (értsd hasz- 

) Atnos burfokat adó) ételeket varázsol a 
macskaszakács. Olyan végtelenül cu- 
ki animációt kapott egyébként a ci- 
cák főzőtudománya, hogy nem volt 
szívem egyetlen egyszer sem elnyom- 
ni, mikor betértem egy ebédre. A tör- 
ténet egy bizonyos pontjától fogva 
egy hajóskapitány szállítja a váloga- 
tott jóságokat, a hétköznapi kufárok 
mellett hozzá is érdemes lesz betérni. 
A negyedik emeleten elszeparálható a 
sguadoknak biztosított terület - ez a 
játékbéli megfelelője a guildeknek. 

És ott van még a többször is szó- 

ba került kovács, akinél fegyvereket, 
páncélokat és medálokat készíttet- 


MAZUR MÁS 
VÉLEMÉNYE 


Nagyon vártam a Monster 
Huntert, főleg, mert a korábbi 
részek kimaradtak, és higgyé- 
tek el, nagyon akartam szeretni. 
Megkönnyebbülésemre felül 

is múlta várakozásaimat, 
csakhogy nem egyszer, hanem 
újra és újra és újra, míg azon 
kaptam magam, hogy az izgal- 
mas, felfedezésre váró világ 

és közém már egy túldizájnolt, 
elrettentő szabály- és 
elvárásrendszer furakodott be, 
amit annyi energiával tudtam 
volna csak lebontani, amennyi 
nem volt, annyi idő alatt, ami 
aztán még kevésbé. De talán 
majd egyszer. A cicám megvár. 


alk, já ge szörny me 


Sosa hogy kiseb 


t hetünk magunknak, valamint ugyan- 
skodhatuúnk. A égjélék során folyama- É 


itt fejleszthetjük is őket, sőt kisci- 
cánk felszereléseit is ő fogja összeesz- 
kábálni. Másképp működik a fejlődés 
a páncélzatok és a fegyverek eseté- 
ben. Előbbieket minden fontosabb 
lény ,alkatrészeiből" összerakhatjuk, 
és egy külön alapanyaggal fejleszthet- 
jük a szintjüket, ami több védelmet je- 
lent. Ezzel szemben a kardok és más 
szerszámok esetében az a módi járja, 
hogy minden fejlesztéskor egy tényle- 
gesen új fegyvert kapunk, szép kis fej- 
lődési fán kell végiglépkednünk a leg- 
jobb cuccok megszerzésének érde- 
kében. 

A bázison megtalálható és utána kor- 
látlanul szeretgethető pizsamás kis- 
malac, a szobánkba beköltöztethe- 

tő, korábban hálóval elkapott apró 
díszlények vagy éppen a sguadoknak 
szánt területen kipróbálható szkan- 
derversenyek már tényleg olyan apró 
részletek, amelyekbe lehet, hogy bele 
sem futunk, annyi más tennivaló akad. 
Szerencsére gyorsan átláthatóvá vá- 
lik a városka felépítése, így pár végig- 
tolt küldetés után már pontosan tudni 
fogjuk, merre vegyük az irányt a zse- 
bünkben lapuló zsákmánnyal. 


A történet során öt teljesen eltérő 
látványt nyújtó, szépséges régióban 
fogunk kalandozni, ezek kisebb terüle- 
tekre vannak osztva, amelyek között 
zavartalan az átjárás; nincs is termé- 
szetesen határ közöttük, vagy csak 
egyszerűen át kell bújnunk egy bozó- 
toson vagy résen. A sztoriküldetések 
mellett opcionálisan teljesíthető misz- 
sziók, gyűjtögetős mellékküldetések 
(amelyek folyamatosan pörögnek az 
aktuális feladat alatt) és nyomozások 
is választhatóak. Utóbbiból egyszerre 


ötvenet vehetünk fel, de szinte min- 
den második megölt szörny után ka- 
punk újat, így közel végtelen a külde- 
tés-utánpótlás. Ezeket gyakran fogjuk 
látogatni, továbbá a már megölt ször- 
nyetegeket is sokszor újra megláto- 
gatjuk, hogy alapanyagot szerezzünk 
a több tucat gyönyörű páncél és fegy- 
ver elkészítéséhez. Ha nincs kiszemelt 
küldetésünk, akkor pedig expedícióra 
is indulhatunk, ekkor nincs semmilyen 
korlát vagy megkötés, szabadon ga- 
rázdálkodhatunk, és olyan egyéb hob- 
biknak hódolhatunk, mint a horgászat. 
Társakkal még jobb a szörnyirtás, jól 


Egy teljes 
ökológiai rendszer működik a játékban. Ha egy 
éhezik, úgy próbál élelemhez jutni, 
társát tamadja meg." 


Chief Bőtanist: rohTmy dear Hunter! I could kiss you! 
hunters will get to enjoy:the. benefits, ú our speci 
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FEGYVERTANÁCSADÓ 
, SWORD 8. SHIELD 
A kard és a pajzs kombinációja remek választás lehet 
kezdő játékosok számára. Jól kiegyensúlyozott, gyors 
mozgást lehetővé tévő fegyver. Nem mellékesen az 


egyetlen olyan harci eszköz, amelyet nem kell eltenni, 
ha gyógyitalt akarunk inni csata közben. 


HAMMER 

A kalapács egy méretes zúzófegyver, amivel gond nél- 

kül földbe döngölhető a legnagyobb melák is. Érdemes 

a szörnyek fejére célozni, ugyanis ha sikerül eltalálni az 
óriási kalapáccsal, akkor jó eséllyel el is kábul egy időre 
a rondaság. 


HUNTING HORN 

Ez a túlméretezett vadászkürt az egyik leghasznosabb 
támogatófegyver. Könnyen kezelhető, és elég messzire 
elérnek a csapásai az izgága szörnyek megsuhintásá- 
hoz is. Természetesen zenélhetünk is rajta, a muzsika 
pedig jótékonyan hat az egész csapatra: támogató 
buffokat tudunk így magunkra és a társakra pakolni. 


LANCE 

A lándzsa támadásban és védekezésben is hasznos 
lehet. Különlegessége, hogy mozgás közben is tudunk a 
hozzá tartozó pajzzsal blokkolni, ami nagyon hasznos, 
hiszen általában akkor ér minket a legkellemetlenebbül 
a szörnyeteg támadása, amikor éppen nem egyhelyben 
rostokolunk. 


GUNLANCE 

A lándzsa és a puska különös ötvözete kiváló táma- 
dófegyver, elvégre nemcsak a hegyesebbik végével 
szórhatjuk a sebzést, hanem lőni is tudunk vele. Ha 
pont a közeledő szörny arcába durrantunk egy robba- 
nó lövedéket, akkor garantálhatjuk, hogy sose kerüljön 
hozzánk túlzottan közel a bestia. 


SWITCH AXE 

Ez a fegyver olyan, mint egy kétfunkciós svájci bicska: 
szabadon alakíthatjuk hatalmas baltából még nagyobb 
karddá, ráadásul kardként elementáris erejű töltettel 
még jobban fokozhatjuk sebzését. 


CHARGE BLADE 

Szintén a kezdő játékosok egyik nagy kedvence a köny- 
nyen tanulható kard és balta, amelyek pillanatok alatt 
összepattinthatók egy méretes baltává. Kard-pajzs for- 
mában energiát gyűjthetünk, amelyet a baltamódban 
szabadjára engedve pusztító erejű csapást indíthatunk 
meg. 
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INSECT GLAIVE 

Egyértelműen a játék legkülönlegesebb fegyvere 

ez a bogaras csoda, amely tulajdonképpen egy rúd, 
pengével mindkét végén. Karakterünk gyors, akroba- 
tikus mutatványokat hajthat vele végre, könnyedén 
bármelyik szörny hátára pattanhat. Nem mellékesen 
a fegyverből bogarak is elindíthatók, amelyek mintát 
gyűjtenek az ellenfélből, majd minket buffolnak ezzel. 


BOW 

A klasszikus íj a távolsági harcmodor kedvelői számára 
ideális választás lehet. A különböző lövedékekkel eltérő 
módokon szórhatjuk az égi áldást a szörnyekre, de 
mint a legtöbb lőfegyver, ez is inkább akkor ajánlott, 
ha csapatban kalandozunk. 


LIGHT BOWGUN 

Ez a puska-ij hibrid egy valódi gyorstüzelő remekmű, 
ami megengedi gazdájának a gyors mozgást, miközben 
megállíthatatlanul pumpálja az ólmot. A megfelelő 
lövedékek kiválasztásával a csapattársak támogatásá- 
ra is kiválóan alkalmas. 


HEAVY BOWGUN 

Íme a nehéztüzérség. Egy ekkora flintával már lassab- 
ban mozog az ember, speciális lőszereivel azonban ko- 
moly pusztítást tud végezni a legnagyobb szörnyekben 
is. A Wyvernsnipe és a Wyvernheart lőszerekkel nincs 
az a sárkány, akit ne lehetne térdre kényszeríteni. 


GREAT SWORD 

A játék leglomhább fegyvere, lassúságát azonban 
brutális sebzéssel egyensúlyozza. Gondosan meg kell 
terveznünk vele minden csapást, ha viszont találatot 
viszünk be vele, akkor garantáltan olyan sebeket ejtünk 
a szörnyön, amiről a többi játékos nem is álmodhat. 


DUAL BLADES 

A legkönnyebben tanulható, ezért érthetően a legel- 
terjedtebb fegyvertípus. Csapások tucatjait képes a 
szörnyekre zúdítani pillanatok alatt, cserébe természe- 
tesen nem túlzottan nagy a sebzése. Ahogy azonban a 
mondás is tartja, sok kicsi a végén bizony sokra megy. 
Démonmódját aktiválva pokoli cséphadaróvá változik 
karakterünk. 


LONG SWORD 

Ideális hatótáv, kellemes gyorsaság, nem véletlen, 
hogy sok vadász kezében megfordul a hosszú kard. 
Lélekpenge képességét használva tovább növelhető a 
kard sebzése, ami alapvetően sem elhanyagolható. 


: "tüdják ezt a Capcom emberei is. Ma- 


ximum négyfős csapatokban indul- 
hatunk küldetéseket teljesíteni. Ez ál- 
dás vagy átok is lehet, mivel minden 
missziónál meg van adva, maximum 
hányszor terülhetünk ki a teljesítés 
közben, csapatban pedig nem változik 
ez a szám, vagyis ha egy béna fickó- 
val hoz össze a sors, pár gyors halál- 
lal az egész küldetést elbukhatjuk mi- 
atta. Kár, hogy ezt csak az utóbbi pár 
napban volt lehetőségem teljes mér- 
tékben megtapasztalni, mert indulás 
után az Xbox One matchmaking rend- 
szere nem működött rendesen. A po- 
tenciális társak invitálásának legegy- 
szerűbb módja kétségtelenül a jel- 
zőrakéták fellövése, így akár a már 
elindított küldetés közben is behívha- 
tunk segítőket. 
A sztori nem váltja meg a világot, 
de tetszetős keretet ad az élmény- 
nek. Japán játékokra jellemző karak- 
terekkel sodor össze minket a sors, íÍz- 
lés kérdése, hogy ez örömre vagy bá- 
natra ad-e okot - a kutatóasszisztens 
már szerintem is túltolta néha a dol- 
got. Örömteli újdonság, hogy a low 
rank küldetések teljesítése után a tör- 
ténet tovább folyik, és a keményebb 
ellenfeleket felvonultató high rank fel- 
adatokat is kíséri a sztori - a koráb- 
bi részeknél ez még nem volt így. Le- 
het bizony ezt így is csinálni, nem kell 
feleslegesen elhúzni és történet nélkül 
nyújtani a játékórákat, ugye, Middle- 
earth: Shadow of War? A lezárás 
után ráadásul eltűnik a vadászunk 
szintkorlátja, és szabadon fejlődhe- 
tünk, kóborolhatunk tovább. Aki nem 
unja meg a szörnyirtást, akár több 
száz órát is belepakolhat a Monster 
Hunter: Worldbe. 

Csirke 


CSIRKE 

A szörnyek 
keringőjébe érdemes 
minden táncosnak 
beszállni. 
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Győzött a jóság 


DRAGON BALL 
HTERZ 


DŐS JÁTÉKBÓL MOST NINCS 

HIÁNY. Csak az elmúlt pár hét alatt 
jött egy Street Fighter V: Arcade Edition, egy 
Dissidia Final Fantasy NT, egy UFC3 (amely 
bár sokkal technikásabb és realisztikusabb, 
mégiscsak ide illik), úgyhogy a műfaj kedve- 
lőinek van miből válogatnia. A Dragon Ball 
FighterZ nem akar a kategória legjobbja len- 
ni, és a verekedős játékok e-sportos szinoni- 
májává sem szeretne válni. Ez egy Dragon 
Ball játék rajongóknak, amelybe elképesztő- 
en látványos animációkat, könnyen megta- 
nulható, de változatos harcrendszert építet- 
tek, és hogy, hogy nem, a Guilty Gear játéko- 
kért is felelős Arc System Works talán eddigi 
legjobb munkája lett. 


sb VALAMIBŐL, HÁT VEREKE- 


CSODÁS A HATALMA 

Ha ti is annyira le vagytok maradva a Dra- 
gon Ball-lal, mint én, ne féljetek, nem fogjá- 
tok magatokat elveszettnek érezni. A sztori- 
ban először Goku, majd a franchise más is- 
mert karaktereinek teste felett vesszük át 
az irányítást. Nem elég, hogy a világ romok- 
ban hever, és különböző veszélyek fenye- 
getik (klónok, Frieza, Cell és az új karakter, 
Android 21), még a legnagyobb hős sem ön- 
maga - nemcsak irányítjuk, hanem a sajátja 
mellett mi leszünk a másik, dominánsabb lé- 


, 


Goku (DÉPSZSZÉS) 


ek ugyanabban a testben. Az, hogy ez miért 
van így, szerepet játszik a történetben, úgy- 
hogy többet ne is beszéljünk róla. Az első 
feladat, hogy minél hamarabb megmentsük 
az elnyomott fiút, különben éhenhal. A vi- 
ágnak is rossz lesz, de Goku elmondja, hogy 
ár nagyon éhes, Bulma pedig folyton ar- 

ól beszél, milyen kaját csinál majd, ha vége 
káosznak; a készítők remekül adagolják a 
mort és a komolyabb pillanatokat. Aztán 
ersze járjuk a világot, összeszedjük a töb- 

i harcost, erősítjük csapatunkat, és meg- 
üzdünk a gonosszal. A karakterek szövegei 
ókásak (az angol szinkron sem égetnivaló, 
hál" isten, de akinek arra támad ingere, ja- 
pánul is hallgathatja a beszédet), néha elő- 
eviszik a történetet, máskor meg például 
Yamcha és Krillin beszélget arról, miért vág- 
ta le a haját az utóbbi, és miért nem teszi 
ezt meg az előbbi. 
Az egyes fejezetekhez térképek tartoznak, 
valamelyest beleszólhatunk abba, melyik 
harccal szeretnénk továbbmenni, és melyik- 
kel nem akarunk foglalkozni. Ha egy küzde- 
lemben megsérültek karaktereink, érdemes 
az egyszerűbb töltelékcsatákat is bevállalni, 
de ha mindenki olyan állapotban van, mint- 
ha épp akkor jött volna az edzőteremből, 
nyugodtan haladhatunk a bossharc vagy az 
egyes harcosokat feloldó küzdelmek felé. Az 


ZS LESZ EG zta 


ellenfelek valahogy nem eléggé próbáltak 
megállítani engem. Nem tudom, hogy ennyi- 
re a kezdőkre szabták-e a módot, vagy csak 
valami hiba az, hogy egy rakás ellenfél nem 
is támad, csak hátrál, úgy kell utánuk men- 
ni egy ütésért. Szerencsére ez csak ebben a 
módban tapasztalható, az Arcade-ben sok- 
kal jobb a helyzet. 


KEDVES SON GOHAN 
A játék nagyon barátságos a kezdőkkel, 
szépen, harconként magyarázza el az irá- 
nyítást, a kombókat, a felhasználói felü- 
let egyes elemeinek funkcióját. Szerencsére 
nem is kell órákon át tanulmányozni, mi ho- 
gyan megy, a tutorialharcok egy része át is 
ugorható (vannak köztük egyformák, ame- 
lyek ugyanazt tanítják meg), de már csak 
az értük járó játékbeli fizetőeszközért is ér- 
demes teljesíteni őket. A támadások erős- 
sége háromféle lehet, ezeket átgondoltan 
árom különböző gombra tették rá, vala- 
mint egy gombbal távolsági sebzést vihe- 
tünk be. Védekezni úgy lehet, hogy az ér- 
ező támadással egyszerre nyomjuk meg a 
átrálás vagy a hátrálás és guggolás gomb- 
ját, tehát nem tarthatjuk ki a karunkat fo- 
yamatosan, mint más verekedős játékok- 
ban. Idővel aztán megtanuljuk, hogyan kell 
kamehameházni és hasonló durva dolgo- 


9 J CSODÁLATOSAN. S. 
ZÖKKENŐMENTES A VÁLTÁS 
AZJÁTEK ALAPNÉZETE 
ÉS A HARC KÖZBENI 
TÁMADÁSANIMÁCIÓK 
KÖZÖTT 


é 
k Foi kskii Bármikor behívhatjúk csapatunk 
2 valamelyik éppen pihenő tagját 


KE -Krillin a játék egyik legjobb 
:karaktere, higgyétek el 


Hiroki Tomoko producer, Arc System Works: 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), AMD FX-4350 4,2 
GHz/Intel Core i5-3470 3,2 GHz, 4 GB 
RAM, Radeon HD 6870 (1 GB)/GeForce 
GTX 650 Ti (1 GB), DirectX 11 


SZERETET ÉS BARÁTSÁG 


PACA 


Könnyen lehet ez a 
legjobb DB verekedős 
játék, amely valaha 
készült. 
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THE COLOSSUS 


Kiadó Sony 
Interactive 
Entertainment 
Fejlesztő Bluepoint 
Games, SIE Japan 
Studio 

Platform 
PlayStation 4 
Röviden A 2005-ös 
Team Ico PlayStation 
2-es játékának 
remake-je; külső 
nézetes akció-kaland, 
a világ egyik legjobb 
játéka. 

PEGI 12-r 
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EVÉSSÉ ISMERT TÉNY, 
K DE LUDOLÓGUST ÚGY 

A LEGKÖNNYEBB IDÉZ- 
NI, HA EGY SZÖVEGBEN TÚL 
KÖZEL KERÜL EGYMÁSHOZ A 
nVIDEOJÁTÉK" ÉS A , MŰVÉ- 
SZET" SZÓ. Távol álljon azonban 
tőlünk a nekrobölcsészet, úgy- 
hogy maradjunk annyiban, hogy a 
Shadow of the Colossus egy iga- 
zi művész, Ueda Fumito munkája, 
amelynek bérelt helye van a vide- 
ojátékok örök pantheonjában, egy 
virtuális Hősök (vagy Ősök) terén. 
Ezt kevesen vitatják, de innentől 
jönnek a problémák. Az első: az 


összes médium közül a videojáték 
van leginkább kiszolgáltatva az 
alig követhető tempóban fejlődő 
technológiának, így egy 2005-ös 
játéktól már igazságtalan elvár- 
ni, hogy ugyanúgy lenyűgözzön 
ma is, mint annak idején. A máso- 
dik: ha a technológiai szakadékot 
lelkiismeretes mesteremberek át 
is hidalják, az aktuálisan ,elvárt" 
látványszintre hozott játék vajon 
ugyanaz marad? A hovatovább 
vremake-suttogóként" (vagy le- 
gyen ,remaster-hajlító"?) számon 
tartott Bluepoint Games - akik 
az Uncharted: The Nathan Drake 
Collection előtt már azzal letet- 
ték névjegyüket, hogy sikerült az 
Xbox One-nyitócím Titanfallt ,túl 
jól" megcsinálni Xbox 360-ra - 
nemcsak restaurálni próbált, ha- 
nem újraépítette a játékot, nyil- 
ván törekedve az eredeti szellemi- 
ségre... de úgy, hogy ahhoz Ueda 
Fumitónak már nem volt köze. A 
harmadik probléma az, hogy a já- 
tékokra (és megítélésükre) nem 
csupán a technológiai lehetőségek 
nyomják rá bélyegüket, hanem a 
többi videojáték is: fiatal a műfaj, 
folyamatosan próbálja újra és újra 
feltalálni önmagát, és egy új játé- 
kon dolgozó csapat az összes ad- 
dig felhalmozott tapasztalat (leg- 
alább valamelyest) birtokában 
világos előnnyel rendelkezik a ré- 
giekkel szemben. A Halo után pél- 
dául egy ideig minden FPS-ben 
visszatöltődtek a pajzsok, és ciki 


lett az elsősegély doboz - ugyan- 
így ha a 2005-ös Shadow of the 
Colossusban elforgattuk a kame- 
rát, de az makacsul visszaforgott, 
beletörődtünk, és mint a világ ál- 
talános nyomorúságának újabb 
bizonyítékát írtuk le magunkban. 
Nem egyszerű tehát a helyzet, de 
még szubjektív szempontok is bo- 
nyolítják, mert elevenen él ben- 
nem mind a mai napig, ahogy a 
PlayStation 2 kontrollerével a ke- 
zemben pislogok nagyokat a stáb- 
listára, és azon töprengek, hogy 
a kötelező olvasmányok mintá- 
jára hogyan lehetne a Shadow 

of the Colossust is becsempész- 
ni a tantervbe, mert ezt a játékot 
mindenkinek végig kell játszania. 
Muszáj. Ezért örültem nagyon, 
amikor bejelentették a felújí- 

tott változatot, elvégre ez a leg- 
jobb módja annak, hogy játéko- 
sok új generációihoz is eljusson ez 
a mestermű. 


Mielőtt azonban továbbmennénk, 
szaladjunk végig rajta, milyen já- 
ték is ez. Aki játszott az Icóval 
vagy a The Last Guardiannel, va- 
lószínűleg azonnal otthon ér- 

zi majd magát, hiszen a Shadow 
of the Colossus se tagadhatná 

le Ueda Fumito minimalista di- 
zájnját: a hatalmas külső és bel- 
ső terek, hol szikrázó, hol sápadt 
napfényben magasodó, megha- 
tározhatatlan korú romok, elhe- 


lyezhetetlen arcok, egy elmúlásában 
is lenyűgöző civilizáció melankóliája 
mind-mind ismerős, hiába teljesen is- 
meretlen. Itt tanyázik a tizenhat ko- 
losszus, emberi léptékkel alig felmér- 
hető félisteni lények, akik fáradha- 
tatlanul járják ezt a vidéket. Azért 
érkeztünk, hogy végezzünk velük, 
egyikkel a másik után. A Shadow of 
the Colossus innen nézve tehát nem 
más, mint bossharcok sorozata, de 
épp annyi helyet hagy a dizájn, hogy 
ez a kétségbeesett menetelés, az ősi 


A 


INTÁJÁR; 


EL A KEZEMBEN PISLOGOK ; 
ÖN TÖPRENGEK, HOGY A / 
honx AN LEHETNE A / 


[IS BECSE E! 


kolosszusok és az aprócska, kese- 
rű, de annál elszántabb ember har- 
ca megvalósításában és értelmezé- 
si tartományában is eposzi léptéket 
nyerjen. 


A bevezetésben feldobott remake- 
problémát azonban hadd oldjam 

fel gyorsan: a Bluepoint elképesztő 
munkát végzett, és bár nem minden 
(re)dizájneri döntésüknek lett po- 
zitív visszhangja (éppenséggel nem 


MIT LEHET GYŰJTENI A FELŰJÍTOTT 


VÁLTOZATBAN? 


Az egyik legnagyobb talánya a játéknak, hogy aranyérméket lehet 
találni, de egyelőre nem tudja senki, mire jók ezek pontosan. Az online 
fórumokon folyamatosan megy a találgatás; a legnépszerűbb teória az, 
hogy valószínűleg összesen 79 összegyűjthető aranycucc segítségével a 
17. kolosszus is elérhető lesz majd, de a játékosok eddig még csak 70-et 
találtak meg. Ha majd többre is rájövünk, természetesen megosztjuk 


veletek a GS online-on. 


is volt sok esély arra, hogy az inter- 
net népe épp most kezdjen új éle- 
tet a kölcsönös tisztelet és a mások- 
ra való nyitottság jegyében), azért 
elhangzott több helyen, hogy ta- 

lán ez lett minden idők legjobban si- 
került remake-je. Tökéletesen visz- 
szaadja az eredeti játék atmoszfé- 
ráját; ha tizenhárom évvel ezelőtt is 
adottak lettek volna a technikai le- 
hetőségek, jó eséllyel épp így né- 
zett volna ki. A remake-et ugyan- 

is itt tényleg szó szerint kell venni: a 
Bluepoint nemcsak csiszolgatta, le- 
helgette, törölgette az alapanyagot, 
hanem a mai technológiákkal újraé- 
pítette azt. Csak egy példa: PS2-n a 
horizontot, a távoli hegyeket 2D-kép 
helyettesítette, most ezek is 3D-s 
tereptárgyak. A templom elképesz- 
tő részletgazdagságot kapott, és 
bár tény, hogy merész húzás volt a 
sSemmiből" felépíteni, egy pillanatig 
sem éreztem idegennek. A teljesen 
új fényeffektek, illetve a sokkal-sok- 
kal összetettebb megvilágítás miatt 
is másképp látunk mindent, még- 

is azt mondom, hogy nem is tör- 
ténhetett volna jobb dolog a játék- 
kal. Az egyik legszebb PS4-es cím 
lett, és minderre nem a marketing, 
a 4K, a HDR, az OMG 2.0 és úgy ál- 
talában az üres csilivili miatt volt 
szükség. Amikor a Shadow of the 
Colossus megjelent, mindent kiho- 
zott a PlayStation 2-ből, amit csak 
lehetett - ez is kellett ahhoz, hogy 
tátva maradjon a szánk, nem vélet- 
lenül próbált a The Last Guardian 


esetében is előregondolkodni Ueda 
(mint aztán kiderült, kicsit talán túl 
messzire is nézett, de végül beérte a 
technológia). 


Jaj, miért kell elrontani a hangula- 
tot? Tény, a kamerakezelés lett vol- 
na az egyetlen, aminek terén na- 
gyon bíztam a 2018-ban elvárt 
szempontok beerőltetésében, de 
a Bluepoint tisztelettudóan meg- 
hagyta a régi, néha igencsak eset- 
len, mindig visszaforgó kamerát. De 
legyen elég ennyi, a sokak által ne- 
hezményezett kapaszkodás irányí- 
tása nekem teljességgel beleillik a 
játék hangulatába, ahogy a hosszú- 
ra nyúló harcok eseti monotonitá- 
sa is fontos az összkép miatt. Így jó 
ez, ahogy van. És így jobb annál is, 
mint amilyen volt. 

mazur 


"4 mint remake, a szakma csúcsa 

"4 egyedi atmoszféra, gyönyörű világ 

"4 minimalista, de folyamatosan megújuló 
játékélmény 

a világ egyik legszebb soundtrackje 

.- akamerakezelés 


MAZUR 
Ha egy tanácsot 


elfogadsz: minden- 
képp próbáld ki! 
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Teszt 


2 DISSIDIA FINAL FANTASY NT 


A Final Fantasy-istenek a fejükre estek 


"Materia, az újdonsült istennő nem öltözik 
; túl konzervatívan 


ÍG SENKI NEM FIGYELT ja be, és ha tetszik, ha nem, a multiplayer PSP-s kiadásokkal vetné össze a Dissidia 
JA ODA, JAPÁN JÁTÉKTERME- küzdelmekre épül, az egyedül játszóknak NT-t. Ott ugye egy rendes világtérképen le- 

IBEN A KLASSZIKUS VERE- em sok érdekeset tud mutatni. hetett mászkálni, random küzdelmek és vá- 
KEDŐS AUTOMATÁKBÓL KIFEJLŐD- Természetesen a Final Fantasy megjelölés rosok között, mint minden rendes RPG-ben, 
VE ÚJ JÁTÉKSTÍLUS JÖTT LÉTRE, em véletlenül van a címben, hiszen a ka- itt viszont csupán egy menüt kapunk, ahol 
AMELY AZ ARENA FIGHTER NEVET rakterek, a pályák, a zenék és a megidéz- a történetet elmesélő átvezető jeleneteket 
VISELI. A recept elég egyszerű: álljon fel ető lények, illetve a megnyitható extrák a lehet kinyitogatni. Alig néhány csatát vív- 
két, kis létszámú csapat (általában kettő- 31 éves sorozatból származnak. A karakte- hatunk meg, 90 százalékban tényleg a mo- 
négy játékos oldalanként) egy közepes mé- ek meglehetősen eklektikusan összeválo- zizásról szól ez a menüpont. A videókat 

Kiadó Sguare Enix retű, szabadon bejárható pályán, és indul- gatott bagázst alkotnak: az első tíz számo- persze nem lehet csak úgy megnézni; fel- 

Fejlesztő Team Ninja jon a haddelhadd! Minden karakter egyedi zott rész mindegyikéből két-két karaktert oldásukhoz Memoria nevű kristályokat kell 

Platform képességekkel bír, és általában igen gyor- kapunk, a későbbiekből és néhány mellék- szereznünk, amelyekből szintlépésenként 

PlayStation 4 san mozog, hogy egy perc szünet selegyen — szálból pedig csupán egyet. Összesen 14 egyet kapunk. Így aztán vagy a Gauntlet 

Röviden A vere- az akcióban. E programok legnagyobb ré- ős és ugyanennyi gonosz alak választha- nevű módban küzdünk a végtelenségig gépi 

kedős játékok és a sze gyakran mechekbe ülteti a játékost tó, ezekhez az első Season Pass birtokosai ellenfelek ellen, vagy felmegyünk az egyelő- 

hero shooterek közti (például a Border Break és a Gundam még hatot tudnak majd letölteni a követke- re bizonytalankodó, lagos szerverekre, és 
evolúciós láncszem Extreme Vs. sorozatok), amelyik meg nem, — ző hónapokban - a fejlesztők pedig végcél- más játékosokat próbálunk levadászni. 
mérhetetlen káosszal az nyilván animés karakterfelhozatalt szál- ként az 50 karaktert jelölték meg. M8 

szg sorozat nE1JETVS El lít. Ilyen a stílus jelenleg legnépszerűbb És hogy miként magyarázza meg a BÁTRAN ELŐRE! 

KE tagja, a Gunslinger Stratos 3 is, és szintén sztorimód a megannyi, különböző világok- Akárhogy is döntünk, előbb-utóbb a csata- 
valami hasonló volt a 2015-ben megjelent ól származó figura arénaharcait? Míg a térre kell mennünk, méghozzá (a privát on- 
játéktermi Dissidia Final Fantasy. korábbi részekben Cosmos és Chaos csa- ine meccseket leszámítva) mindig 3v3 fel- 

. u táit kellett megvívnia a halandóknak, most állásban. Ha esetleg nem találnánk társa- 
FINAL FANTASY, RAZVA ÉS Materia és Spiritus néven futnak az iste- kat a hatfős meccsre, gépi játékosok töltik 
KEVERVE ek, és ugyanúgy az a parancsuk, hogy a fel az üres helyeket. A küzdelem eleinte a 
gen, a kizárólag PS4-re ki- szembenálló tábor bajnokait kell legyőzni- egtöbbeknek minden bizonnyal érthetet- 
adott új Dissidia egy játékter- ük. Míg a sztorimód első felének eseményei en lesz; a Dissidia nem nevezhető hagyo- 
mi gépen futott játék kicsit ki- em túl érdekesek - legfeljebb az, ahogy mányos verekedős játéknak, és bizony a ká- 
bővített átirata, ésatémán, no a Dissidia világában újonc Noctis mennyi- osz a sok résztvevő miatt még később is 
eg a harcrendszer alapjaintúl re utálja ezt az egész hajcihőt -, amásodik a meccsek része marad. Sajnos a tutorial 
em sok közös dolog van ben- felére szerencsére kiderül pár dolog a hát- em feltétlenül a legjobb, de lényegében ri 
e a csaknem évtizedes, PSP-re térről, és egy mindennél szörnyűbb, mégaz arról van szó, hogy a karaktereknek két- ai 
megjelent Dissidia-epizódokkal. — isteneknél is erősebb alak is előkerül, hogy féle életereje és kétféle támadása van. A 
Az új játék háromfős csapa- a két oldal rákényszerüljön a szövetségre. végső cél természetesen a HP nullára csök- 
tok vad, pörgős és nemegyszer Sztorimódot említettem, de ez a leírás kentése, de ezt egészen addig nem tudjuk 
igen kaotikus küzdelmét mutat- azért túlzás - főleg, ha az ember megint a még csak megkezdeni sem, amíg ellenfe- 


Minden idők legzsúfoltabb 
kezelőfelülete? Jó eséllyel 


:Néhány karakter alákot is tud 
3 váltani a megfelelő helyzetben § 
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lünk Bravery-értéke pozitívban állásban van. 
Nagyon leegyszerűsítve a dolgokat, a felada- 
tunk az, hogy Bravery-támadásokkal tegyük 
sebezhetővé ellenfelünket, és ekkor végre el- 
őjük rá egyetlen, remélhetőleg azonnal ha- 
álos HP-támadásunkat. Mindezt az teszi bo- 
nyolulttá, hogy a pajzsként is értelmezhe- 

tő Braveryt a szimpla támadások elszívják a 
megtámadottaktól, és HP-sebzésünk mérté- 
ke mindig annyi, amennyi Bravery-pontunk 
épp van. Mindezt szorozzuk be azzal, hogy 
hatan suhanunk és ugrándozunk elképesztő 
tempóval a pályán, és rögtön érthető is lesz, 
hogy az első meccseken a Dissidia NT sok- 
kal komplexebbnek tűnik, mint amilyen va- 
ójában. 
Már ezt a fura harcrendszert is szokni kell, 
de az egészbe még egy csavart tesz az, hogy 
mind a 28 karakter különbözőképpen har- 
col. Persze van három , kaszt" (illetve egy ne- 
gyedik is, ahová a tényleg egyedi, máshová 
besorolhatatlan alakokat sorolja a játék), de 
ezeken belül is óriási eltérések vannak a har- 
cosok között. A vanguard stílus képviselői ál- 
talánosságban a közelharcra koncentrálnak, 
a marksman karakterek messziről lődöznek 
(általában varázslatokat), az assassin beso- 
rolás pedig a fürge és sunyi játékstílus hí- 
veinek készült. A specialisták a magas szin- 
tű játékosoknak készült egyedi karakterek: 
Onion Knight harc közben három kaszt kö- 
zött tud váltogatni, Bartz szintet lép, és fej- 
lődik a konkrét csaták során, Vaan pedig tel- 
jesen másként küzd, mint a többiek, apró, 


-A sztorivideók már ésak puszta 
-abszurditásuk miatt-is érdekesek 


folyamatos HP-támadásokkal elapasztja el- 
lenfelei életerejét és életkedvét. 

Nem lenne Final Fantasy a Dissidia, ha nem 
szerepelnének benne megidézhető lények 

- és az online csaták jókora részét pont ez 
fogja eldönteni. Az arénában megjelenő kris- 
tályok szétverésével tudunk energiát szerez- 
ni Shiva, Ifrit, Leviathan és a többiek meg- 
idézéséhez, akik aztán apróbb bónuszok- 

kal és durva varázslatokkal járulnak hozzá a 
csapat teljesítményéhez. Egy rendkívül ide- 
gesítő játékmódban e szupertápos lényeket 
kell legyőzni - területre ható támadásaik mi- 
att ez igen nehéz feladat. 


Mivel a ,sztorimód" hatalmas csalódás — 
már ha a játékmenet szempontjából nézzük; 
maguk a videók nem rosszak -, a Dissidia 
NT azoknak készült, akik imádják megmé- 
rettetni magukat az online arénákban. A 
multiplayer csatákon túl csak a gép ellen le- 
het küzdeni (a kamera miatt semmilyen egy- 
gépes multi nincs), esetleg szimpla mecs- 
cseken, amelyek három ölésig mennek, vé- 
gezetül egy olyan játékmódban, amelyben 
az ellenfél kristályának elpusztítása a cél. A 
gépi társak intelligenciája szintjüktől függ 
(minden karakter külön is fejlődik a hasz- 
nálattól), ami azt jelenti, hogy az első órák- 
ban végzetesen buta haverokkal leszünk kö- 
rülvéve. 
Online nyilván jobb a helyzet, bár a net- 
kód megnehezíti a dolgunkat - nekem min- 


ki lehet használni a környezetet , ; 


den negyedik-ötödik meccsem egyene- 
sen játszhatatlanná vált, és a fórumo- 
kat olvasgatva kiderült, hogy ez nem 
lokális hiba. Ebben a formában a játék- 
enet amúgy nem változik, bár jelen- 
leg nagyon sok meccs kimenetele mú- 
ik a megidézhető lényeken, legalábbis, 
a a két csapat kiegyensúlyozott játék- 
erőt képvisel. 
Bár a játék véletlenszerű tartalom- 

al rendelkező loot boxokat hasz- 

ál az extrák (skinek, fegyverek, ze- 
ék, ikonok) megnyitására, ehhez 
valódi pénznek nincs köze. Egész 
játékosbarát megoldás, hogy nem- 
csak a véletlengenerátorra támasz- 
kodhatunk a zsákmányok terén, de a 
meccsek után kapott pénzből meg- 
vehetjük a kinézett ruhát vagy fegy- 
vert is kedvenc karakterünknek. Nem 
mondom, sokat kell grindolni, de hát 
jelenleg az egész játék grindolásból 
áll. És tulajdonképpen ez a Dissidia 

NT legnagyobb hibája: a program fel- 
építése monoton, maguk a csaták vi- 
szont elképesztően kaotikusak. Azt 
kell mondanom: 2018-ban ennél több- 
re van szükség, ha egy játéktermi au- 
tomata átiratáról van szó - biztosan 
meglesz a fanatikus rajongótábora, 
de a többség igényeit például a Dra- 
gon Ball Fighterz sokkal jobban ki- 
szolgálja. 


Í szam különleges 
JA de sajnos a V 
PSP-s elődök sokkal 

! jobban működtek. A 


NM 


Ber" 


ár a legtöbb pálya egyszerű síkság, itt-ott PF 


HEZ ÜT :E5REArcSONUS / 


ma 


5500/3500 


WB NamelEsSIEBIHISE c 4 


788 
www. gámestar MU 


Teszt 


EA SPORTS UFC 3 


SPORIS UFC 


EGALÁBB ANNYIRA SZÓL A FEL- zet és kereszt). Alapvetően kényelmesebbés ra is nagyon fontos figyelni rá. Alapvetően 
. KEZEZEER A KÖZÖNSÉG HER- könnyebben kezelhető lett a játék, azutóbbi igaz, hogy kifárasztásra kell játszani, nem 
GELÉSÉRŐL ÉS A SHOW-RÓL A kombinációk végrehajtásakor azonban gyak- csak kiütésre, különben pont a mi harco- 
UFC, MINT A HARCRÓL. Senki sem le- ran előfordult velem, hogy állbaverés he- sunk energiája fogy majd el idő előtt, aztán 
hetne ennek jobb szimbóluma, mint a UFC lyett rúgást sikerült előidéznem, vagy épp az ellenfél pár jól irányzott ütéssel vagy 
3 borítóján szereplő Conor McGregor, a eggyel több mozdulat zajlott le a kelleté- egy komolyabb fogással eldönti a meccset. 
sportág legnépszerűbb alakja, aki egész nél. Emellett nem is lehet nagyon gyorsan 
karrierje alatt egy önálló jelenség, egy két, különböző gombokat használó kombiná- 
megosztó személyiség volt, de annyi nézőt ciót rögtön egymás után lenyomni, ugyan- ódok tekintetében érdemi változás szin- 
hozott a fizetős közvetítéseknek, mint sen- akkor mivel ez nem is egy gombpüfölős já- te csak a karriert érte. Kezdő harcosból a 
ki más. A tavalyi évben szintet lépett: ki- ték, áthidalható a probléma. Fontos, hogy a sportág legjobbjává kell válnunk, ami ele- 
ívta egy küzdelemre Floyd Mayweathert, jobb analóggal elhajolhatunk az ütések elől, inte nem tűnik nehéznek: három meccs 
aki a tizedik menetben kiütötte őt, és ez- a földharcot másképp (bal ravasz-tjobb ana- rtán már a UFC-ben találtam magam, Da- 
zel továbbra is veretlen maradt. Mondjuk lóg valamilyen irányba) hozhatjuk elő. Az el- na White üdvözölt, és sok sikert kívánt. A 
százmillió dollárért megérte. Mindenesetre  hajolgatás azért is fontos, mert a támadá- kihívás nem lett azonnal nagyobb; az első 
az, hogy a UFC-ben milyen fontos a közön- sok erejét és hatékonyságát befolyásolja a meccsemet 23 másodperc alatt nyertem 
ség közelsége, az idei játékban elég erősen fogadó fél mozgása: aki belefejel egy ütésbe, . meg, de később találkoztam olyan vetély- 
megmutatkozik: már nem csak harcolunk, az bizony rosszabbul jár, mint akit ugyanez ársakkal, akiket sokkal nehezebb volt ösz- 
tweetelünk és streamelünk is. Persze nem álló helyzetében talál meg. szecsukni, mert valószínűleg gumiból volt 
ez a legfontosabb változás. Ezzel szemben a földharc maradt a régi: a fejük, úgy tűrték a pofonokat. Páran egy 
egy apró indikátort kell bámulnunk, amely összeesésből is úgy pattantak fel, mintha 
jelzi, milyen lehetőségeink vannak adott az anyjuk nyitott volna rájuk tinédzserként 
A legnagyobb különbséget nem nehéz ész- testhelyzetekben. Még mindig elvonja ez a átlagos internethasználat közben. 
revenni: teljesen átalakították az irányí- figyelmet magáról a küzdelemről, bonyo- Amikor épp pihenőidő van két mérkőzés kö- 
ást az előző részhez képest. lult, mert három gombbal is módosíthatjuk zött, eldönthetjük, időnket tulajdonsága- 

FEC cancen rtennn AHÁ BÁRÁNHÁTÁ S ris jő Máshogy működik a védeke- az opciókat, de amíg keressük, hogy épp ink javítására, új mozdulatok megtanulásá- 
zés, nincs hatással az ütésekre milyen lehetőségeink vannak, az ellenfél po- ra, magunk promotálására vagy gyakorló- 
az, hogy milyen irányba mozdít- "  zíciót vált. Remélem, az EA Canada srácai meccsre fordítjuk-e. Választhatunk külön 
juk a bal analógot, az LB és RB a következő alkalomra dolgoznak ezen, ki- edzőtermeket annak megfelelően, melyik 

vagy L1 és R1) gombok külön- találnak valami jobbat. harcművészet vagy stílus áll közel hozzánk, 
külön és egyszerre megnyom- Megváltozott a kifáradás rendszere is. Kü- a földharcot szeretnénk-e gyakorolni, vagy 
va is másképp módosítják a tá- lön-külön mérőkön látjuk, mennyi ütést bír- inkább az öklözést, így más és más típusú 

FESTÉS 4 madásokat, a felütés pedig át- hat még ki a harcosok feje, lábai, teste, il- harcosokkal kerülhetünk össze az edzéseken. 
került az Y4B-re (háromszög letve meddig képesek még védekezni. Az A statok javítása annyiból áll, hogy válasz- 
és kör), illetve az X.-A-ra (négy- állóképesség-jelző megmaradt, és tovább- tunk egy edzéstípust, amiért cserébe ponto- 


-A Knockout-módot Snoop Dogg kommentálja, 
-és ez már önmagában is csodás 


:Conor McGregor az idei 
:rész abszolút sztárja 


- Akármilyen nagy ütés vitt földre valakit, kisebb 
:eséllyel marad ott, mint az előző játékban 


kat kapunk harcosunk különböző tulajdonsá- 
gaira. A tanulás során egy adott feladatot kell 
végrehajtanunk többször. Az önpromotálás 
eleinte főleg tweetelés (ehhez kapcsolódó- 
an bekerült egy tök hasztalan és fölösleges 
dialógusrendszer is, illetve a töltőképernyő- 
kön is hol szurkolók dicséreteit és biztatásait, 
hol ellenszurkolók fikázásait olvashatjuk), az- 
tán képbe kerülnek olyan feladatok, mint az 
edzőterem kitakarítása, a közönségtalálko- 
zó vagy a videojáték-streamelés (ami egyéb- 
ként tényleg népszerű tevékenység a UFC-s 
harcosok körében; Demetrious Johnson és 
Rampage Jackson is csinálja). Egyikhez sem 
tartozik minijáték, így unalmas teherré vál- 
nak egy idő után, de legalább változatosabb 
ezáltal a mód, mint az előző években. A gya- 
korlómeccs során a következő ellenfelünk stí- 
usában harcoló partnert kapunk, majd a vé- 
gén a játék tippet ad arra, hogyan nyerhetjük 
meg a meccset, amelyre készülünk. Közben 
edzettségünk is nő, mindig érdemes hát erre 
időt szakítani. 
A karriermóddal kapcsolatban vegyes érzé- 
seim vannak, nem érzem klasszisokkal jobb- 
nak az előző évinél. Tény, hogy fejlődött, bő- 
vült, és változatosabb lett, de sokat dob- 

na az élményen egy, a FIFA-ban látott The 
Journey-hez hasonló sztori - ha valamihez, 
épp ehhez tényleg illene. Annyira viszont va- 
ószínűleg nem népszerű ez a játéksorozat, 
hogy az EA úgy lássa, megéri ebbe az irány- 
ba terjeszkedni. 


4 


PATTANTAK FEL, MINTHA AZAN 


Miután úgy tolta a Battlefield 1-et a pár év- 
Il ezelőtti EA Play-en, hogy valami gyanús, 
füstölgő rúd lógott a szájából, most Snoop 

Dogg kommentálja 


VE 


amelyben az eg 


jól 


ka 


A 


Showdown két 


be 


a laza Knockoutot, 


yetlen feladat, hogy néhány 


irányzott ütéssel megfektessük riválisun- 
kat. Ez az egyik legjobb dolog, ami a játék- 
l történhetett, az egyébként nem kimon- 
dottan izgalmas módot jelentősen felrázzák 
a rapper beszólásai 


Stand and Bang 


n földharc nincs, 


i. 
és a Submissior 


egészen bizarr mód: előbbi- 


utóbbiban ökölharc, de a 


UFC ezek kombinálása miatt izgalmas iga- 
n (még ha én személy szerint nem is va- 


zá 


gyok a föld 


arc nagy rajongója). Nem tu- 


dom, miért kerültek be, mi a céljuk, de va- 
lószínűleg öt perc munka volt mindkettőt 


ÖS; 


szerakni. Az Ulti 


nate Team-módot nen 


gondolták át, ugyanaz a nevetséges rendszer 


va 


sa 


gásokat ismernek. 


ez 


rá? Olyan, mi 


he 
he 


, mint edd 


inknak, különben 


izgalmasnak tai 


őséget ki nem 


ntha a FIFA-ban addig nem le- 
ne becsúszni vagy gólt lőni, amíg ezt a le- 


ig. Azért bontogatjuk a csoma- 
gokat, hogy mozdu 


atokat szerezzünk harco- 
csak alapütéseket és -rú- 
Komolyan van olyan, aki 
tja, mi több, pénzt áldoz 


yitjuk egy csomagból. 


Érdekes, hogy a UFC játékok fejlesztésére az 


EA Sports több időt ad, mint más sportjáté- 


kai 


ra, de a UFC 3 mégsem tartalmaz gyöke- 


Ben KA mi 4 


s: 9 PÁRANI EGY VÖSSZEÉSÉSBŐNHIS ÚGY 


YIUK 


ÁTENET VOLNA RÁJUK TINÉDZSERKÉE Y 
Ms INTERNETHASZNÁL ATJKÖZBI 


ELEN 7— E. 


p 


Marc De Vellis senior producer, EA Canada: 


res újdonságokat, érdekes és értékes 
új módokat (nem csak olyanokat, ame- 
lyek attól egyediek, hogy kivettek vala- 
mit az alapharcból). A mozgás javult, 
már nem olyan robotszerűek a harco- 
sok, és nem is akadnak úgy össze, de 
még mindig nem olyan szépek, folya- 
natosak a kiütések, amilyenek lehetné- 
ek. Ha készül valaha UFC 4, és abban 
is csak az irányítást plusz a karrier- 
módot variálják át, azt már nehéz lesz 
jó szívvel ajánlani. Ezt még esetleg le- 
árazva érdemes lehet beszerezni. 


HARDVER 

Win Vista/7; Dual Core 2 GHz CPU; 2 GB 
RAM; DirectX 9.Oc; 512 MB AT[/Nvidia 
GPU; 3 GB HDD 


j 88 
Jobb lett, mint a [7 


tavalyi rész, de nem fi 
sokkal. 


:A töltőképernyőt tweetek terítik be, amelyekben 
:rajongóink fényeznek vagy utálóink utálnak minket 


:Női harcosok most is vannak, csak a 
:borítóra nem került fel egyikőjük sm 
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23 LOST SPHEAR 


Illékony holdfény és mesterséges nosztalgia 


ST SPHEAR 


Kiadó Sguare Enix 
Fejlesztő Tokyo RPG 
Factory 

Platform 

Nintendo Switch, 
PC, PlayStation 4 
Röviden A Sguare 
Enix nosztalgiagyára 
új RPG-vel készült el, 


és természetesen ez is 


a SNES-PSI korszak 
ikonikus játékainak 
nyomdokain szeretne 
haladni. 

PEGI 7r 
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MERNI, HOGY KIFEJEZETTEN 
NOSZTALGIÁRA ÉPÍT, DE A 

TOKYO RPG FACTORY ALKALMAZOT- 
TAINAK NEM NAGYON VAN MÁS LE- 
HETŐSÉGE: a Sguare Enix pontosan azért 
hozta létre ezt a stúdiót, hogy a klasszikus 
japán RPG-k hangulatát (és persze anyagi 
sikereit) reprodukálják egy új korban. Első 
alkotásuk, a tavalyi I Am Setsuna legalább 


l EVÉS FEJLESZTŐ MERI BEIS- 


ókat tesz megközelíthe 


tetlenné. Szeren- 


csére Kanata a következő éjjel álmot lát, 
amelyből megtudja, hogy ő afféle kivá- 


lasztott, egy speciális képesség 
ja - kristályformában megjelenő e 
ket használva ugyanis vissza tudja állíta- 
ni az elveszett helyszíneket és embereket 
eredeti állapotukba. Elgarthe városának 
negmentéséhez például a falu alapítói- 


ak szentelt emlékmű 


asználó- 
léke- 


öz kell vándorolni, 


az első tekintetben jó 


teljesített, és sze- 


líd, melankolikus történetével igazi egye- 


di színfolt tudott lenni 
második játéka, az fur. 


a piacon. A stúdió 
a nevű Lost Sphear 


igen sok tekintetben 


asonlít a Setsunára; 


A világtérképen ninésenek küzdelmek, 
) így teljes biztonságban utazhatunk 


igaz, ötleteket millió más játékból is meré- 
szen átvett. 


ELFELEDVE 

A történet olyan, mintha valami JRPG- 
sztorigenerátor szülte volna - és ezt nem 
úgy értem, hogy feltétlenül rossz, ha- 

nem inkább úgy, hogy bár pontosan ezt 

a világot még nem láttuk, igazi megle- 
petést egyetlen eleme sem fog okozni. A 
Lost Sphear hőse Kanata, egy fiatal kö- 
lyök, aki egy szörnyekkel jól ellátott, de 
máskülönben egész élhető viktoriánus 
fantasyvilágban éldegél, idejét elsősorban 
két haverjával, Luminával és 
Locke-kal tölti. A játék első per- 
ceiben a forgatókönyv egy át- 
átszó indokkal elzavarja város- 
kájából csak azért, hogy amikor 
visszatér, hófehér, ködös sem- 
mi fogadja otthona helyén. 
gen, ebben a világban ez az 
,elveszettség" afféle vírus- 
ként terjed, és egész telepü- 
éseket tüntet el, egész régi- 


ott természetesen leverni a kötelező főel- 
lenfelet, majd az emlékplakettet elolvasva 
kapjuk meg a szükséges emlékdarabot. 
Ettől kezdve a játék menete nagyjából ki- 
számítható: szigetről szigetre, városról 
városra haladva kell felfedeznünk a vilá- 
got, mindenhol megoldva a fehér ködlepel 
jelentette problémákat, sokszor új társa- 
kat is szerezve a folyamat során. A fontos, 
sztori által megkövetelt emlékkristályok- 
hoz általában valami dungeonvégi főel- 
lenfél leverése vagy sok-sok párbeszéd 
szükséges, a szörnyekből ömlő különfé- 

le emléktípusokat pedig speciális boltok- 
ban költhetjük el varázslatokra és különle- 
ges támadásokra. Hasonló történet vezet- 
te a Dragon Guest VII-et is, de ott sokkal 
nagyobb figyelmet kaptak az eltűnt, majd 
visszatért karakterek emlékei, élményei - 
itt gyakorlatilag meg sem lepődnek a la- 
kosok az egész akción, ami azért betesz a 
drámának. 
Noha a körülbelül 20-25 óra alatt végig- 
játszható játék rövidnek számít kategóri- 
ájában, erre kivételesen nem voltam mér- 
ges - az egyszerű történet nem bírt volna 
el többet. Bár az igen hamar kiderül, hogy 
a világot uraló Birodalom katonasága 
nem az a jóakaratú, alattvalóit féltő szer- 
vezet, mint az látszik, és talán az sem sok- 


d tú Japán RPG-ről van szó, így 
ú nyilván lesz saját hajónk is 


Wu Az ellenfelek inkább a fura, mintsem a 
félelmetes kategóriába tartoznak. , 


! hope ya like the taste. ! call it a Port 
Egg. Enjoy! 


kol senkit, hogy a partiba belépő, szótlan, 
szándékairól semmit el nem áruló karak- 
terről is kiderül majd ez-az, ezeket igazi 
fordulatnak nem nevezném; inkább széria- 
tartozékok egy japán szerepjátékban. 


CUKI HARCOK 

Szerencsére a történetnél sokkal érdeke- 
sebb a harcrendszer. Ez pedig jó hír, hiszen 
a játékidő tekintélyes részét fogjuk az ap- 
ró arénákban tölteni, szörnyek ezreit felap- 
rítva. A tavalyi I Am Setsuna egyértelmű- 
en a klasszikus Chrono Triggerre épített, 
ezt a Lost Sphear egész jól fejleszti tovább. 
Ez azt jelenti, hogy a rendszer az ATB- 
megoldást használja, azaz minden karakter 
és ellenség a maga fürgeségének megfele- 
ő ütemben tölt egy kis mércét, és amint ez 
megtelik, jöhet az akció (vagyis támadás, 
mágia vagy tárgyhasználat). 
Az extra trükk ott jön az egészbe, hogy ka- 
raktereinket akcióik során szabadon moz- 
gathatjuk a mindig egy képernyőnyi csata- 
téren. A karddal hadonászó Kanata alaptá- 
madásával csak akkor tud egyszerre több 
ellenfelet megcsapni, ha azok igen közel áll- 
nak egymáshoz, az íjpuskát használó Locke 
viszont egyenes vonalban átlövi a csata- 
mezőt, így akár három-négy ellenfelet is el- 
kaphat egyszerre. 
Noha a szimpla ellenfelek nem sokat törőd- 
nek a helyezkedéssel, és támadásaik is csak 
a végjátékra válnak trükkössé, a főellen- 
felek általában komoly odafigyelést kíván- 
nak. Ezek néha több irányba lőnek, maguk 
elé, egy csoportba szívják össze hősein- 
ket, vagy épp területre ható varázslatokat 
eregetnek, így a helyezkedés igen fontos. 
Egy másik fontos játékelem a Momentum, 
amit a támadással tudunk felhalmozni, és 


ez vagy a szimpla támadásokat erősíti (ap- 
ró ATE-gombnyomással, mint a Legend of 
Dragoonban), vagy a varázslatoknak ad egy 


szintjén van, hogy nemhogy arcmimika nincs, 
de még az arcok is csak a lehető legvázlato- 
sabb kidolgozást kapták. Mivel ez a stúdió 


hetünk nagy hatású tornyokat a világ- 


térképen. 


nem óriási büdzséből dolgozik, szinkron to- ip 3 ij!  NOSZTALGIARO v 
vábbra sincs, csak a csaták idejére kapcsol- A KÖVETK Cseppet sem rossz játék a Lost 
SSZETÖMÖ "PG ható be opcionálisan némi japán nyelvű harci EGYÉNÉNENNE Sphear, de semmiképpen sem mon- 
Az izgalmas harcok jelentik a :lósi Sphear kiabálás. A zenék viszont továbbra is nagy- danám rá, hogy eredeti akarna len- 
egjobb pillanatait; igaz, azt is hozzá kell szerűek, még akkor is, ha az I Am Setsuna ni. Oké, nem is ez volt a cél, ez direkt 
tenni, hogy sok extrát ezenfelül nem tud a zongorafutamai mellett most más hangsze- a régi emlékeket felidézni vágyók- 
játék. Karaktereinken csak két cucc lehet rek is szerepet kaptak Mijosi Tomoki kom- nak készült - csak akkor jöhet a kér- 
(fegyver, illetve páncél), azok fejlesztésé- ponistánál. dés: hogy lehet, hogy a bő húsz év- 
nek pedig nem sok értelme van, hiszenakö- Nem ejtettem még szót a Lost Sphear vel régebbi klasszikusok lényegében 
vetkező városban úgyis jobb penge vagy ru- egyik meglehetősen pofátlan húzásáról - mindenben jobbak? Igaz, a felelet is 
ha vár majd ránk. Egy értelmetlenül komp- mégpedig azért, mert nem hiszem, hogy so0- egyszerű: azok nem véletlenül vál- 
ex kajakészítési rendszer is helyet kapott kakat fog zavarni. Minden bizonnyal a nosz- tak klasszikussá, a Lost Sphear vi- 
a játékban, de hiába kepesztünk fél órát a talgiázni vágyók kielégítése kedvéért a fej- szont még a kilencvenes években is a 
egutóbbi város speciális ételének kompo- lesztők egy rakás sztorielemet, karaktert, ,hem rossz, de semmi extra" polcra 
nenseiért, az ételek hatása elenyésző, szó- helyszínt szinte változtatások nélkül vettek került volna. 
val én ezt abszolút nem erőltettem. Ugyan- át korábbi klasszikusokból. Míg a harcrend- 
így a varázslatokat és a speciális támadá- szer okosan keveri össze a Chrono Trigger 
sokat is rém összetett módon lehet keverni és a Grandia széria megoldásait, a töb- 
és tápolni, de egy ilyen rövid játékban túl- i tekintetben szó sincs ilyen jól kitalált ke- 
zásnak éreztem ezt is; szükség egész bizto- — zelésről. A nyilván a Xenogears ihletésé- 
san nincs ilyesmire. e megjelent mechek például a játék végé- 
A Lost Sphear ugyan nem néz ki lényege- ig olyan ritkán rúgnak labdába, hogy hiába 
sen jobban, mint a Setsuna, de az tény, hogy teszik lehetővé a társakkal való kombózást, 
helyszínei sokkal változatosabbak, mint az a gyakorlatban ezt nem nagyon tudjuk ki- 
állandó télbe burkolózó világ volt - és a használni. De van itt több helyszín a Final 
pasztellszíneket használó grafika kellemes Fantasykből, események és karakterek, 
összképet teremt. Olyannyira, hogy az em- amelyek a Suikodent idézik, a Tales of s0- 
bernek szinte fel sem tűnik, hogy a karakte- rozathoz hasonlóan lehet a partival beszél- 
rek részletessége továbbra is inkább a 3DS getni, és a Legend of Mana mintájára épít- 


extra effektet. 


/ MINDEN BIZONNYAL A NOSZTALGIÁZNI 
VÁGYÓK KIELÉGÍTÉSE KEDVÉÉRT A 
FEJLESZTŐK EGY RAKÁS SZTORIELEMET, 
KARAKTERT, HELYSZÍNT SZINTE 
VÁLTOZTATÁSOK NÉLKÜL VETTEK ÁT 
KORÁBBI KLASSZIKUSOKBÓL 


a 


I 


A Guicksave hasznos opció, de három gombnyomással f 
több kell hozzá, mint ahogy optimális lenne 


"A lépegetők igen hatékonyak, de használatukhoz 
külön üzemanyagra van szükség 


Hi 
Critical! 


HARDVER 
Windows 7 (64 bit), Intel Core i3, 4 GB 
RAM, 1 GB VRAM, 8 GB szabad hely 


4 remek harcrendszer 


"4 nagyszerű zenék és jól összelopkodott 
helyszínek 


- 20-25 órás hosszához nem illenek a 
komplex rendszerek 


- unalmas karakterek 
- tényleg mintha gyárban készült volna 


GRATH 
Nem rossz, de 
annyira nincs saját 
egyénisége, hogy 
nyárra elis felejtjük. 
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Teszt - 


SUBNAUTICA 


BNAUTICA E 


NM EM MA VOLT, ÉS NEM IS TEG- igazán kapunk, ezért alapanyagokat kell 


NAP, AMIKOR FRISS CÍM JE- Nagy háttértörténetet továbbra se várjunk, — gyűjtögetnünk a víz alatt. Először kisebb 


LENT MEG A KORAI HOZZÁ- a túlélőjátékok többségének nemis ezalé-  — köveket fejthetünk le a barlangok faláról, 
FÉRÉSŰ TÚLÉLŐJÁTÉKOK TENGE- nyege (kivéve az üdítően csodálatos The szilikátdarabokat hozhatunk a felszínre, 
RÉBEN. És ennél frappánsabban nem Long Darkot). Ennek ellenére a Subnautica furcsa növények magjait és apróbb halakat 
is lehetne kezdeni ezt a kritikát, hiszen felütése elég ahhoz, hogy felpörögjünk: ki- kaphatunk el, miközben igyekszünk távol 
a Subnautica a tengerben, egész ponto- lőjük magunkat az óceánbolygó közelében maradni a mélységtől (a kezdeti 30 másod- 
san egy szinte teljesen óceánnal borított kigyulladó és felrobbanó űrhajóból egy kis perces oxigéntartalékkal csínján kell bánni) 
bolygón játszódik. Ez pedig már az első mentőkabinban, és mire felébredünk, egy és a veszélyesebb élőlényektől (hiszen még 
verzió felbukkanásakor is újdonságnak végtelen víztükör tetején flöttyögünk egy egy nyamvadt késünk sincs). 
számított a zombis, posztapokaliptikus, alig működő létfenntartó egységben. Föld Az egyetlen szerencse, hogy a mentőka- 
elhagyatott szigetes, atombázisos túl- sehol... illetve mégis, csak nem száraz. Egy bin kis replikátora képes a felhozott alap- 
élőkalandok között. A víz alatti világtól viszonylag sekély szakaszon indulunk, ahol anyagokat különféle alkotóelemekké, majd 
igyanis a legtöbb emberben ott lapul va- " a talajig 20-30 métert kell leúsznunk, de eszközökké formálni, persze mindig csak 
lamiért a tudat alatti félelem. A zombis- a távolabbi területeken nem ritka a több a következő lépcsőfokhoz szükséges infor- 

orroros-kardos-lövöldözős-tépőfogas száz méteres mélység sem. mációt átadva. Épp ezért a játék által na- 
világokat már könnyebben befogadjuk, Ráadásul, ha félsz a cápáktól, polipok- gyon szépen kiegyensúlyozva jutunk el odá- 
megszoktuk, ezért jó ismerősként vet- tól és egyebektől kedves anyabolygónk vi- ig, hogy összeszedegetjük magunknak a 
jük bele magunkat minden efféle címbe, zeiben, itt sokszoros erővel törhet rád az túléléshez szükséges alapvető felszerelést 
ehhez képest amikor a víz alá kell merül- oceanofóbia, hiszen ismeretlen hangok, óri- (egy kést, egy hosszabb merüléshez ele- 
ni, az bizony sokakban még mindig egy- ási vagy épp bizarr lények úszkálnak min- gendő oxigéntartályt, gyorsabb úszást le- 
ajta kényelmetlen bizsergést okoz. Mert denfelé, és sosem tudhatod, melyik barát, hetővé tevő békatalpakat, nagyobb táro- 
ismeretlen minden. Mert elfogy az oxi- és melyik ellenség. A legparásabb az, ami- ót), majd pedig fokozatosan összerakjuk az 
gén. Mert ki tudja, hol szorulunk be olyan kor jócskán elúszol kis menedékedtől, és a egyre bonyolultabb eszközöket is. 
helyre, ahonnan már túl messze van a fel- " vízben köszönt rád a szinte koromsötét éj- Így lesz aztán egyhelyben lebegő úti 
ve , . szín. Mert odalent még a leg- szaka. Hoppá, mi úszott el mellettem? Aza tárolóládánk, a tárgyakat és élőlényeke 
Ka bekán egy idegeíjhalszóréi as ártatlanabb színes halacs- furcsa hang most tényleg közelebbről hal- azonosító kézi kütyünk, lakóhelyiségeket és 
ij ka is lehet mérgező halálosz- latszott? Jó irányba megyek? Kibírom a járműveket szermányoló multieszközünk. 
tó. Na, ez a Subnautica első visszautat? Közben persze rá leszünk kényszerítve arra, 
nagy titka, és a korai változa- hogy minél messzebbre ússzunk, és minél 
tok után végre véglegessé fej- mélyebbre merüljünk, felfedezzük a külön- 
lődött kiadás az évek során Ahogy megszokhattuk a stílus más játéka- féle alkotóelemek lelőhelyeit és megszer- 
tökéletesre polírozott min- itól, ebben is minimális felszereléssel indu- zési módjait néha kifejezetten rizikós vagy 
den hozzávalót, amitől a jelen lunk. Alapszintű védőruhánkon és búvár- veszélyes körülmények között - van olyas- 
színtér egyik legjobb túlélőjá- szemüvegünkön kívül gyakorlatilag sem- mi, amit csak konfrontáció vagy ügyeske- 
téka lett. mi használhatónk sincs, és támpontot sem dés után vehetünk birtokba. 


A kezdőtől a hardcore-ig több 
játéktípussal próbálkozhatunk 


-A búvárkodás barlaúgban, majdnem Hl 
:tök sötétben mindenki álma , a 


Power: 100 96 


:Készül a bázis, kalapács helyett 
. multieszközzel felhúzva 
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VÍZIRÁJDER, ÖCSÉM 

A játék elindításakor egyébként lehetősé- 
günk van arra, hogy nehézségi fokot válasz- 
szunk: normál esetben fogy az oxigén, folya- 
matosan szükségünk van élelemre, és persze 
megsérülünk, ha nem figyelünk oda, de van 
ennél extrémebb és egy kicsit megengedőbb 
mód is, valamint egy olyan ,építőüzemmód", 
amikor sebesülés, éhezés és oxigénhiány ki- 
zárva, és minden technológia rendelkezé- 
sünkre áll ahhoz, hogy létrehozzunk egy, 
akár óriási, komplex bázist minden szüksé- 
ges felszereléssel, valamint az összes, léte- 
ző víz alatti járművet is összerakhassuk. Ez a 
mód talán a teljesen kezdőknek ajánlott leg- 
inkább, így ugyanis veszélyek nélkül tisztá- 
ba jöhetnek a játék minden elemével, és azt 
is megnézhetik, milyen ,kifutása" lehet a vég 
nélküli kutatásnak és craftolásnak. 

Az igazi élmény viszont tényleg a normál- 
mód folyamatos felfedezéseiben, fejlődésé- 
ben és igen, a minden percben ránk leselke- 
dő veszélyben rejlik - ami ráadásul még ak- 
kor sem szűnik meg, amikor már viszonylag 
fejlett háttérrel rendelkezünk; a Cyclops ten- 
geralattjáróval is sokszor érdemes aktiválni 
a csendes üzemmódot, nehogy felébresszünk 
olyan lényeket a mély barlangok legmélyén, 
akik még így is miszlikre apríthatnak minket, 
járgányunkkal együtt. 

Amit pedig a sztoriról mondtam, az csak 

a játék elejére igaz. Nem akarok előre ellő- 


ni semmit, de a szabványos, ,épp hogy meg- 
menekültél, most pedig éld túl" sablon után 
egyre mélyebbre merülsz majd az idegen 
óceánba, miközben egyre több meglepe- 
tés ér, szóval nem csak a napról napra élés 
lesz a cél. 


SZÉP VAGY, MINT MERÜLYN 
MONROE 

A korai hozzáférés hosszú időszaka alatt so- 
kat változott a Subnautica motorja is. Bár 
már kezdetben is tetszetős volt a víz alatti 
környezet, a mostani ábrázolásba már sem- 
milyen szinten sem lehet belekötni. Könnyen 
azon kaphatod magad, hogy ha nem sürget- 
ne az oxigén fogyása és a jóllakottság csök- 
kenése, csak lebegnél a kékségben, bámul- 
va a (szó szerint és átvitt értelemben is) sok- 
színű világot, hallgatva a néha megnyugtató, 
néha furcsa hangokat, felfedezve mindenfé- 
le titkot. 

Az optimalizálás is jól sikerült, és bár teszt- 
erőgépemben pont a grafikus kártya most 
már csak középkategóriásnak számít (jele- 
sül egy R9 380X), így is szinte maxon futott 
minden, mindössze néhány apró röccenést ta- 
pasztaltam a nagyon telített helyeken. Ezért 
most nem csak a témához kapcsolódva, frap- 
pánsan viccelődve mondhatom: rég merültem 
el ennyire boldogan egy tesztelendő játékban. 
A lények kiadott hangjai és az atmoszfe- 
rikus-ambient aláfestés pedig kiválóan tá- 


FRAPPÁNSAN VICCELŐDVE 
MONDHATOM: RÉG MERÜLTEMLEL 


ENNYIRE BOLDOGAN EGY TESZTELENDŐ 


JATÉKBAN— 


Wreck 


, Azért nincs 


fegyver a játékban, mert tűl sok van a valódi 
világban; nem akarunk még itt is hozzáadni 


egy adagot." 


Power: 100 96 


A) DENT 


G 


üde 19006 


A HAL-HATAT- 
LANSÁG TITKA 


A kisebb halakat és élő- 
lényeket érdemes elkapni 
már a játék elején, hiszen 
nemcsak táplálékforrásnak 
kiválóak (a replikátorban 
süthetjük meg őket), de 
más érdekes funkciókat 

is elérhetünk segítségük- 
kel. Akad például olyan, 
amelyik a víztisztításhoz 
jön jól (a hólyagszerű 
bladderfish), egy másik 

a bioreaktor táplálására 
kiváló (ilyen a gyorsan 
szaporodó, Reginald névre 
hallgató apróság). Olyan 
halat is találunk a barlan- 
gokban, amely a barlang- 
falhoz tapad, de ellenséget 
látva ,kilövi magát", és 
egy idő után felrobban: ha 
ezt ügyesen kitrükközzük, 
a falhoz tapadó marad- 
ványban ként találunk, 
amely egy csomó jóság 
alapanyaga lehet. 


mogatja azt az érzést, amikor csak 
sodródsz a semmi közepén, egy egy- 
szerre gyönyörű és ugyanannyira fé- 
lelmetes, idegen világban. Érdemes ki- 
próbálni, ráadásul VR-módban is fut- 
tatható, amit nekem még nem volt 
alkalmam megtapasztalni, de ha mo- 
nitoron ilyen lenyűgöző és egyben fé- 
lelmetes az élmény, milyen lehet 360 
fokban? 


HARDVER 

Windows Vista SP2 (64 bit) Intel Haswell 
2-4 magos 2,5 GHz CPU, 4 GB RAM, Intel 
HD 4600, DirectX 11, 20 GB szabad hely 


"4 minőségi grafika, hang és hangulat 

"4 összetett, jól kiegyensúlyozott 
játékmenet 

"4 sokféle játékmód a tanulótól az 
extrémig 

.- maxra húzva néha akad 


BZ 

A korai hozzáférés 
néha tényleg 
eredményes, itt a 
példa. 


Ha van szkennerszobánk, túdjuk, 


merre kell elindulnunk gyűjtögetni ; 
í 


s 


:-A GameStar-szerkesztőség új 
:kinézete : 
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Teszt 


NINE PARCHMENTS 


"Kooperatív játékmódban:ügyesen tiidjuk 
kombinálni az egyes karakterek képességeit 
[3 2 ák. 


:Igazán akkor fogunk jól szórakozni; ha 
: többedmagunkkal rugaszkodunk neki 


A grafika a klasszikus nézet 
ellenére nagyon jópofa 


NN 
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SELŐ TRILÓGIA, AMELYNEK EL- 

SŐ RÉSZE 2009 KÖZEPÉN JE- 
LENT MEG, AZÓTA PEDIG ODÁIG JU- 
TOTT, HOGY A STEAM ÉRTÉKELÉSE 
10/10, AMI FELTÉTELEZI, HOGY NEM 
OLYAN ROSSZ. Nos, ennek a sorozatnak a 
fejlesztői úgy vélték, ideje megörvendeztet- 
ni a közönséget egy nagyjából klasszikus- 
nak tekinthető, fix nézettel rendelkező já- 
tékkal, középpontban a varázslattal és a fő- 
ellenségekkel vívott harcokkal. 
A Nine Parchments sztorija szerint adva 
van néhány csekély tudású varázslótanonc, 
akik vígan élik életüket, ám egy sajnála- 
tos eseménynek köszönhetően úgy alakul- 
nak a dolgok, hogy nem tudnak az előírás 
szerint végighaladni a képzés tematiká- 
ján, helyette nyakukba kell venniük a vilá- 
got annak érdekében, hogy kilenc perga- 
men segítségével nagyhatalmú mágusokká 
váljanak. Nem nehéz kitalálni, hogy mivel 
gyerekekről van szó, akik alig tudnak vala- 
mit a bűbájokról, ellenben igen hamar meg- 
ismerkednek kimondottan durva varázs- 
latokkal, egy halom galibát fognak okozni, 
így ránk vár a feladat, hogy végigvezessük 
őket a különféle világokon, legyőzve a min- 
denféle csúfságokat. Azt talán már emlí- 
teni sem kell, hogy minden, ami a játékban 
él és mozog, csakis azért létezik, hogy fő- 
hőseink életére törjön, így nem lesz túl sok 


i ÉTEZIK EGY TRINE CÍMET VI- 


FA főellenségek halálosak; de a 
legtöbbjük könnyen kiismerhető 
B A 


nyugodt pillanatunk, de mi másról szól- 

a egy cím, amelyik bevallottan a varázs- 
latlövöldözős RPG kategóriába tartozik? 
Azok kedvéért, akik esetleg eddig semmit 
nem tudtak a Frozenbyte játékáról, rövi- 
den úgy lehetne összefoglalni, hogy egy va- 
rázslósipkás, színes világba oltott Diablo, 
de ez persze erős sarkítás, és kérlek tite- 
ket, Blizzard-rajongók, ne akarjatok felhúz- 

i a lámpavasra. 


Kicsit talán ellentmondásosnak tűn- 

et, amit most fogtok olvasni, de a Nine 
Parchments egyik nagyon szerethető tulaj- 
donsága, hogy amikor éppen nem az éle- 
tünkért küzdünk, rendkívül megnyugtató 
benne császkálni. A látványvilág szép szí- 
es, mindenütt különféle fantáziadús nö- 
vények laknak, a kristálytiszta, kék vizek 
szinte csábítanak a csobbanásra (azonnal 
eghalunk), a napsütéses réteken pedig 
szívünk szerint meghempergőznénk, ami- 
kor éppen nem köpnek ránk tüzet vagy je- 
get az ellenséges létformák. Erre a budd- 
ista hangulatra dolgozik rá a zene, amely 
a kelta hangulatvilágot ötvözi a Harry Pot- 
ter-es misztikus szólamokkal, és így ala- 

kul ki az a harmonikus képi és hangzásegy- 
veleg, amely néhány órás transzba ringatja 
az embert, és csak akkor zökken ki belőle, 


amikor túl sokszor elpatkol, és hirtelen öt- 


D 


varázsolt ellenféll 


már területre ha 
sokkal, bénítással 


sebzéseket okozl 
olyan elle. 


és vonzóbbak leszü 
míg kezdetben csupán mi 
és a jeget tudjuk segítségü 


ó mági 


atunk, 


féllel találkoz 
sen pont erre immunis. De ha 


emszerűen komolyabb 


ettől vezérelve nyom egy Alt F4-et. 


Az eddig olvasottak alapján senkit sem ér- 
újdonságként, hogy a játék alapja- 

it a varázslat adja, és minden egyes szét- 
el okosabbak, ügyeseb- 
bek, gyorsabbak, trükkösebbek, szebbek 
nk, ami azt jelenti, hogy 


dössze a tüzet 
hívni, később 
ákkal, gyógyítá- 


, fagyasztással és hason- 
ó kegyetlenségekkel törhetünk magunk- 

nak utat. A szakosodásnak sincs akadálya, 
így egyes bűbájokra jobbai 
tehát azokban érte 


ráfeküdhetünk, 


már ha éppen nem 
nk, aki története- 
ár a leküz- 


dendő dolgokról beszéltünk, érdemes meg- 


említeni, hogy mi 


úgy ezek az élőlények, entitások is rendkí- 
egy kissé repetitívek is, 


vül egyediek (bái 


képpet 


de erről majd a ri 
értekezünk). A lé 


nyasze 


den normális RPG-ben, 


múlik az előrejutás (vag 


nyeg az, 


maga a környezet, 


ktorban bővebben 
ogy mint min- 
itt is a fejlődésen 


y legalábbis főleg 


a fejlődésen), abban pedig, hogy megszer- 
zett tudásunkat merre orientáljuk, a fejlő- 


dési fa nyújt seg 


ítséget 


. Nem is árt, ha 


esetleg több irányba indulunk el egy- 
szerre, tekintve, hogy sűrűn felbuk- 
kanó ellenfeleink sorában viszonylag 
hamar olyanok jönnek szembe, ame- 
lyek legalább egy varázslatra immu- 
nisak. Tehát ha jön a jégdémon, egy 
komplett gleccsert is ráfecskendez- 
hetünk, egy pillanatra sem fogja meg- 
hatni, míg tüzes társai akkor is vígan 
mosolyognak, ha napalmcsapást mé- 
rünk rájuk. Ám mivel minden rendszer 
az egyensúlyra törekszik, ezek a krea- 
túrák cserébe valami mással szemben 
kimondottan érzékenyek (de fontos 
tudni, hogy akadnak kivételek is). 


EGYEDÜL NEM MEGY 

A Nine Parchments egyedül is végig- 
játszható, de többedmagunkkal sok- 
kal szórakoztatóbb, és kétségkívül 
könnyebb is. Ha magunk vágunk be- 
le a kalandokba, hamar elfelejthetjük 
a statikusságot vagy a taktikai hát- 
rálást, mert már egy-két órányi já- 
ték után is olyan nehézségű szörnye- 
ket kapunk, amelyek ellen csak a für- 
geség és a gyors helyzetfelismerés 
segít. (Ez utóbbiról már McBride pa- 


rancsnok is megmondta a Bűnvadá- 
szokban, hogy nagy előny.) Ám ha 
ott lebzsel a közelünkben három cim- 
boránk, akkor mindjárt jobb helyzet- 
ben vagyunk, hiszen valamivel köny- 
nyebb velük az előrejutás. Ha amo- 
lyan magányos emós vagy, akire még 
az alkoholista nevelőapja sem rúgja 
rá az ajtót egy jó kis nadrágszíjas ve- 
rés erejéig, akkor irány az online vi- 
lág, aztán majdcsak összesorsolnak 
valakikkel. Negyedmagunkkal vará- 
zsolni azért is célszerűbb, mert ilyen- 
kor kombinálni lehet a bűbájokat, és 
ha valaki lebénít egy ellenfelet, ak- 
kor másvalakinek csak annyi a dolga, 
hogy elégeti, szétvillámozza, vagy 
nemes egyszerűséggel odamegy, és 
fejbevágja. 


IDEGESÍTŐ BUTASÁGOK 

Nehéz pálcát törni a játék felett, 
mert tény, hogy igazán üde színfolt a 
klisétengerben, és valódi szórakozást 
nyújt, ugyanakkor olyan hiányosságai 
és játékmenetbeli buktatói vannak, 
amelyektől kevésbé kitartó felhasz- 
nálók gyorsan nyúlnak az uninstall 


gombért (ha lenne ilyen). Többek kö- 
zött ott a ,szakosodás" kérdése, 

ami rejteget némi buktatót; ha vala- 
ki pont a tűzre és a jégre specializá- 
lódik, majd pedig szembe találja ma- 
gát egy Ice Hoggal, akkor azt fogja 
tapasztalni, hogy az a rohadt jószág 
bizony mindkettőre immunis, és ak- 
kor nem marad más hátra, csak a ró- 
zsafüzér és a futás. Idegesítő lehet a 
mentési rendszer is, hiszen meghatá- 
rozott helyeken archiválódik a játék- 
állás, és ezért olykor úgy érezhetjük, 
mintha az egészet elölről kellene kez- 
deni, arról pedig mindannyian tudjuk, 
hogy mennyire frusztráló. Végezetül 
említsük meg újra az egyjátékos ne- 
hézségeket, amelyek sokaknak bizo- 
nyára nem jelent bosszúságot, sőt in- 
kább motivációként hat, de akadnak 
bőven olyan gamerek is, akik nem 
szeretnek tucatszám elpusztulni a 
bossfightok alkalmával. Leginkább 
akkor érdemes esélyt adnod a játék- 
nak, ha van kivel játszanod, és szere- 
ted a sűrű kattintgatást, mert egy- 
magadban kevés lehetsz. B 


J J HA JÖN A JÉGDÉMON, EGY KOMPLETT GLECCSERT IS 
RÁFECSKENDEZHETÜNK, EGY PILLANATRA SEM FOGJA 


MEGHATNI 


Ha eldurvul a helyzet, elég zsúfolt lehet a kés 


játéktér, érdemes figyelni egymásra 


HARDVER 

Windows 7/8/10 (64 bit), Core i3/AMD 
2 GHz dual core, 4 GB RAM, GF 500/ 
Radeon HD 6000 1 GB VRAM, 7 GB 
szabad hely 


Ropjunk táncot száz 
banyával, mosakod- 
junk békanyállal! 


Jesse 201 
Doin1s available 
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Spend 20 morz points in 
szrkzzdüülí es rele 
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DIGIMON STORY CYBER SLEUTH: HACKER"S MEMORY 


DIGIMON STORY CYBER 
SPbEUTH: HACKER S MEMORY 


reg 


LSŐ HALLÁSRA NEM MOND tott más platformra, csak a Sony és a Nin- újra lalamont csinálunk belőle, amelynek 
TÚL SOKAT A DIGIMON NÉV tendo élvezhette őket. Az évek során a Di- elölről kell kezdenie a fejlődést, ám ezúttal 
AZOKNAK, AKIK NEM KÖ- gital Monsters kinőtte magát, és a legfris- már nem 12-es lesz a maximálisan elérhe- 
VETTÉK AZ ELMÚLT HÚSZ ÉVBEN sebb játékkal eljutott oda, hogy kőkemény, tő szintje, hanem sokkal magasabb. Ezért 
A POKÉMONHOZ NAGYON HASON- több heti szórakozást jelenthet bárkinek, ha a továbbfejlesztett digimonok képessé- 
LÓ KÁRTYAJÁTÉK ÉS KÖRÖKRE OSZ- — aki tegy kicsitis fogékony a körökre osz- gei nem tetszenek annyira, mint a régebbi 
TOTT STRATÉGIA FEJLŐDÉSÉT. Pedig tott stratégiákra, a szörnyek cserélgetésé- képességek, érdemes újra és újra megismé- 
mára kinőtte magát annyira, hogy Japánon re és harcoltatására, továbbá nem rémül telni az előbbi procedúrát, minek köszönhe- 
kívül is komoly rajongói bázissal rendelkez- meg a 250 lény összegyűjtésétől és kitartó  — tően annyira erőssé válnak, hogy bármit le- 
zék. A két évvel ezelőtt megjelent adaptá- fejlesztésétől, miközben egy 80 órás kam- gyűrnek, ami szembejön. 
ció, a Cyber Sleuth megjelenése óta eltelt pányt is le kell nyomnia. 
időben a fejlesztők nem tettek mást, mint 
feltupírozták az említett alkotást szolid, ko- 
rábban már bevált játékmechanikákkal és gen, 250 szörny grabancát kaphatjuk el, Tehát akkor a DigiLab. Először is 
egy fokkal emészthetőbb, új történettel. A ám a Pokémonnal ellentétben nem szük- szuperszexi leányzó vezeti, de ahogy emlí- 
frissen kiadott játék ugyanazt a címet vi- séges legyengíteni a lényeket ahhoz, hogy tettem, itt lehet farmolni, képezni, fejlődni, 
seli, a Hackers Memory taggal kiegészülve, birtokba vehessük őket. Elég többször ösz- visszafejlődni, pihenni, vásárolni és úgy ál- 
ami valójában utalás a pályákon szétszórva — szefutni velük egy-egy pályán, míg száz- talában felszerelni a digimonokat minden- 
megtalálható anyagokból összeálló, a tör- százalékos nem lesz a scan rate, azaz elér- féle szuper tárgyakkal, amelyek elsősor- 
ténetet támogató háttéranyagra. etővé nem válnak a DigiLabban. Ez az a ban a játék elején jelentenek sokat, utána 
ely, ahol a legtöbb időt töltitek majd, itt em annyira. Aztán később, amikor kemé- 
ehet továbbfejleszteni teljesen más típusú yebb fokozaton (mert normál és nehéz kö- 
Az egész digimonőrület 1997 körül kezdő- szörnyekké a megfelelő képességeket elérő  — zül minden valamirevaló játékos a nehezet 
dött, idősebb olvasóink ekkor láttak először digimonokat. Például egy szupercuki éneklő fogja választani) már meredeken emelke- 
tamagocsit. Igen, a kvarcjátékokhoz hason- " virágnak tűnő lalamont, amellyel az egyik dik a kihívás szintje, újra szerepet kapnak. 
ló eszközről, egy virtuális állat- ellékküldetésben énekórákat kell tarta- Számtalan szörny lehet a tarsolyunkban, 
Győzelem a Domination : . káról van szó, amelyet etetni unk egy jpop-rajongó lánykának. Ezzelkö- de egyszerre csak három harcolhat a fő- 
játékmódban és gondozni kellett. Ezt gondol- rülbelül el is mondtam, mire számíthattok ős irányítása alatt. Ha valamelyik legyen- 
ta tovább a Digimon, ésazelső a mellékküldetések bohémságával kapcso- gül, vagy használhatatlannak bizonyul az 
anime megjelenése után, rög- atban. Engem sokszor megnevettettek, a adott típusú ellenfelekkel szemben (víz el- 
tön az első játékkal karöltve, a fordítók pedig remek munkát végeztek; ter- len tűz, sötét ellen világos stb.), akkor le le- pe 
Pokémon körökre osztott stra- észetesen angol felirat jár a japán nyelvű et cserélni. Aa 
tégiai megoldását másolva, de dialógusokhoz. Tehát egy lalamont tovább A DigiFarm a másik igen fontos eleme en- Í 
saját univerzummal megkezd- ehet fejleszteni terriermonná, amint elju- ek a szekciónak, ahol attól függően, hogy S) VÉ 
te hadjáratát. Számtalan játék tott a 12-es szintre. Ha pedig utóbbival el- mi a cél a digimonokkal, lehet tárgyakat 
jelent meg, a legtöbb elsemju- értük a 25-ös limitet, dönthetünk úgy, hogy fejleszteni, valamint a digimonok szintjét 


Az első nehezebb 
fight, K ellen 


Így fest az EDEN-en 
kívüli valós világ 


NAKANO BRRORDWAY 
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Erika, instant 
szerelem 
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emelni anélkül, hogy aktívan harcolnának, 
továbbá különböző, a történettel kapcsola- 
tos kutatásokat végezhetünk. Sőt mi több, 
mindannyian kommunikálnak is a játékos- 
sal. Megy a sopánkodás, ha unatkoznak, túl 
kemény az edzés, vagy azt szeretnék, hogy 
végre kapjanak helyet a játékos tarsolyában, 
hadd harcolhassanak. Mindegyik digimon sa- 
ját beállítottsággal rendelkezik, akad köz- 
tük harcos, healer, kutató és trainer. Attól 
függően, hogy a megfelelőt nevezi-e ki a já- 
tékos vezérnek, látványosan vagy alig-alig 
fejlődnek alatta a többiek. Ha ez nem len- 
ne elég, akkor pedig még bajtársiassági ér- 
tékkel is számolnunk kell, azaz ha egymást 
kedvelő digimonok küzdenek együtt, sokkal 
gyakrabban lepik meg ellenfeleiket brutális 
kombókkal. 


Mondhatnám, hogy szokásos JRPG a játék, 
és ez igaz is, de a Persona sorozat szintjét 
nem éri el. Viszonylag lineáris az egész, ha 
pedig nem a digimonok statisztikáinak tö- 
kéletesítésével tölt el órákat az ember, és 
nem is a mellékküldetéseket hajszolja, saj- 
nos messze nem vár rá annyi tevékenység, 
mint a Personákban, emiatt egy idő után kis- 
sé repetitívvé válik. Húsz óra után először 
csak a harci animációkat kapcsoljuk ki, az- 


7 a lenssaotoz NEHÉZ 


MEGJÓSOLNI A VÁ 


tán már az is zavarni fog, hogy ha jól építet- 
tük fel a csapatot, a legtöbb összecsapásban 
még nehéz fokozaton is elég az automatikus 
harc gombját megnyomni, mire a gép legya- 
lulja az ellenfelet. Egyedül a történet szem- 
pontjából jelentőséggel bíró nagyobb küz- 
delmeknél kell odafigyelni. Talán az első, ne- 
hezen leküzdhető akadály a Mephisto elleni 
harc volt az üzleti negyed bankszektorának 
a hackelésekor. Ha azt első nekifutásra le- 
tudjátok gond nélkül, vendégeim vagytok 
egy fagyizásra. 
A karakterekről és a sztoriról legyen elég 
annyi, hogy a főhősön kívül tagja még a 
szereplőgárdának Erika, a cuki hackerkis- 
lány, valamint a szokásos nagytesóőféle hac- 
kerfőnök és annak bohém, de nagyon erős 
digimonokkal rendelkező barátja. A rajtuk kí- 
vül feltűnő mellékszereplőkről szinte azonnal 
elfeledkeztek majd, amint levertétek őket. 

A történet nagyon későn indul be igazán, az 
első tizenöt órát nyugodtan tekinthetitek 
tutorialnak: megkapjátok a DigiLab linkjét, 
eléritek a DigiMarketet, ahol digimonokat 
tudtok vásárolni, megtanuljátok használ- 

ni a BBS-t (Bulletin Board System) a mel- 
lékküldetésekre, körberohanjátok az amúgy 
pofásan megrajzolt valós világot, ahol az 
animerajongóknak szánt boltoktól kezdve a 
detektívügynökségeken át csomó mindent 
találni, és mindre szükség is lesz a történet- 


hd 


RHATÓ ESE YEKET, 


MINT GUITAR HERO KONTROLLÉRREL 
" VÉGIGJÁTSZANIA DARK SOULST 


LEMEZ ] 


hez. Az EDEN-ben zajlik a játék virtu- 
ális része, minden, ami digimonokkal 
kapcsolatos. Előbb-utóbb persze kide- 
rül, hogy a digimonok nemcsak szoft- 
verek, hanem lelkük is van. Úgy fest, 
azzal a céllal kreálta őket egy hacker, 
hogy a valós világban is életben ma- 
radjanak, ám oly sok csavart tartogat 
még a történet, és olyan távolról köze- 
lítenek egymáshoz a szálak, hogy leg- 
alább annyira nehéz megjósolni a vár- 
ható eseményeket, mint Guitar Hero 
kontrollerrel végigjátszani a Dark 
Soulst. 


§ rengeteg cuki digimon 


4 lalamonba szerelmes leszel 
§ Erikába is 

- néhol repetitív 

- túl sok random harc 


FLATLINE 
Iszonyatosan addik- 
tív, a körökre osztott 
harc kedvelőinek 

kifejezetten ajánlott. 


Kazumasa Habu producer, Bandai Namco A d AN Orr GLEKEERRS 
Entertainment: : 


KŐ soron Erika 
ME oimonja lesz 


sertik 


ss. 
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2 STREET FIGHTER V: 
ARCADE EBÍTION 


sszf4k ; 
A Team Battle-ben két csapatra 
oszthatjuk a haverokat 


Visszatért a bónuszpálya: húsz 
: hordót kell szétvernünk 


a ő nő adi 


:Az Arcade-módban országról országra utazunk, 
: hogy elverjük egy adott rész karaktereit 


:Megadott számú karakterből 
- választhatunk az Arcade-módban 1 


STREET FIGHTER V: 
ARCADE EDÍTION 


INDIG UGYANAZ AZ ÉRDE- rakternek), visszatértek klasszikus jelme- tékbeli pénzt fizetve vehetünk részt, a ki- 
Hi KES ÉS DÖBBENETES DO- zek, és a zene is epizódonként változik. A hívások sikeres teljesítése esetén azonban 

LOG TÖRTÉNIK, AMIKOR enüben még azt is jelezték, hogy krono- megtérülhet a bedobott összeg. Említést 
A KIADÓK SIETTETIK EGY JÁTÉK lógiai sorrendben melyik sztori hol helyez- érdemel még, hogy mindenki kapott egy- 
MEGJELENÉSÉT: A VÉGEREDMÉNY 


kedik el. Négytől tizenegyig terjedaharcok egy, a viselkedését megváltoztató, második 
NEM LESZ MARADÉKTALANUL KI- száma, amelyekben részt vehetünk; ha bár- V-Trigger mozdulatot, úgyhogy aki minden 


ELÉGÍTŐ. A Street Fighter V-öt azért kel- nelyikben alulmaradunk, pontnullázás fejé- karaktert kitapasztalt már, az most szerez 
lett mindenképpen kiadni 2016 februárjá- ben folytathatjuk az előrehaladást. A végén némi újabb tananyagot. 

ban, hogy az EVO 2016-on a versenyzők kapunk egy képregényt, amely a kiválasz- Bár most már teljes játéknak lehet nevez- 

már ebben mérhessék össze képességei- tott karakterhez tartozó befejezést mutat- ni a Street Fighter V-öt, az Arcade Edition 


ket, aminek eredményeképp egy látványos, ja, összefoglalja sztorijának az adott játék- sem tartalmaz mindent. Megtalálhatók 
élvezetes, de rettentően hiányos játék ke- oz kapcsolódó részét. Ezeket aztán sokáig benne az első két szezon bónuszkarakterei, 
rült forgalomba. Egy olyan közönségge lehet farmolgatni; több mint kétszáz be- a 2018-ban lezajló harmadik etap bunyósa- 
megjátszani ezt, amely még egy nyolc kép- ejezés lehetséges, úgyhogy nem merül ki iért viszont külön kell fizetni. A pályák nem 
kockás input lagra is érzékeny, elég merész gyorsan ez a játékmód. Idén harmincévesa járnak ingyen, és alaposan meg kell küzdeni 
épés volt. Nem sikerült a Capcom által el- ranchise, és a Capcom is láthatóan rágyúrt azért, hogy összegyűljön a megnyitásukhoz 
várt eladási számokat hoznia, de nem Ír- a nosztalgiára. Minden útvonalhoz beállít- szükséges összeg. A csomag így is kielégítő, 
ák le veszteségként: bekerült egy - elég atjuk a kívánt nehézséget, de nem min- úgyhogy vegyük úgy, mintha az SFV csak 


ég 


angyos - sztorimód, és az elmúlt közel két den meccs tükrözi választásunkat: az MI most jelent volna meg. 
évben folyamatosan frissítették. Most, az által irányított ellenfél normál szinten né- 

Arcade Editionnel végre olyan lett, ami- a végigguggolta a meccset védekezés nél- 

yennek eleve lennie kellett volna. kül, néha meg úgy bedurvult, hogy hátrál- HARDVER 


i sem volt lehetőségem. Van abban va- 
jon valamiféle mögöttes mondanivaló, hogy 
Nem is csak az Arcade Edition új tartal- Chun-Lível épp Chun-Lít volt a legnehezebb 
maival, hanem az elmúlt két év többi fris- legyőznöm? A sárkány nem odakint, hanem 
sítésével együtt vált teljessé. Tettek bele végig benne(m) volt? 

például gyakorlómódot, amely könnyebbé 
teszi az irányítás, a mechanikák elsajátítá- 
sát a kezdők számára, és egy rakás új visz- 
szajelzést kapunk, amik segítenek a játé- 
kosnak ügyesebbé válni. Az Arcade-mód 

a csomag legfontosabb újítása (nyilván): 


Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-4160 
3.6 GHz, 6 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 
480, GTX 570, GTX 670, DirectX 11 


is) 
7 


Baráti társaságoknak és könnyed verse- 
yekre született a Team Battle mód. Legfel- 
jebb tíz játékos alkothat két csapatot, de le- 
et úgy is játszani, hogy az egyik csapatot 


hat útvonal közül választhatunk, mind- emberek, a másikat a gép által irányított j 8 mo 
egyik a sorozat egy-egy részéhez kapcso- arcosok alkotják. Az a csapat nyer, ame- PACA / 

lódik (a számozottak és az Alpha), csak lyiknek legalább egy karaktere életben ma- Nem annyira teljes, (A 

azokkal és azok ellen küzdhetünk, akik az rad, vagy amelyik csapat több kört meg- ] ogkárásál ge ] 7 
adott részben szerepeltek (vagy olyanok- yer; elég sok beállítás áll rendelkezésre. A ] I 4 

kal, akik megfeleltethetők egy korábbi ka- folyamatosan frissülő Extra Battle-ben já- j MEN A 


Teszt 


FINDING PARADISE 


:Nehéz nem elmélázni 
. a látottakon 


Imádnivaló a játék 


.. humora zt megérnek 


FINDING. PARADIS 


a GY KELLENEK AZ INDIE FEJ- A ! hogy min szeretne változtatni - van szere- vagy dallamszerzésről - kétség sem férhet, 
U LESZTŐK A JÁTÉKIPARNAK, é ő felesége és gyermeke, beteljesedett az ál- és ember legyen a talpán, aki el tudja olvas- 
MINT EGY FALAT KENYÉR ma, és pilótaként dolgozott, azonban azt ér- ni a készítők listáját úgy, hogy nem törölgeti 
AZ ÉHEZŐNEK. A kisebb büdzsé miatt zi, hogy valami hiányzik a teljes boldogság- közben a szemét (e sorok írójának nem sike- 
kevésbé dominál náluk a grafika, a minél hoz, ennek kiderítése pedig a páratlan páros rült). A folytatás tehát a To The Moon majd" 
terebélyesebb világ és a rajongói igények feladatává válik. Csakhogy a rutinnak számí- minden pozitívumával rendelkezik, mégis va- 
kielégítése, ehelyett több energia marad ó procedúra már a legelején eltér amegszo- lamivel kevesebbnek, egy emlékfoszlánynyi- 
arra, hogy egyedi ötletek szülessenek, és kottól, Eva és Neill pedig egyik megdöbben- val kevésbé jól összerakottnak érezzük annál. 
így a játék a szívével, ne pedig a küllemé- ő szituációból kerül a másikba, miközben Hihetetlenül nehéz megmondani, hogy mi 
vel hagyjon bennünk maradandó nyomot. egyre inkább kikristályosodik, hogy Colinnak  " okozza ezt az emóciót, de talán a Sigmund 
Kan Gao és lelkes kis csapata, a 2007-ben milyen élet adatott meg, és mi hiányzik be- Corps. emberei segíthetnek visszaemlékez- 
alapított Freebird Games például néhány, őle. A játékot író, rendező és komponá- ni - persze csak ha épp nincsenek elfoglal- 
nem sok vizet zavart alkotás után a ó Kan Gao már a To The Moon képében is va a következő résszel kapcsolatos teendő- 
2011-es To the Moon című kalandjátékkal egy érzelmekben gazdag, fordulatos és hu- ikkel, amelyet örömmel várunk; de csak ha 
tették fel magukat a térképre, és csaltak ki orban bővelkedő gyöngyszemet alkotott, ugyanazt a színvonalat hozza, amit a Finding 
könnyet rengeteg játékos szeméből (még amely nem félt komoly témákkal, valamint Paradise is képvisel. 
a gyémántkeménységűekből is). Játékuk sokkolóan drámai pillanatokkal előrukkolni. 
főszereplői a Sigmund Corps. két tudósa, A Finding Paradise-ról szóról szóra ugyan- 
Dr. Eva Rosalene és Dr. Neill Watts, akik ez mondható el, két szignifikáns különbség- 
munkájuk során egy speciális masina gel: még több humort és műfajkoktélt csem- HARDVER 
segítségével hatolnak be haldokló emberek pésztek bele, továbbá elvesztette az újdon- Windows XP, Intel Pentium II 800 MHz-- 
emlékeibe, hogy azok utolsó kívánsága ság varázsát. Míg előbbi kettő a koncepció CPU, 1 GB RAM, 1024x768 High Color -- 
alapján valami sokkal szebbre cseréljék előnyére válik, utóbbi nyilván elkerülhetetlen VGA, 500 MB szabad hely 
ki azokat: kitöröljék, amit megbántak, volt, de a stúdió új játékmechanikák beho- 
eljesítsék az elszalasztott lehetőségeket, zásával Így is bőven tud meglepetést okoz- 
hozzásegítsék őket a boldog befejezéshez. ni, nem támaszkodnak kizárólag csak az ez- 
A 2014-es miniepizódot (A Bird Story) úttal is erős történetre. Ezek között tartjuk 
eszámítva 2017 végéig kellett várniuk a számon a minijátékok újdonságait is, noha 
ajongóknak arra, hogy kedvenc tudósaik ezek még mindig inkább koloncnak érződ- 
folytassák érzelmekkel alaposan átitatott nek, mint szórakoztató átvezetőnek, ugyanis 
munkájukat, a Finding Paradise pedig megtörik a flow-t. 
garantáltan meghálálja a türelmüket. BUNNNNNNHNHEmNKL 
SZADA / 
Az RPG Maker XP-vel készített, régi idő- Ilyenazasokat [/ 
5 aleét ék . j mesölésite emlegetett érzelmi 1 
ket felidéző grafika továbbra is tökéletesen hullámvasút [ 
A legújabb , páciens" egy ágyhoz kötött, passzol ehhez a típusú történetmeséléshez, [ 
idős férfi, Colin Reeds, akinek fogalma sincs, Kan Gao zsenialitásához - legyen szó írásról 
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Teszt 


) BATTLEFIELD 1 - TURNING TIDES 


ama Jjuk a 


BATTLEFIELD 1 - 
TURNING TIDES 


MOST MÁR TALÁN EGYÉR- 

TELMŰ, HOGY A KÖVETKEZŐ 
BATTLEFIELDHEZ MÁSKÉPP JE- 
LENTETI MEG A DICE A DLC-KET. Az 
egész játékipar távolodik a season passtól, 
helyette mindenki a mikrotranzakciókban, 
a játékkal is feloldható, de pénzért gyor- 
sabban megszerezhető tartalmakban, az 
ingyenes frissítésekben látja a jelent és a 
közeljövőt. A Battlefront 2 valamelyest 
elsült (na nem az eladásokkal, csak a 
rendszerből lett botrány), de a csapat 
egalább tanulhatott belőle, módosíthatja, 
amit elbaltázott, és jobban csinálhatja 
egközelebb. Már a Turning Tideson is 
átszik, hogy a Battlefieldek esetében 
változás várható, mivel a csomag egyik 
elét decemberben, a másikat pedig január 
egvégén adták ki, ütemesen frissítik és 
bővítik a játékot, mintha egy DLC valójá- 
ban egy szezon lenne inkább. Nézzük, mit 
hozott a tengeri és tengerparti hadviselés- 
re fókuszáló csomag. 


Es INKÁBB VALÓSZÍNŰ, SŐT 


Nem voltam különösebben elmosva az elő- 
ző csomagtól, az In the Name of the Tsar 
helyszínei nekem nem nyújtottak olyan vi- 
zuális élményt, mint mondjuk az első DLC- 
ben helyet kapott Verdun Hights. A Turning 
Tidesban jobb a helyzet. Decemberben két 
pálya jelent meg, az Achi Baba és a Cape 
Helles, valamint ezeket kötötte össze a 
Gallipoli nevű bevetés. Előbbi pálya egy si- 
vatagos, műemlékromokkal és kis viskókkal 
megszórt terep, tele nyílt terekkel és szűk 
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:A partraszállás, mint mindig, 


agsodás élmény 


torkolatokkal, a mesterlövészek számára tö- 
kéletes magaslatokkal. Változatos, izgal- 
mas, szép, az egyik kedvenc pályám lett a já- 
tékban. Hasonlóan szívembe zártam a Cape 
Hellest is, amely lényegében egy partraszál- 
lás: a britek egy hajóról indulnak, az oszmá- 
nok a szárazföldről védik bázisaikat. Nem 
egy, a második világháborús játékok nagy 
részében ellőtt normandiai partraszállásos 
terepre kell gondolni, nincsenek gépágyúk 

és lövészállások, a védekezőknek nincs óriási 
előnye a támadókkal szemben. Hangulatos, 
de nem kap sok szerepet a víz. 

Nem úgy a januárban megjelent Heligoland 
Bight esetében, ami nyílt tengerre visz min- 
ket, a brit és a német tengerészek párhar- 
cában vehetünk részt. Előtérbe kerülnek a 
hajók és a repülők, de jut szerep a gyalo- 
gos hadviselésnek is. A tengerben ugyanis 
egy kisebb és egy nagyobb sziget, valamint 
egy hajóroncs is helyet kapott, ezeken talál- 
hatók az elfoglalandó pontok Conguestben. 
A nagyobbik sziget körbejárható, viszont 
keresztbe nem vághatjuk át, és nincsenek 
földi járművek sem, úgyhogy elég sokat kell 
gyalogolnia annak, akinek nincs a közelében 
egy ladik. A Dunkirk film után ez most kü- 
lön jó élményt adott, bár itt az Északi-ten- 
gerre megyünk. 
Ezzel együtt jött a Zeebrugge is, amely Bel- 
gium partjainál található. A part azonban 
csak egy kis része a térképnek, a lényeg az 
arról belógó, félig-meddig lerombolt móló- 
szerű építmény, amelyen Conguestben az öt 
elfoglalandó pont közül négy található. Így 
gyakorlatilag egy egysávos pályát kapunk, 
amely oldalról hajóval, léghajóval közelíthe- 
tő meg. Szintén rettentő hangulatos, bár el- 


z Az Achi Baba egy alapvetően nyílt, 
, de szűk szorosokkal.tűzdelt terület 


Heligolandnél főleg a tengeren 
csatázhatunk, de az elfoglalandó 
pontok a szárazföldön vannak 


képzelhető, hogy a korlátozottsága nem fog 
minden játékosnak tetszeni. 


Az új módban , a Cóndúést Assaultban any- 
nyi a csavar a sima Conguesthez képest, 
hogy pontelőnnyel indul a támadócsapat, 
de úgy kezdődik a meccs, hogy a védőké 
minden elfoglalandó bázis. Nem bolygatja 
meg túlzottan a játékot, de az új módok jel- 
lemzően erőtlenek, úgyhogy ettől sem vár- 
tunk többet. A Turning Tides egy sokkal ér- 
dekesebb és izgalmasabb csomag, mint an- 
no az In the Name of the Tsar volt. Bár az 
új mód nem rengeti meg a világot, a pályák 
miatt érdemes lehet beszerezni azoknak, 
akik bírják a tengeri hadviselést. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), AMD FX-6350/ 
Intel Core i5 6600K, 8 GB RAM, AMD 
Radeon HD 7850 2 GB/Nvidia GeForce 
GTX 660 2GB 


"4 hangulatos pályák 

"4 atengeri harc élvezetes 

4 a tartalom kettéosztása jó ötlet volt 
- az új mód egyáltalán nem érdekes 

- a fegyverek megint kihagyhatók 


PACA 
Már csak az 

apokalipszis maradt 
hátra. 


Teszt 


THEINPATIENT c 


A nővér elképedve nézi, 
. , hogy mennyire unatkozom 


Fontos játékelem: 
edd meg a szendvicset! 


-. Oké, akkor én most: 
nem megyek ki oda. 


A szokásos 
nyomasztó folyosó 


ÁSSUK BE, AZ UNTIL DAWN NÉV látomások, amelyek során persze mindig a beszélgetés, vagy választhatunk a kiírt re- 
ELÉG ÉRDEKES FELHOZATALT sVvalami hirtelen ott van az arcod előtt, si- akciók közül kontrollerrel, mint a szerepjá- 
JELENTETT EDDIG. A Supermas- kolt, és te összetojod magad" kreatív ren- ékokban szokta a plebs. Pont remek rend- 
sive Games először letett az asztalra egy dezői megoldás érvényesül, és persze zseb- szer lenne ez egy komplex, hosszú és izgal- 
zseniális horrorjátékot (ha játékelemeiben lámpás bolyongás sötét folyosókon, vér- as horrorjátékhoz, már csak egy komplex, 
nem is, de történetmesélésben minden- fagyasztó hanghatások közepette. Nem osszú és izgalmas horrorjáték kellene hoz- 
képpen kiemelkedő darabot), aztán jött akarok spoilerezni, nem is nagyon érdemes zá. De az Inpatient megmarad a vontatott 
egy VR lövölde, a Rush of Blood, amely egy másfél órás élményből többet elárul- jelenetek, a jumpscare és a zseblámpás tén- 
főleg az akciódús hentesparádé élményé- ni, elég annyit tudni, hogy sok párbeszéd, fergés lineáris cserélgetésében, sem a ka- 
vel szórakoztatta a nagyérdeműt. Most a minimális keresgélés és bolyongás a The akterek, sem a sztori nem alakított ki eny- 
kifejezetten előzményként beharangozott Inpatient arzenálja, és az Until Dawnból is- yi idő alatt bennem semmilyen kötődést, 
The Inpatient igyekszik ránk hozni a mert pillangóhatás itt is érvényesül, vagyis em akartam megtudni, kit hogyan lehet 
frászt, ami a nagy játékból talán ismerő- választásaink kihatnak a végkifejletre, főleg egmenteni, milyen titkokat rejt még ez a 
sen csengő Blackwood Szanatóriumban arra, hogy ki marad életben az egyébként yomasztó kórház. Lehet, hogy csak én vár- 
játszódik, hatvan évvel az Until Dawn nem túl népes szereplőgárdából. am sokat ettől a címtől, de mivel a Rush of 
örténései előtt. Nagyon nagy örömmel Blood is remek VR-móka volt, bíztam ben- 
vágtam neki - már amennyire örömmel e, hogy valami egyedi élménnyel gazda- 
ehet egy horrorjátéknak nekivágni -, de a A bajom csak az, hogy nincs kedvem vé- godom. Nos, párszor hirtelen rémület okán 
elkesedésem hamar alábbhagyott, amikor gigjátszani újra a játékot, hogy megtudjam, üvöltöttem, és majdnem leestem a székről. 
szembesültem azzal, hogy egy alig kétórás, milyen más megoldások lehetségesek, főleg Ez annak számít? 
ineáris kalandban lehet részem, amelynek azért, mert az élmény vontatott. Hiába re- 
jelentős része egyébként kifejezetten mek a VR atmoszféra (sokszor a régi Silent 
unalmas. Hill hangulat vett körbe, kirázott a hideg), 
ha közben a cselekmény akadozik, és kife- 
jezetten unalmas részekkel kell megküzde- 
Komolyan, ha még egy történetíró úgy nünk a túlélésért. Azért az örömteli, hogy a 
akar nyomasztó atmoszférát teremteni kontrolleres FPS-irányítás mellett a Move 
egy játékban, hogy a főhős amnéziás, azt is rendelkezésünkre áll nagyon kényelmes 
ki kell közösítenie a céhnek a fantázia és tárgyhasználati megoldásokkal (például a 
eredetiség teljes hiányára hivatkozva. Az zseblámpa kezelése, dolgok felvétele és for- 
elmegyógyintézetben vergődő, emlékeit gatása), és a mozgásunkat is variálhatjuk 
és persze múltjának szörnyű titkait kereső akár folyamatos (érts: azonnal émelygés), zz 
páciensként nagyot sóhajtva vágtam neki akár fix szögre állított fordulatokkal és las- HP , 
a kalandnak, ami egyébként a horrorklisék sú haladással, amitől nem leszünk tengeri- Tjedtél már meg 
E vöágdát . atz AZ B jó ; p. A unatkozás közben? 
kínai piaca: van itt bezártság és monotoni- betegek. Sőt, a párbeszédek során a lehet- 
tás, egy titokzatos cellatárs, még titokza- séges válaszokat fel is olvashatjuk a mik- 
tosabb személyzet, szörnyű rémálmok és rofon előtt, így teljesen interaktív lehet a ! 


61 


Teszt 9 


5 ASSASSINS CREEDORIGINS - a 
THE HIDDEN ONES 


" Egyetlen római sem 


kerülheti el a végzetét 


1 Nem kétperces feladat megtisztítani 
! egy ekkora erődöt 


"eszi 


Gyönyörű új fegyvereket szerezhetünk, 
amelyeket használni is fogunk 


ASSASSIN"S CREED ORIGINS - 


THE HIDDE! 


KÜL AZ ÖSSZES ASSASSIN"S 

CREED EPIZÓD TÖRTÉNETET 
BŐVÍTŐ DLC-JE VALAMILYEN MÓ- 
DON CSAVART EGY KEVESET AZ 
ALAPJÁTÉK RECEPTJÉN. Nos, a The 
Hidden Ones, vagyis az Assassins Creed 
Origins első kiegészítője ezen a téren is 
rendhagyó lett. A Sínai-félszigeten játszó- 
dó új kaland ugyanis egészen egyszerűen 
továbbfűzi az alapjáték történetét, ez pe- 
dig tökéletesen passzol az alapjaiban átva- 
riált új AC stílusához. 


ES: SZINTE KIVÉTEL NÉL- 


Egészen minimálisat ugrunk az időben, de 
az eltelt pár év pont elég volt ahhoz, hogy 
a rómaiak elszemtelenedjenek a környé- 
ken. Bayeket így a Sínai-félszigetre hívja 
az egyik helyi aszaszin (bocsánat, Hidden 
One) csoport, akik már nem bírtak a ró- 
mai agresszorokkal. A helyszínre érkezve 
azt tapasztaljuk, hogy tényleg vasszigor- 
ral kormányoznak a hódítók, a helyiek pe- 
dig folyamatos rettegés mellett próbál- 
nak túlélni, ha éppen nem dolgoztatják 
őket halálra a kőfejtőben. Ugyancsak ér- 
kezésünk pillanatában tudatosul bennünk, 
hogy kaptunk egy igazán mutatós új ruhát, 
amelyben Bayek végre valóban úgy fest, 
mint egy vérbeli aszaszin. Emellett fegyve- 
rekből és hátasokból is bővült a kínálat. 
Az egyiptomi aszaszin divízió vezetője ter- 
mészetesen nem hagyhatja szó nélkül a 
határtalan erőszakot, így fő feladatunk a 
római vezetők likvidálása lesz. A sztori for- 
dulatos, bizonyos pontjai pedig előrevetí- 
tik a következő részek esetleges cselekmé- 
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ONES 


nyét. A tetszőleges módon kivitelezhető or- 
gyilkosságok mellett a mellékküldetések 
megalkotásakor is odatették magukat a fej- 
lesztők; mindegyik missziót élvezetet volt 
végigjátszani, a toborzóküldetések azonban 
kiemelkedtek közülük. 
A félsziget négy új játékbéli régióra osz- 
lik, amit célszerűbb inkább háromként ke- 
zelni, hiszen a Vörös-tenger is külön terület- 
ként szerepel, de ide tényleg csak pár rejtett 
kincsért fogunk beúszni. A már említett kül- 
detések mellet - gondolom, mondanom sem 
kell - más egyéb tennivalókkal is bőven tele- 
szórták a térképet: levadászandó állatokból, 
elkutatásra váró, rejtett csecsebecsékből és 
egtisztítandó erődítményekből sem lesz hi- 
ány. Az egész Origins legnagyobb erődkomp- 
exumát is a DLC-ben járhatjuk majd be: ér- 
demes lesz osonva közlekedni, különben 
elbőszítünk egy valódi sereget. Személy sze- 
rint nagyjából hét óra alatt úgy kipucoltam a 
The Hidden Onest, hogy kis térképemen már 
egyetlen árva, megoldásra váró feladat vagy 
felderítetlen pont sincs. Ennek az időnek vi- 
szont a többszörösét is el lehet benne tölte- 
ni, ha az ember egy picit leáll gyönyörköd- 
ni a környezetben - erre minden okunk meg- 
van, hiszen a látvány most is pazar. 


A DLC 40-ről 45-re emeli a maximális 
szintkorlátot, ami karakterünkre és fegyve- 
reinkre, pajzsunkra is igaz. Fejleszthető fel- 
szerelési tárgyaink úgyszintén egy kis törő- 
désért kiáltanak, őket típustól függően egy 
vagy két szinttel turbózhatjuk fel. Ezekre 
az erősítésekre szükségünk is lesz, ugyanis 
a római katonák nemcsak hogy elküldenek 
bennünket a jó édes anyánkba ékes latin 


nyelven, de könyörtelenül tarkón is csapnak 
méretes pajzsukkal, hogy utána a kardjuk 
hegyesebbik végét is használhassák. 

EI tudom képzelni, hogy azok, akik pont a 
korábbi AC részek DLC-iben megszokott 
markáns újításokat kedvelték (elég csak az 
Assassins Creed III: The Tyranny of King 
Washingtonra vagy az Assassins Creed 
IV: Black Flag - Freedom Cry-ra gondol- 
ni), nem feltétlenül lesznek elégedettek az- 
zal, hogy mindössze a bejárható terület és 
a történet bővült, a játékmenetben nincse- 
nek újdonságok. Esetleg egy új fegyvertí- 
pus vagy pár új skill a képességfán tényleg 
elférhetett volna, de így is kötelező vétel a 
The Hidden Ones minden olyan játékosnak, 
aki évezte az Originst. Ezen az áron pedig 
tényleg kihagyhatatlan: 10 dollárért ritkán 
kapunk ilyen tartalmas bővítményt. 


HARDVER 

Windows 7 SP1/8.1/10 (64 bit), Intel Core 
i5-2400s 2,5 GHzZ/AMD FX-6350 39 GHz, 
Nvidia GeForce GTXG660/AMD R9 270, 6 
GB RAM, DirectX 11, 42 GB szabad hely 


4 érdekes történet 
"4 méretes játéktér 
"4 remek ár-érték arány 
- nincs játékmenetbéli újítás 


CSIRKE 
Bayekkel ölni 
élvezet. 


T00 BAD YOU DIDNT 
CATCH A FLESH EATING ar Ti t 
DISEASE. z esz 


NIGHT IN THE WOODS: WEIRD AUTUMN c 


! HATE BEER. 


EzsZeaITT IT 
SEEN 


TEAR TER RŰ ÁRT 


Barátok közt belefér az 
ilyesféle vidám ugratás 


z..Mae erre természetesen 
. , négy pohár után jön rá 


Azt hiszem, erre mondják azt, 
COME ON, LETS G0 STEAL Í Í 

FROM MY BOS$. WHO hogy passzív agresszív 
TRUSTED ME. 


a. ) 


:A PC leírás erre: ,morális kihívá- 
. sokkal küzdő személy" 


NIGHT IN THE WOODS: WEIRD AUTUMN 


GYES KÉPEKEN A NIGHT IN vagy valamelyik pajtival töltjük időnket. Es- : — szi bele. Amikor részegen találkozik egykori 
THE WOODS KLASSZIKUS te még elbeszélgethetünk a tévé előtt apá- pasijával, amikor értelmetlenül összeveszik 
KALANDJÁTÉKNAK TŰNHET, val, aztán alvás előtt még játszhatunk egy anyjával, amikor a pénzhiány szörnyű kö- 
NÉHÁNY VIDEÓ ALAPJÁN PEDIG kicsit a laptopon. vetkezményeivel szembesül, sokszor olyas- 
PLATFORMJÁTÉKNAK VÉLHETNÉNK Noha a Night in the Woods ezen a struktú-  — mit láthatunk, ami a valóságban is könnyek- 
- PEDIG MÁSRÓL VAN SZÓ. Itt nincs rán sokáig nem változtat, ez mégis érdekes ez és megszűnő kapcsolatokhoz vezet. 
akció, nincsenek tárgyak, a párbeszédop- marad, annyira jól van megírva minden ka- em volt még olyan játék, amely ilyen köny- 
ciók pedig nem sokszor hatnak ki a szto- rakter. A legfontosabb két haverunk Gregg, yen csalna elő régi élményeket az ember- 
rira. Ez a Kickstarteren büdzsét szerzett a hiperlelkes rókasrác, illetve Bea, a cinikus ből, ami ily sűrűn döbbentene rá minket, 
program modern problémákat feszeget, krokodillány lesz, de ha ők nem nyernék el hogy egy csomó dolog, ami régen oly fon- 
és teszi ezt olyan ügyesen, hogy tisztán tetszésünket, Gregg pasija, Angus is jelent- osnak tűnt, ma már félig eltemetett emlék 
érthető allegóriája ellenére sem lesz belőle - kező lehet a BFF címre - és Germ, egy régi csupán. Mae természete szörnyű tud lenni, 
Szomszédok-féle blőd szájbarágás. iskolatárs is rendelkezésre áll a bandázás- de amikor egy antikapitalista kiáltvány ke- 
ra. Mivel egy adott napon csak az egyikük- etében visszaviszi a gót-punk ruhaboltba 
kel lóghatunk, több végigjátszás szükséges az ellopott árut, nehéz nem megszeretni. A 
Történetünk hőse Mae Borowski, aki má- ahhoz, hogy mindent lássunk a játékból. Mi- Night in the Woods ismét egy olyan játék, 
sodik egyetemi évében kényszerül hazatér- vel azonban e szakaszok kivételével jósze- amely nem mindenkinek fog tetszeni, de a 
ni évtizedek óta lecsúszóban levő porfé- rivel minden opcionális, ez nem jelent nagy kicsit idősebbek mindenképpen kukkant- 
szek városkájába, Possum Springsbe. Szü- terhet - az elsőre 8-9 órás kaland másod- sanak bele - a fura állatkák oly valós tör- 
lei kedvesen fogadják, de hogy is tudnák szorra ennek harmada alatt is simán telje- énete jó eséllyel okoz nekik pár torokszo- 
megérteni, hogy a sokszor még mindig in- síthető. ító pillanatot, vagy csal elő belőlük őszin- 
gerlékeny kamaszként viselkedő - de ma- e nevetést. 
gára persze érzékeny, mély személyiségű 
felnőttként tekintő - macskalány lelkében Elsőre azonban semmiképpen nem ajánlom 
iféle viharok tombolnak? Az első napok a száguldást, hisz Possum Springs lakói el- 
a nosztalgikus emlékek és a rideg valóság képesztő történetekkel szórakoztatnak - HARDVER 
közti igen éles eltérések felfedezésével tel- vagy épp lomboznak le. A telefonos ügyfél- Windows 7 Intelis, 4 GBRAM Intel HD 
ek: a pizzéria rég bezárt, ahogy az üveg- szolgálattal foglalkozó cég ajtaja előtt ne- 4000, 8 GB szabad hely 
gyár és a vegyesbolt is. A megmaradt üz- urotikus dolgozók cigiznek panaszkodva, 
etek konganak az ürességtől, az egykori Selmer haverunk munkanélküliként időtúl- 4 fantasztikus karakterek 
naverok vagy teljesen megváltoztak, vagy tengésben sze ved, és borzal as verse ket CTZZEHTEs 
egész nap valami ótvar munkahelyen ro- farigcsál, régi tanárunk pedig teleszkóppal "tényeg pbemátaviágkrá 
botolnak. fürkészi az eget, és ha esélyt adunk neki, re- ———  ——,— —,——————— — — — 
A játékkal való ismerkedésként szolgá- mek sztorikat mesél a fura csillagképekről. . - a barátválasztáson túl teljesen lineáris — 
ó első pár nap eseményeit követően be- A Night in the Woods legfőbb erénye, hogy 
állunk egy lusta ritmusra: reggel megnéz- elnagyolt grafikája és állati karakterei elle- GRATH 
zük üzeneteinket, elbeszélgetünk a konyhá- nére is valós érzelmeket tud kavarni. Mae "Tanmese és társada- 
ő A SÉT sáójése ; ; ; lomkritika - mindez 
ban anyával, a napot bóklászással töltjük, lázad - bár azt nem tudja, hogy pontosan egy nagyszerű 
amikor pedig a haverok munkaidejének vé- mi ellen -, de hiába akarjuk neki a legjob- kalandjátékban. g 
ge, hát vagy a régi együttessel próbálunk, bat, természete rengeteg konfliktusba vi- 
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Teszt 


5 RAILWAY EMPIRE 


A sínek fektetése sokkal jobb, 
mint a zsáner korábbi játékaiban 


1 Baltimore es Syracuse 


Pacific 4-6-2 


GGGGVBE fe) 


z A térképek nem túl nagyok, 
hamar telezsúfolódnak 


Amennyiben rendesen kiszolgáljuk a - 
városokat, növekedésnek indulnak 


ÁTSSZUNK NYÍLT LAPOK- Eeag ; méket, miegymást. Mindez tehát azt jelen- változott az előzetes óta, most valahogy 
Jt EGY OLYAN JÁTÉKRÓL, 5 st 1 A ti a gyakorlatban, hogy ha valahol sok sör mégis szebbnek tűnik. Eddig sem volt csú- 

AMELYRŐL KÉT HÓNAPJA 3 zt van, majd pedig a következő útra inkább nya, de most még egységesebb, hitelesebb 
ÍRTUNK KÉTOLDALAS ELŐZETEST, eszelt 8 emberek jönnek össze a peronon, akkor a környezetbe helyezi az egész térképet, és 
ÉS MÁR AKKOR IS SZINTE KÉSZEN tag játék ennek megfelelően variálja majd ara- tényleg élmény sínpárokkal összekötni a te- 
VOLT, NEM SOK ÚJDONSÁGOT LEHET kományt. Szintén hatalmas különbség az lepüléseket, már amíg van mit mivel. Mert- 
ÖSSZELAPÁTOLNI. Annyit, hogy kicsit elődökhöz képest a vonalak építése, mert hogy a területek elég kicsik, és viszonylag 
stabilabb lett a működés. Tehát aki akkor végre sikerült egy olyan metódust alkal- hamar be lehet lakni őket, onnantól meg 
figyelmesen elolvasta a bemutatót, az túl azni, amivel nem olyan, mintha vakembe- már nem sok kihívás marad az egészben, 
sok újdonságot most nem fog találni, ellen- rek módjára tapogatóznánk a pusztában, ráadásul zsúfoltnak is érezhetjük a játék- 
ben, ha valakinek kimaradt a decemberi anem ügyesen megtervezhetjük a nyomvo- teret. De összességében sikerült a fejlesz- 
GameStar, gyorsan összefoglaljuk egy alat, és majd csak akkor kell véglegesíte- tőknek egy szórakoztató, élvezetes címet a 
oldalban. Kezdjük talán ott, hogy aki ünk, ha már elégedettek vagyunk az ered- piacra dobniuk, ami ha nem is válik klasz- 
szerette a Railroad Tycoont, az vélhetően énnyel. Nincs építés-visszabontás, újabb szikussá, mint nagy elődei, azért a hiánytü- 


tesztalanyunknak is örülni fog, hiszen 
nagyjából ugyanazt kell végrehajtanunk, 
mint a nagy klasszikusban, magyarul vo- 
natokat juttatni egyik városból a másikba 
úgy, hogy azok a lehető legtöbb hasznot HARDVER 

hozzák. Windows 7 SP1/8.1/10 (64 bit), i5 
Habár a játékban akad fejlesztési fa is, túl 750026 GHz/Phenom II X4 3.2 GHz, 4 
nagy hatással nincs az előmenetelünkre, GB RAM, GTX 460/Radeon HD5870 2 
mivel az egyes találmányok annyira csekély GB VRAM, 7 GB szabad hely 

bónuszt adnak, hogy nem sok értelme van 
beléjük időt és energiát fektetni. Ugyanez 
igaz az olyan nyalánkságokra is, mint példá- 


építés, mentett állás betöltése, hanem tény- " netek enyhítésére bőven megfelelő. 
leges tervezés és optimalizálás eredménye- 
ként fektetjük le a síneket. 


A legegyszerűbb lenne azt mondani, hogy 
a fejlesztők csupán mai köntösbe öltöztet- 
tek egy sokak által kedvelt nagy címet, és 
ezt a hullámot próbálják meglovagolni, de 


METn I 
. 4 hangulatos 


az a helyzet, hogy ez így nem lenne igaz, 
hiszen a Railway Empire sokkal több egy- 
szerű klónnál. Egyrészt míg például a Sid 
Meiers Railroadsban nekünk kell megad- 
nunk, hogy egyes szerelvények milyen va- 
gonokkal közlekedjenek a települések kö- 
zött, itt pusztán annyiról van szó, hogy lé- 
tesítünk egy vonalat, és a városkákban a 
mozdonyunk mögé automatikusan olyan 
vagonok kerülnek, amelyek az adott hely- 
színről képesek elszállítani a terményt, ter- 
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ul a kém vagy a kalauz, mert bár nem rossz, 
hogy vannak, de érdemben nem igazán be- 
folyásolnak semmit. Ettől függetlenül, ha 
valakinek az a fétise, hogy ezekbe ölje az 
anyagi és emberi erőforrásokat, akkor nincs 
akadálya, de az egyébként egészen jól mű- 
ködő mesterséges intelligencia akkor is si- 
mán verhető, ha nem akarjuk a titkait ille- 
gálisan kifürkészni. 

És ha már fürkészésnél tartunk, térjünk rá 
a grafikára, ami lehet, hogy fikarcnyit sem 


A 
" Erre a vonatra (A 


si élés f/ 
megéri felszállni. Í 
! í 


:Ki gondolta volna, hogy a jövőben 


így készülnek a beültetések? Te S Z t 


THE RED STRINGS.CLUB: c 


Welcome to 


Mivel kizárólag szemmértékkel dolgozunk, és a legapróbb helytelén. mozdulat is 
túlfolyáshoz vezethet, égy bonyolultabb koktél elkészítése percekig is elhúzódhat 


RINGS CLUB 


ANGOS CSATTANÁS, A pont mellett, meghagyja ezt nekünk, ami- vözi. A rövid távú emlékezetkiesést okozó 
fek MELLKASBA ROBBANÓ TÜZES kor két vendég látogatása között Akarával kapszulát már említettem, de a két továb- 
FÁJDALOM, ÜVEGSZILÁNKOK cseverészünk. Donovannel tehát az elsőd- bi alapanyagot nem, amelyek megjelenésé- 
CSÖRÖMPÖLÉSE, MAJD HOSSZAN eges feladatunk az információszerzés, míg től fogva még a jelző iránymutató nyilacs- 
TARTÓ ZUHANÁS A NEONFÉNYBE a Brandeisszel a megszerzett tudás birtoká- kájára is figyelnünk kell. Mivel a töltögetés 
BORULT, ESŐÁZTATTA ÉJSZAKÁBAN. a p" / ban később megkíséreljük végrehajtani fel- körülményes, és könnyedén túllőhetünk a 
Ez volna a vég Brandeis, a tapasztalt és adatunkat, mégpedig hackertől szokatlan célon, a hibát helyrehozni pedig még nehe- 
vakmerő hacker, történetünk főszereplő- módon jobbára telefonálgatva. zebb, bosszantóvá válhat a feladat. Ugyan- 
inek egyike számára? Valószínűleg igen, Ebből is látszik, hogy óriási hangsúlyt fek- csak a nem kellőképpen lecsiszolt irányítás 
ám úgy illő, hogyha láttuk a befejezést, ettek a fejlesztők a dialógusokra, jól meg- miatt érezhetik egyesek tehernek a digitá- 
ismerjük meg az odáig vezető utat is. írt szellemes párbeszédek gördítik előre a lis agyagkorongozást (így készülnek az im- 
cselekményt. (Bárcsak hallhatnánk is eze- plantátumok) a játék első félórájában. Sze- 
ket!) Noha akad egy-két sablonosabb karak- rencsére a telefonos minijáték nem igényel 
iután a Deconstructeam sikeresen meg- er, mindegyiküket öröm szóra bírni, legyen finom mozdulatokat, így azt nem is tudták 
ragadta figyelmünket klisés, ám hatásos bár a vendég karót nyelt ügyvéd, szexfüggő elrontani. De még az említett hibák dacára 
,hyitányával", a címbéli italmérésben ta- marketinges, őrült tudós vagy rivális in- is nyugodt szívvel ajánlhatom a téma iránt 
áljuk magunkat egy korábbi időpontban. ormációbróker. Attól függően, hogy mi- érdeklődőknek, feltéve, hogy nem tántorítja 
Brandeis zongorán játszik, a bárpultba yen irányt vesz egy-egy beszélgetés, hogy el őket a régimódi pixelartos külső. 
pedig partnere, Donovan törölgeti a po- mely értesülésekhez férünk hozzá, a szerep- 
harakat arra várva, hogy betévedjen a kö- ők más-más oldalát ismerjük meg, és még 
vetkező vendég. Mellesleg ő a másik fő- a történet menetére is hatással lehetünk. HARDVER 
szerep ő, és egyike a legsikeresebb ir fo [7 Ha pedig nem tetszik az eredmény, elég egy Windows 7/8.1/10 (64 bit), Intel Pentium 
ációbrókereknek, ám míg pályatársai kapszulát dobdunk az italukba, hogy elfelejt- D 915 2.8 GHZ/AMD Athlon 64 4000-- 
erőszakos módszerektől sem riadnak visz- sék az utóbbi perceket, és elölről kezdhes- 2,6 GHz, 1 GB RAM, GeForce 7600GS 
sza, ő egészen fifikás módon húzza ki az sük a megpuhításukat. Megbízhatóbb, mint (256 MB)/Radeon HD 2600 PRO (256 
értesülést a szomjas kuncsaftokból. Gon- az autosave, amely időközönként, de teljesen MB), 400 MB szabad hely 
dosan felméri a pult túloldalán ülő sze- rendszertelenül és kiszámíthatatlanul ment. 
élyt, majd olyan italt kever, amely felerő- 
sít valamilyen érzelmet, és ha ezt követő- 
en a megfelelő kérdéseket teszi fel, talán Több minijátékkal is találkozunk, mielőtt 
egkapja az áhított válaszokat. megpillantanánk a stáblistát. Italkeverés- 
Kettejükhöz hamarosan csatlakozik Akara, hez kezdetben négyféle párlat adott, eze- 
egy android is, és ezzel kezdetét veszi egy ket a pohárba adagolva mozdíthatjuk el a 
ipikusnak mondható cyberpunk történet, képernyőn látható jelzőt a kiszemelt érzel- 
amelyben a felszínen lázadók egy csoport- mi góc irányába, majd ha elértük azt, szük- — 7 
ja (PROXYMA) küzd egy túlzottan meg- ség esetén jeget is adunk hozzá, hogy fel- CHAVALIER 
erősödött vállalattal (Supercontinent Ltd.), szolgálásra alkalmas legyen az eredmény. Rázva kérd, ne fő 
BA f KANÁGÉNÓ . zött ; Él § keverve! (] 
a mélyben viszont lét- és társadalomfilo- A későbbiekben mixert is használhatunk, j 
zófiai nézetek ütköznek egymással. A játék így két italból összeüthetünk egy harmadi- 
em tör lándzsát egyik vagy másik állás- kat, amely a korábbiak tulajdonságait öt- jo ARRA 
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: Némi odafigyeléssel már elsőre kigkoskodhatjuk 
; az események helyes sorrendjét 


A képet elnézve érthető, hogy miért 
. vágytak Free Roam-módra a rajongók 


THE VANISHING 


OF ETHAN CARTER 


AT TÖTT A SINGLE-PLAYER 
Us UTOLSÓ ÓRÁJA? 
Addig nem, amíg akadnak Adrian 
Chmielarzhoz hasonló figurák a szakmá- 
ban. Az említett úriember még a néhai 
Metropolis Software alapításával kezdte 
karrierjét, majd otthagyta cégét a People 
Can Fly kedvéért. Utóbbi évekig állt az 
Epic Games tulajdonában, ezért amikor 
a kínai Tencent bevásárolta magát az 
anyavállalatba, hirtelen nagyon is valósá- 
gossá vált a veszély, hogy a továbbiakban 
szolgáltatásként működő játékokoi 
esz kénytelen dolgozni. Emiatt aztán 
fogta magát, és hasonló gondolkodású 
kollégáival lelépett, hogy megalapíthassa 
következő stúdióját, ahol olyan játékok 
készülnek, amilyenekkel maguk is szívesen 
játszanak. Mellesleg igaza lett, az elmúlt 
öt évben egyetlen értékelhető single 
player-komponenssel rendelkező alkotás 
sem érkezett az Epictől, pár újrakiadást 
eszámítva. 


Chmielarzék első játéka az akkoriban szár- 
nyukat bontogató sétaszimulátorok ked- 
velőit vette célba, de nem átallott néhány, 
hagyományos értelemben vett kalandjá- 
tékos megoldással élni, úgymint fejtörők- 
kel és tárgymanipulációval. Eközben bra- 
vúrosan vezetett cselekménnyel igyekezett 
a monitor elé láncolni, mintha nem gyöke- 
ezett volna lábunk amúgy is a földbe a fo- 
togrammetriának nevezett eljárással ké- 
szült textúrák láttán. A természetfelettivel 
kacérkodó magánnyomozó, Paul Prospero 
szerepében kerestük fel a wisconsini Red 
Creek Valley-t, hogy eleget tegyünk a cím- 
éli Ethan Carter kérésének. Az első gyil- 
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kosság puzzle-darabkáinak összerakását 
követően (Megkeressük az összes nyomot 
és bizonyítékot, majd egy látomásos jele- 
netben időrendbe állítjuk az eseményeket.) 
hamar nyilvánvalóvá válik, hogy komoly 
gondok vannak a kisfiú családjával, és si- 
etnünk kell, ha meg akarjuk menteni. Ennél 
osszabban értekezni a történetről viszont 
vétek volna, csupán annyit árulok el, hogy a 
átszólag sehogyan sem kapcsolódó mellék- 
szálak is értelmet nyernek majd. 


Mint ismeretes, a The Vanishing of Ethan 
Carter PC-n debütált, majd PlayStation 
4-en folytatta pályafutását, de közben át- 
esett egy motorcserén (UE4 váltotta az 
UE3-at), továbbá időközben kiküszöbölték 
az autosave hibáit. Az Xbox One-os válto- 
zat természetesen magán viseli a korábbi 
beavatkozások nyomait, a tévé képernyőjén 
megelevenedő látvány a Sony konzolján ta- 
pasztalthoz mérhető. Ha viszont feljebb lé- 
pünk egy fokkal, és az erősebb konzolvál- 
tozatokat eresztjük egymásnak, nyomban 
szembetűnik, hogy ez alkalommal a zöldek- 
nek jutott több szeretet a fejlesztők, egé- 
szen pontosan a portot készítő SPIN Soft- 
ware részéről. 
Xbox One X-en szokatlanul széles skálán 
ozognak a beállítási lehetőségek, a látó- 
ezőtől (FOV) kezdve a felbontáson keresz- 
ül a képfrissítési rátáig mindenbe belepisz- 
kálhatunk. Amennyiben a képernyő lehe- 
ővé teszi, L1OBOp, 1440p és 2160p között 
kapcsolgathatunk, miközben eldönthetjük, 
ogy fix 30 fps-t szeretnénk, vagy szabad- 
jára engedjük a pacikat, hadd tombolják k 
agukat kedvükre. A választás lehetősége 
mindenképp dicséretes, ám a kivitelezés ko- 


: . A barátait megválogathatja az. j E 
ember, de a rokonságát nem 


rántsem tökéletes. Az fps-lock kikapcsolása 
után még full HD felbontás mellett sem ké- 
pes a játék minden körülmények között tar- 
tani a másodpercenkénti 60 képkockát. 

A harmadik platform meghódítása ör- 

vén bekerült egy régóta várt játékmód is: 

a Free Roam úgy nyújt kikapcsolódási lehe- 
tőséget, hogy bárminemű cselekmény híján 
mindössze hangulatot közvetít. Bűntettnek 
nyomát se látjuk, csupán magunk vagyunk, 
és a lombokat borzoló szél susogása, a part 
köveit nyaldosó hullámok csobogása és az 
erdő mélyén korhadó fák jellegzetes recse- 
gése-ropogása. Egyelőre kizárólag Xboxon 
engedhetjük át magunkat a szinte teljesen 
passzív élvezetnek a kényszerű várakozás 
miatt kapott kárpótlásként, de igazság sze- 
rint minden vásárló megérdemelné, hogy 
kötöttségek nélkül barangolhasson a festői 
szépségű tájakon. 


HARDVER 

Windows (64 bit), Intel Core 2 Duo, 6 
GB RAM, 1 GB VRAM, DirectX 11, 9 GB 
szabad hely 


Mindegy, milyen 
platformon, de en- 
nek a végére kell 

járnod. 


ANNAPURNA 
- INDIE 
ZSENIK 


Az amerikai filmforgal- 
mazók körében kevés- 
bé felkapott, de amúgy 
remek mozifilmekről 
(pl. Her, Phantom 
Thread, American 
Hustle) ismerhető 
Annapurna Pictures 
tavaly játékkiadót is 
indított, és az ígéretes 


Teszt 


GOROGOA c 


indie projekteket 
karolják fel: a Gorogoa 
mellett a What 
Remains of Edith Finch 
is csodálatos volt, idén 
pedig többek közt az 
Ashen és a Wattam is 
megjelenési listájukon 
szerepel. 


ESZTENDEJE KÉSZÍTI EGY- 

MAGA - A ZENÉKET ÉS EGYÉB 
HANGOKAT LESZÁMÍTVA - A 
GOROGOÁT, ÉS VALÓSZÍNŰLEG MÉG 
ENNYI IDŐ SEM VOLT ELÉG AHHOZ, 
HOGY KÖNNYEN MEGÉRTHETŐ, TÖ- 
MÖR LEÍRÁST TALÁLJON KI HOZZÁ. 
Nem véletlenül: a Gorogoa a kalandjáté- 
kok és a digitális képregények, a leporellók 
és az interaktív művészeti installációk ko- 
rábban nem létező határmezsgyéjére veze- 
tő különlegesség. 


Jsz ROBERTS KÖZEL HÉT 


NÉGY ABLAK A VILÁGRA 

Elemeit a lehető legjobban visszafejtve egy 
mindig új megoldásokkal jelentkező, telje- 
sen új stílusú puzzle-játékra lelünk. Nem 
klasszikus értelemben vett kalandjáték, 
mégis ahhoz áll legközelebb; itt nincsenek 
felvehető tárgyak, párbeszédek vagy akár 
közvetlenül irányítható karakter - nem, itt 
tulajdonképpen egy mesekönyv lapjait kell 
úgy manipulálnunk, hogy azok egyre to- 
vább és tovább vezessenek. 

A konkrét történet - egy furcsa lénynek 
kell öt színes gyümölcsöt összegyűjtenünk 
- egyszerű, és tulajdonképpen nem is szá- 
mít. Sokkal fontosabb ennél az a négy ab- 
ak, amelyből a játék áll. Ezek a képregé- 
nyek paneljeihez hasonlóan működnek, de 
kedvünk szerint pakolgathatjuk az épp ak- 
tív mezőket, így megpróbálva összeállíta- 
ni mondjuk egy két mezőből álló, nagyobb 
épet. Ha sikerül úgy manipulálnunk a pa- 
neleket, hogy hősünk útja megnyíljon, a fi- 
atal srác magától megy tovább a követke- 
ző helyszínre. 

De nem egyszerűen erről van szó, a pane- 
lek ugyanis mind millió fejtörőnek adnak 


Négy ablak felejthetetlen kilátással 


GORO 


Kiadó Annapurna 
Interactive 
Fejlesztő Jason 
Roberts 

Platform 

iOS, Nintendo 
Switch, PC 
Röviden Beskatulyáz- 
hatatlan, különleges 
alkotás, amelyet 
mindenkinek muszáj 
kipróbálnia, akinek a 
játék nem feltétlenül 
egyenlő az akcióval. 
PEGI 3r 


OA 


otthont. Egyikben-másikban zoomolni lehet, 
vagy éppen jobbra-balra nézelődni benne. 
Egyszer a fizikát manipulálhatjuk, másszor 
fényt kell kreálni, vagy épp létrehozhatunk 
egy hidat a panelek okos pakolgatásával. 

A legtrükkösebbek azonban azok a képek, 
amelyekről afféle matricaként lehúzhatunk 
egy újabb réteget: ha például az egyik rajz 
egy ablakot és az azon keresztül látható vá- 
rosképet mutatja, lehet, hogy az ablakke- 
retet lehúzhatjuk róla, és egy üres mező- 

be helyezve felkereshetővé válik az szoba, 
amelyből nyílt; a korábbi, csak a keretben 
mutatott városkép pedig megelevenedik, új 
részletekkel és így további fejtörőkkel gaz- 
dagítva a rendelkezésre álló paneleket. 


EZT LÁTNI KELL 

Sajnos a Gorogoa annyira egyedien műkö- 
dik, hogy pusztán szavakkal igazán nehe- 
zen bemutatható. Ez részben annak is kö- 
szönhető, hogy a legfeljebb négy mező ma- 
nipulálásáról spoilerezés lenne továbbiakat 
írni - a lényege ugyanis a minidiadal, amit 
minden egyes új fejtörőjének legyőzése 
kor érzünk. Végigjátszása nekem közel há- 
rom órámba telt, de mindvégig élveztem. 
Néha leesett az állam, hogy a mindössze 
négy állóképből álló játék milyen elképesztő 
ötletkavalkádot vonultat fel, tényleg perc- 
ről percre új módon képes meglepni. Elein- 
te semmit sem tudunk a fura világ és fura 
játék szabályairól, de az egyetlen szó nélkül 
is köteteket mesélő játék parádésan intui- 
tív. Amikor például feltűnik, hogy a vár ol- 
dalán lógó zászló pontosan olyan mintá- 
zatú, mint a parányi szoba polcáról lelógó 
könyvjelző, az ember tudja, hogy valahogy 
úgy kell manipulálnia a dolgokat, hogy azok 
egymás alá kerüljenek és eggyé váljanak. S 


ha ez feltűnt, hát több hasonló elem is fel 
fog tűnni. 
Ebben nagy szerepe van az eredeti látvány- 
világnak is, amit Jason Roberts egyma- 

ga rajzolt meg, és animált, nem mellesleg 
az egész játék kitalálása és programozása 
mellett. A zenék is különlegesek, a modulá- 
ris dallamok mindig attól függően aktivá- 
lódnak és kombinálódnak, hogy épp miként 
manipuláltuk a paneleket. A három eltérő 
platform közül az érintőképernyővel dolgo- 
zó iOS-változat a legjobban irányítható, de 
mással sincs gond, csak épp a kontroller és 
az egér hajszálnyit körülményesebbé teszi 
az interakciót. 
Különleges, nehezen körülírható játék a 
Gorogoa, amely nyugodt tempójával és 
megdöbbentő emocionális töltetével való- 
színűleg nem mindenkinek fog tetszeni. De 
ha érdekel egy olyan puzzle-játék, amelyhez 
hasonló még sosem született, muszáj neki 


esélyt adnod. 


HARDVER 

Windows XP SP2, 1 GHz CPU, 512 MB 
RAM, 512 MB VRAM, DirectX 9.0c, 680 
MB szabad hely 


4 sosem volt még ilyen játék 
4 pazar fi k 

4 lenyűi Zene és grafika 
- lehetne hosszabb is 


GRATH 
Elragadja a 
fókusztesztelt 
megaprogramokból 
kiábrándultakat. 


N 
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2 MINECRAFT: STORY MODE SEASON 2 
szi EPISOBE 5: ABOVE AND BEYOND 


:.. Lucas ismét fontos 
szerephez jut 


Az Admin elleni harc a sorozat 
legjobb akciójelenete 


Szárnyakkal is repkedhetünk, 
sajnos csak egy átvezetőben 


MINECRAFT: STORY MODE SEASON 2 
- EPISODE 5: ABOVE AND BEYOND 


EVALLOM ŐSZINTÉN, TÚLSÁ- 
B: NEM SAJNÁLOM, HOGY 
VÉGET ÉR A MINECRAFT: 

STORY MODE. Persze nyilvánvaló, 

hogy pusztán üzleti döntések állnak a 
háttérben, amikor mondjuk a Tales from 
the Borderlands helyett ezt a szériát 
erőltetik, ugyanakkor kár, hogy a világ 
egyik legtehetségesebb kalandjátékíró csa- 
pata ilyenekre fecsérli az idejét ahelyett, 
hogy valami komolyabb témát feszegetne. 
Mondjuk az is igaz, hogy ha ebben a 
világban nem tudtak igazán maradandót 
alkotni (és a többi szériájukkal is belesza- 
ladtak pár pofonba), akkor ki tudja, mit 
várhatunk tőlük. 


Az évadzáró például nem tartogatott ki- 
fejezetten sok csavart és meglepetést. 
Jesse és díszes kompániája visszatér, hogy 
egyszer és mindenkorra leszámoljon az 
Adminnal, aki az egész évadban megke- 
serítette az életüket. A csapatnak ezút- 
tal Axel és Olivia is központi részét képe- 
zi, ami kifejezetten furcsa, tekintve, hogy 
miután az első évadban kvázi kulcsfigu- 
rák voltak, a másodikban szinte alig ta- 
lálkoztunk velük. Az események viszony- 
lag hamar felpörögnek, így a széria egyik 
legakciódúsabb epizódjával van dolgunk, 
ezen a téren pedig kifejezetten jól szerepel 
az évadzáró. Feltűnnek a korábban megis- 
mert alakok és kihívások, de újszerű har- 
ci elemekkel is találkozunk, és bár tovább- 
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ra is a aTE-elemek vannak túlsúlyban, akad 
néhány szakasz, ahol nem elég ugyanazt a 
gombot püfölni. A szabadon építkezős ré- 
szeket és fejtörőket azonban nem vitték túl- 
zásba. Utóbbit ráadásul eléggé bugyutává 
teszi, hogy öt percig csak arról beszélnek a 
karakterek, hogy bizony a tkrumpli451 lesz 
a jelszó, és amikor végre eljutunk ahhoz a 
részhez, ahol ezt fel kellene használni, akkor 
újabb tíz perc megy el arra, hogy ,Ó, itt kell 
majd használni a jelszót. De mi is volt az? 
Tényleg, Hkrumpli451. De vajon hogyan kell 
beütni a terminálba?" Értem, hogy alapve- 
tően gyerekeknek készült, de könyörgöm, 
ne nézzük már őket hülyének! Miért nem bí- 
zunk abban, hogy a játékos emlékezni fog 
a kódra, és adunk neki több opciót, amely- 
ből kiválaszthatja a megfelelőt? Aztán ha 
elakad, akkor persze segítsen neki a játék, 
de én speciel büszke lettem volna magamra 
nyolcévesen, hogy megjegyeztem a jelszót, 
és rájöttem, hogy arra van szükség. 


Az akció mellett végre a döntések is na- 
gyobb hangsúlyt kaptak, és még ha előre is 
láttam, hogy mikor állít majd válaszút elé a 
játék, néhányszor igencsak elgondolkoztam, 
hogy merre folytatódjon a kaland. Persze 
látszatdöntéseket mindig is tartalmaztak a 
Telltale játékai; de még ha a döntést követő 
harmadik percben össze is rántja két, me- 
rőben eltérő választás eredményét a szto- 
ri, addig elégedett vagyok, amíg azt érzem, 
hogy választanom kellett egy fontos kér- 


désben. Sajnos túl sok ilyenre ez az epizód 
sem adott lehetőséget, tekintve, hogy még 
nagyon kényelmes tempóban sem nagyo 
lehet másfél óránál tovább húzni. Számom- 
ra az is furcsa egy kicsit, hogy néha mélyen 
gyökerező Minecraft mechanikákat húznak 
elő a kalapból, máskor meg fel sem merül, 
hogy az adott problémát egy egyszerű épí- 
téssel meg lehetne oldani. 
Az előző rész tesztjében már felvetettem a 


DLC vagy egy esetleges 
gét, és a lezárás (vagy le 
befejezés) nagyon jól me 


olytatás lehetősé- 
galábbis az egyik 
g is ágyaz annak, 


hogy Jesse új világokba 
raktereket ismerjen meg 
lem, hogy hagyják előtte 
elfáradni. 


HARDVER 
Windows 7, Intel Core 2 Duo, 3 GB RAM, 
Nvidia GTS 450--, 10 GB szabad hely 


jusson el, és új ka- 


. De azért remé- 
pihenni, mert kezd 


Most már jöhet 
valami komolyabb. 


Az egyetlen igazán 
ütős karakter . 


: Úristen! Hogy fogom 
kimosni az ingemet? 


: A középszerűség . 
. csoportképe 


BATMAN: THE ENEMY WITHIN 
E 4. WHAT AILS YOU 


- EPISO 


ÉT DOLOGBAN LEHETÜNK 
Jiszose TÉLEN A NAPPA- 

LOK ÉS A TELLTALE JÁTÉKAI 
EGYRE RÖVIDEBBEK LESZNEK. És 
nem biztos, hogy a tavasz beköszöntével 
a Batman széria is magára talál majd, 
egyelőre az ötrészes második évad komoly 
zuhanórepülést mutat be egyre kevesebb 
percet igénylő blokkjaival, mintha csak 
ki lett volna adva egy kiadói utasításban, 
hogy muszáj öt epizódot megtölteni vala- 
hogy. ,Srácok, van elég gonosz karakter, 
ozzatok össze valami jó kis csavaros 
elyzetet, szeleteljétek kézművesen, 
em egyenlő darabkákra, és fogyassza a 
nép egészséggel. Vagy egészségtelenül. 
indegy." Persze nem gondolom, hogy 
villámfénynél gonoszan nevető főnökségi 
ülés során dőlt el, hogy az egyébként 
éha merészen újszerű és ötletes Batman 
szériát mindenképpen a pocsék irányba 
kell elvinni, még azt sem zárhatom ki, 
hogy az én ízlésemmel van valami gond, 
és amúgy állva tapsol minden Telltale- és 
Batman-rajongó, de részről részre egyre 
biztosabban fogalmazódik meg bennem az 
érzés, hogy nekem ez az irány egyáltalán 
em tetszik. És tényleg nem csak azért, 
ert már sikerült az adott dózist kb. 
másfél órás, nagyrészt teljesen passzív 
ripre csökkenteni, nem érzem a függők 
csillapíthatatlan éhségét az újabb adagra. 


Siránkozhatnék a Telltale-betegség miatt, 
ahogy ezt már annyiszor megtettem, mi- 
szerint a játékost újítások és kihívások nél- 


kül hagyni nem egyenes út a siker felé, de 
talán már csak falra hánynám a borsót, és 
amúgy is, minek mentem oda, ha egyszer 
pontosan tudható, mit is jelent a kiadó név- 
jegye. Sóhajthatnék is sztoikusan egy na- 
gyot, de azért ne már! A The Walking Dead 
első két évada a maga tökéletes történe- 
tével, karakterábrázolásával olyan magas- 
ra tette a lécet, és a The Wolf Among Us 
vagy éppen a Tales from the Borderlands 
olyan újszerű gyakorlatokkal színesítette 
annak megugrását, hogy teljesen tudatla- 
nul kialakult bennem egy úgynevezett igény 
! 


arra, hogy a Telltale játékok komoly hatás- 
al legyenek rám. Emberi gyarlóság. És bár 
kell ismerni, a Batman univerzum újsze- 
rű megközelítése pacsit érdemel, a kezdeti 
lendület mára kifogyott, a sztori unalmas, a 
kihívást pedig jelenleg csak az jelenti, hogy 
bármennyire is kötődjek a karakterekhez. 
Az előző epizód nagy cliffhangere pillana- 
tok alatt oldódott meg, a gonoszokból álló 
csipet-csapattal való gigászi küzdelem sem 
volt katartikus, egyedül John Doe Jokerré 
alakulásának zsenialitása (egy ötperces je- 
lenet vitte a pálmát, emiatt mindenképpen 
érdemes végigtolni a részt, szerintem érezni 
fogod majd, miről beszélek, ha odaérsz) lep 
meg újra és újra. Ez azonban kevés ahhoz, 
hogy ne érezzem kidobott időnek Bruce 
Wayne terelgetését. 


S 
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A Telltale hamarosan grafikus motort cse- 
rél, és nagyon bízom benne, hogy emellett 
a játékaikat is alaposan átgondolják. Nem 
gyenge IP-k vannak náluk, és ideje lenne 


ezeknek a súlyát megérezve kicsit komo- 
lyabb, komplexebb játékokat alkotni. Ez pe- 
dig a Rocksteady játékok árnyékában kuk- 
soló Batmanre hatványozottan igaz, még 
akkor is, ha merőben más a két stílus. De 

a OTE, a csimpánzok szellemi képességeit 
igénylő tárgykeresgélés és a viszonylag ki- 
számítható párbeszédelemek választgatá- 
sa nem az az arzenál, amit elvárunk, főleg 
akkor, ha maga a sztori sem elég érdekes 
vagy drámai ahhoz, hogy odabilincseljen a 
képernyő elé. Vagy a játéknak, vagy a for- 
gatókönyvnek kiemelkedőnek kell lennie; ha 
minden csak átlagos, akkor vége minden- 
nek. És most - bár John Doe ismét meg- 
mentette a nap végét -, az utolsó rész előtt 
sajnos pontosan ettől a végtől félek. Amire 
nem fog emlékezni hamarosan senki sem. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core 2 Duo 2.4 
GHz, 3 GB RAM, Nvidia GTS 4504 1 GB 
VRAM, 15 GB szabad hely 
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) CALL OF DUTY: WWilz THE val 


FA városi pályákon a közelharc dominál, de vigyázzunk a szobasarkokban 
, kuporgó lesipuskásokra, gyakran lőnek hátba ezek a kemperek 


CALL OF DUTY: 
WWII - THE RESISTANCE 


NNYI ÉV UTÁN SEM CSILLA- rejt. Mindhárom térkép kapcsolódik vala- lönálló játékmód nagyon hosszú időre ké- 
PODIK A CALL OF DUTY-LÁZ, A ilyen szinten az ellenállási mozgalomhoz. pes lekötni a játékosokat, mert egészen 
RAJONGÓK MINDEN ÉVBEN KA- Az első a Valkyrie, ennek a kelet-porosz- egyedi játékélményt kínál. Az első DLC- 
TONÁSAN MEGVESZIK A LEGÚJABB országi német erődítmény szolgált mintá- ben az alternatív történelembe ágyazott 
EPIZÓDOT CSAK AZÉRT, HOGY A jául, innen irányította Hitler a Szovjetunió zombiapokalipszis tovább folytatódik. Az új 
HADJÁRAT LEDARÁLÁSA UTÁN elleni támadást, és itt kísérelt meg ellene helyszín egy sziget, ahol parti ütegek, ten- 
HALOMRA LŐHESSÉK EGYMÁST A merényletet Satuffenberg ezredes. A má- geralattjáró-bázis, légvédelmi ágyúk és kis- 
MULTIPLAYER RÉSZBEN. Az új DLC sodik térkép ismerős lehet a Call of Duty- millió zombi igyekszik megkeseríteni ösz- 
segítségével még több akcióban részesül- veteránoknak, az Occupation a Modern szeszokott csapatunk életét. Rengeteg új 
hetünk, de ennek bizony megkérik az árát. arfare 3 Resistance pályájának felújított — és kiváló ötlettel dobták fel a játékot; kife- 
változata. Sokan vágták a sorozat fejlesz- jezetten tetszett az új fűrészfegyver, amely 
tőinek fejéhez, hogy a Call of Duty sem- egyetlen gombnyomással képes lefejez- 
Abban egyetérthetünk, hogy a legutol- mit sem változott az elmúlt években. A ni egy átlagos zombit. Sajnos új ellenfél- 
só Call of Duty a jobb eresztések közé tar- két pályát összehasonlítva azonban láthat- ből mindössze egyet kaptunk, és kimaradt a 
tozik annak ellenére, hogy a viszonylag juk, hogy ez egyáltalán nincs így, a hat év- hadjáratot lezáró óriási zombiszörny, de et- 
újoncnak mondható Sledgehammer adta vel ezelőtti grafika a kanyarban sincs, ren- től függetlenül bátran tudom mindenkinek 
ki a kezei közül. Korrekt hadjárata volt, a geteget fejlődött a motor, és ennek bizony ajánlani, vétek lenne kihagyni a játék egyik 
zombiapokalipszist kifejezetten jó ötletek- látható jelei vannak. A harmadik helyszín legjobban összerakott részét. 
kel dobták fel, és a multiplayer is hozta a Prága (Anthropoid), ahol a cseh ellenállók 
szokásos szintet. A játékosok egybehangzó küzdenek a német megszállók ellen. Mind- 
véleménye szerint azonban túlságosan ke- egyik map más játékstílusnak kedvez: a 
vés volt a multiplayer pályák száma. Ösz- francia helyszín hosszú utcáját főként a 
szesen kilencet rotáltak a sztenderd (Free- mesterlövészek uralják, míg a Farkasodú [dotált 8 8 
Hja Fú Zé ; Hi jsgás Windows 7 (64 bit), Intel Core i3 3,3 GHz, 
for-all, Domination...) multimódokban, és bunkereiben a közelharc dominál. 8 GB RAM, GeForce GTX 660, 90 GB 
a klassz War összecsapások is csak há- A nagy sikerű War játékmód is kapott egy szabad hely 
rom (amúgy remekül kidolgozott) helyszí- teljesen új térképet. Ebben különféle fel- 
nen váltakoztak. A tizedik map (Carentan) adatokat kell időre megoldanunk: francia 
csak a Season Pass-tulajdonosok számá- ellenállókat menthetünk meg, tolólapátos fi 
ra érhető el, az előfizetés azonban majd harckocsit kísérhetünk, illetve még egy ; 
tizenötezer forintba kerül, ami tulajdon- gőzmozdonyt is kisiklathatunk. Korrekt 
képpen nem sokkal kevesebb, mint az iparosmunka mind a négy pálya, arról azon- - 
alapjáték ára. Első hallásra pofátlanul sok- ban nem vagyok meggyőződve, hogy szíve- meets 
nak tűnik, de úgy látszik, hogy a CoD- sen adtam volna értük 4500 forintot. Í z f m—.- 
rajongókat nem nagyon érdekli az ár-érték MOCSY — JA 
arány, boldogan kiadnak egy rakat pénzt, Aki rajongó. nem [/ 
hogy meglegyenek a legújabb pályák. A PC-re és Xbox One-ra egy hónap késéssel hagyhatjaki j] 
A Resistance kiegészítő három, majd- érkező Resistance DLC igazi nagy attrak- 4 
nem új multipályát és egy War helyszínt ciója a zombihadjárat folytatása. Ez a kü- j [Vg 
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VALKYRIE 


WAR MODE OPERATION INTERCEPT Mm THE DARKEST SHORE 


INCLUDES 


EXTEND YOUR EXPERIENCE WITH THE 
RENTAN 


SEASON PASS EZÉR B 


NOT ACTUALIN-GAME IMAGES. Game sold separately and is reguired to play this DLG pack. As content becomes available, it can be downioaded from the Gall of Duty: WWII in-game store and should not be downioaded from any other market place or you willbe  SLEDGEHAMMER 
charged twice. This DLC pack is included in the Call of Duty: WWII Season Pass; if you have purchased the Season Pass please not also purchase this DLC pack, as you will be charged for it. Activision may modify or discontinue online services at ts discretion él IV ISION 
on reasonable notice. USE OF THIS PRODUCT IS SUBJECT TO THE TERMS OF SERVICE AND PRIVACY POLICY AT SUPPORT.ACTIVISION.COM. IF YOU DO NOT WISH TO ACCEPT THE TERMS OF SERVICE AND PRIVACY POLICY PLEASE DO NOT PURCHASE THIS PRODUCT. GAMES € 
ONLINE PLAY REOUIRES BROADBAND INTERNET CONNECTION. "DLC Map packs, when available, will launch on PlayStation platforms 30 days prior to launch on other platforms. Map Packs sold separately. See www.callofduty.com for more details, "Season Pass 


purchasers receive 2018 Call of Duty: WWII Season Pass content. Season Pass content is subject to change, and may not include all downloadable content available for the game. Season Pass content may not be available in all countries, and pricing and release 
dates may vary by platform. Season Pass content should be downioaded from the in-game store only; do not purchase separately, or you will be charged again, Season Pass content may be sold separately. Game reguired sold separately. € 2017 Activision 
Publishing, Inc. ACTIVISION, CALL OF DUTY, and CALL OF DUTY WWII are trademarks of Activision Publishing, Inc. AII other trademarks and trade names are the properties of their respective owners. "2", "PlayStation" and "7.f4-" are registered trademarks 


of Sony Interactive Entertainment Inc. Also, PS4 is a trademark of the same company. AII rights reserved. 
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::WOLFENSTEIN II: THE NEW COLOSSUS - 
THE-DIARIES OF AGENT SILENT DEATH 


"Nem ajánlott 


. . a nyíltsisakos küzdelem Tévévetélkedők és mozifilmek díszletei 
asd 3 között pntut a nácik vérét a Paragonnál . 


Ezzel a számmal akár a cirkuszban 
is felléphetne Jessica 


100 4 e 25 


WOLFENSTEIN II: THE NEW COLOSSUS - 
THE DIARIES OF AGENT SILENT DEATH 


RCULCSAPÁSKÉNT ÉLTÉK a játékmenetet, ehelyett csupán setten- nek leheletnyi film noir hangulatot köl- 
Ar A RAJONGÓK, HOGY A kedni tudunk. Mivel hősnőnk a Constrictor csönöznek a Claudia Black előadásá- 

THE FREEDOM CHRONICLES Harnessnek megfelelő adottságokkal ren- ban elhangzó monológok. A Dragon Age 
DLC-CSOMAG ELSŐ FELVONÁSA delkezik, egészen szűk helyekre is be tudja Morriganje és az Uncharted Chloe Frazerje 
MINDEN TEKINTETBEN ELMA- préselni magát. Cserébe viszont szinte tel- felőlem akár a telefonkönyvet is felolvas- 
RADT A WOLFENSTEIN II: THE jesen lemond a páncélviselésről, ezáltal ki- hatná, azt is szívesen hallgatnám, de még 
NEW COLOSSUS MINŐSÉGÉTŐL. mondottan rosszak a túlélési esélyei nyílt ő sem képes megmenteni a The Diaries of 
Rövid játékidő, kötött fegyverfejlesztés, tűzharcban. Célszerű tehát kerülni a konf- Agent Silent Death DLC-t a bukástól. Oké- 
csapnivaló sztori, kiaknázatlan főszereplő, rontációt, és ha a pályadizájn lehetővé te- oké, végre tényleg kaptunk új és eredeti 
valamint újrahasznosított pályaelemek szi, hátulról meglepni az ellenfeleket, eset- helyszíneket (a filmstúdió sikerült a legjob- 
(sőt konkrét helyszínek) jellemezték a leg dobókéssel vagy hangtompítós pisztoly- ban), ám ezek zavarba ejtően aprók. Még 
The Adventures of Gunslinger Joe-t. Nem lyal elhallgattatni őket. Tetszik vagy sem, akkor sem kell másfél-két óránál hosszab- 
sok bizalmunk maradt a fejlesztőkben, mindenképpen lopakodni leszünk kénytele- ban időznünk a díszleteik között, ha min- 
mégis reményketünk abban, hogy veszik nek, ha legalább közepes nehézségi fokoza- dent meg akarunk keresni. Végezetül meg- 
a lapot, és újragondolják a hátralévő ton játszunk, emiatt a settenkedéstől ide- jegyeznék egy zavaró apróságot: szemet 
minikampányokat. Minden hiába azonban, genkedők aligha lelik majd örömüket a ki- szúrt (bocsánat!), hogy Jessica félszemű, de 
érthetetlen módon továbbra is ragaszkod- egészítőben. Főleg annak tudatában, hogy ennek semmi hatása sincs a látómezőnkre 
nak a látványosan felsült koncepcióhoz, a kapcsolódó mechanikákat nem csiszolták vagy úgy általában a játékmenetre. 
bár második nekifutásra sikerült egy hibát hibátlanra, hiszen az alapjátékban a suny- 
kijavítaniuk. nyogás opcionális volt, és akkor sem tör- 

tént végzetes katasztrófa, ha lelepleződött HARDVER 

az ember, el tudott bánni a nyakába zúduló Windows 7/8.1/10 (64 bit), AMD FX- 
Jessica Valiant a brit kémek legkiválóbbi- erősítéssel. Jessicát viszont nem olyan fá- 8350/Ryzen 5 1400/Intel Core i5-3570/ 
káva élt és dolgozott együtt, ám Jack áru- ból faragtá k, hogy huzamosabb ideig á [ja MEGYAMAO ESZES BO GŐ CN Tee CB 
lás áldozata lett. Férje halála után Brazíli- az ellenséges tüzet. Emiatt aztán különösen szabad hely 
ában keresett menedéket, és egészen ad- ájó, hogy nem lehet elrejteni a holttesteket, 
dig nézett sűrűn a pohár fenekére, mígnem és nincs semmilyen vizuális indikátor, amely 
egy rejtélyes megbízó fel nem fedte előtte a tudtunkra adná, hogy mennyire keltettük 
a férfi elveszejtőinek kilétét. A kínvallató a el a nácik figyelmét. Mindössze a lebukást 
sacramentói Gestapo-főhadiszálláson, az negelőző pillanatokban marad egy kevéske 
áruló a hollywoodi Paragon filmstúdióban, időnk cselekvésre, nagyjából annyi, ameny- 
a parancsot kiadó tábornok pedig a Hol- yi két szívdobbanás között eltelik. E szem- ; 
don várja, hogy sorsa beteljesedjék. pillantásnyi időlassítás elég lehet egy gyors JV Vé eg 
Adta volna magát, hogy Jessica múltjá- ejlövésre, de többre nem. j CHAVALIER 7 
ra és tapasztalatára építve megtévesztés- , Legalább eszünkbe [/ 

KNEÉRÉ MAL Y ÉSZBE juttatja a csodálatos 
re, beszivárgásra, kangörcsös náci tisz- J Niönetíves [ 
tek fejének elcsavarására (majd nyaká- Aki kémsztorit remélt, csalódni fog. I Forevert. ú 
nak kitörésére) fűzze fel a MachineGames Jessicáé egyszerű bosszútörténet, amely- ] ENGKKKRRR XV 
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zTHE ELDER SCROLLS ONLINE: c 
CEOCKWORK CITY 


Már az átjáró is látványos, amelyen . : 
keresztűl eljutunk Clockwork Citybe E 


A sárgaréz erőd lábánál találkozhatunk kereskedőkkel, beszélhetünk egy-két I 
NPC-vel, felvehetünk küldetéseket, készíthetünk  Hggyagat munkapadoknál 


: . Az előző kiegészítőben az Almsivi háromság egy másik tagját, 
Vivecet kellett kisegítenünk, most Sotha Silen van a sor 
8 éz í 


THE ELDER SCROLLS ONLINE: 
CLOCKWORK CITY 


SMÉT EGY RAJONGÓK SZÁMÁ- 

RA JÓL ISMERT, EDDIG MÉGIS 

FELFEDEZETLEN VIDÉKRE LÉP- 
HETÜNK BE A THE ELDER SCROLLS 
EZERARCÚ, KÜZDELMEKTŐL ÉS 


A növényektől burjánzó erdők és vadvirá- be, és sokszor előfordul, hogy nem feltét- 
gos rétek után most egy igazán sivár, még- enül ellenfelekkel kell küzdenünk, hanem 
is látványos, mechanikus szerkezetekkel te- egyes pályarészek beépített védelmi rend- 
i, steampunk világban válhatunk problé- szerén kell átverekednünk magunkat, ami- 
mamegoldókká. Magát a helyszín bejáratát nez még több ügyességre van szükségünk. 


ÁRMÁNYTÓL SEM MENTES UNIVER- itok övezi, ezért kevesen ismerik, mi vi- ég inkább össze kell gyűjtenünk az erőn- 
ZUMÁBAN A GIGANTIKUS GOMBÁK szont a kiváltságosak közé tartozhatunk. A ket és persze játékostársainkat, végképp a 
GRUNDJÁRÓL. Egy meg nem értett ízórányi kaland elején kivételesen nem rab- " két world bosshoz, akik igen megizzaszt- 
elme, Sotha Sil bravúros kreálmánya ként várjuk a szabadulásunkat, hanem csat- atnak minket. Sikeres leszámolás után ju- 
Clockwork City, amely rejtélyes, akárcsak akozhatunk Divayth Fyr, a telvanni má- almul szett-tárgyakat kaphatunk, de a ki- 
indentől elszigetelt társadalma. gus csapatához, hogy felgöngyölítsünk egy hívások - köztük a két egyedül is teljesíthe- 
daedra összeesküvést. Ezúttal az egész ő dungeon (Delve) - alatt még számtalan 
Clockwork birodalmat és azon belül alkotó- . új holmi ütheti a markunkat. Épp annyi tar- 
A korábbi tesztekben már említettem, ját, Sotha Silt fenyegeti veszély, akire olyan alom érkezett, amennyi kitart a követke- 
hogy elég sok viszontagságon esett át ez címeket aggattak, mint a Misztériumok ző kiegészítő megjelenéséig. Végre szél- 
az MMORPG, de szerencsére sikerült a ké- Atyja vagy a Tudás Fénye, egyszóval egy ében-hosszában bejárhatjuk azt a terüle- 
szítőknek talpra állniuk, és el is határozták, különös, mégis sokoldalú istenség. Az indí- et, amely már a TES harmadik részében is 
ogy igyekeznek negyedévente prezentál- ékai homályosak, nem igazán lehet tudni, épphogy megmutatta magát. 
ni nekünk valami frisset DLC-k formájában. miért készítette el a csupa fogaskerékből 
yáron érkezett a Horns of the Reach, ez- álló erődöket és a rengeteg hibrid vagy tel- 
után a Clockwork City, itt van a küszö- jesen gépiesített lényt. 


bön a Dragon Bones, és még két továb- A térség lakói szintén furcsák, többségük a 


HARDVER 
bi kiegészítőt ígértek nekünk erre az évre. sárgaréz erőd (Brass Fortress) régiójában Windows 7 (22 bit), Intel Core i3 540/ 
Ezek mindegyike egymástól független, te- él - itt vehetünk majd fel új feladatokat, vá- AMD A6-3620, 3 GB RAM, Nvidia 
hát nem szükséges az összeset beszerezni, sárolhatunk, eladhatunk, használhatunk GeForce 460/AMD Radeon 6850, 1 GB 


VRAM, DirectX 11, 85 GB szabad hely 


ha csak egyre vagyunk kíváncsiak. Minden munkaállomásokat, vagyis egyfajta köz- 
csomaggal együtt jár egy nagyobb ránc- pont. A helyiek apostoli rangban vannak, és 


felvarrás is, amely a hi 


bajavítások mellett 


számtalan észszerű változtatást is bevezet, 


ényegesen megkönny 


ően például módosít! 
ulajdonságait (trait), 
em tűnik egyszerű le 
zonyára dolgoznak az 
fajta gondosság, a re 


mára már több mint t 


ítve ezzel a játékme- 


etet. A legfrissebb update-nek köszönhe- 


atjuk felszerelésünk 
bár ez egyelőre még 
etőségnek, de bi- 

elérhetőségén. Ez a 


geteg egyedi külde- 


és és az, hogy megfontolták a felhaszná- 
ók visszajelzéseit vezethetett ahhoz, hogy 


ízmillióan szaladgál- 


ak Tamriel területein. 


mindegyikük kiemelt szerepet kap a vá! 
működtetésében és karbantartásában. 


haszontalanná válik, és csatlakozhat a 


mű pontossággal tengetik hétköznapjai 
aki pedig nem tud ezzel lépést tartani, az 


ros 
Ora- 
kat, 


kita- 


szítottakhoz (ők a tarnishedek). Minél job- 


ban belebonyolódunk a sztoriba, annál 


mit kaptunk ezzel a DLC-vel? 


in- 


kább átlátjuk az itt uralkodó hierarchiát. De 


Először is teljesen új élményt, ugyanis egy 
merőben más környezetet barangolhatunk 


1! EPRESPUSZEDLEE 

A steampunk stílus. // 

kedvelői odalesznek 

ezért az új hely- 

színért. N , 
) 
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2 TOTAL WAR: WARHAMMER II - 
RISE OF THE TOMB KINGS 


Kevés ellenfél képes szembenézni a hatalmas páncélozott szoborral, 
amelynek a szemeiből perzselő sugárnyalábok törnek elő 


Sötét erők ébredése 


TOTAL WAR 


e Aah (7 
7 A városok is egyiptoi 
.ki a sivatagban a piramisközpontú települések 
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mi külalakot kaptak, jól néznek 


78 78 


HAROM KIRÁLYOK 

A Total War sorozat következő része a feudális Kínába repít el 
bennünket, a sorozat történelmében most először egyesíthetjük 
ezt a hatalmas birodalmat. Arról sajnos még nincs információnk, 
hogy mi lesz a fantasytrilógia befejező darabjával, de nem lennénk 


meglepve ha az átcsúszna 2019-re. 


: VARHAMMER II - 


RISE OF THE TÖMB KINGS 


TALOM A TOTAL WAR: 

WARHAMMER MÁSODIK FEL- 
VONÁSÁHOZ, RÁADÁSUL EGÉSZEN 
MINŐSÉGI KIEGÉSZÍTŐKHÖZ JUT- 
HATTAK HOZZÁ AZ UTÓBBI IDŐBEN 
AZOK, AKIK BERUHÁZTAK MIND- 
KÉT RÉSZRE. Most konkrétan az ingye- 
nes Mortal Empires kiegészítőre gondolok, 
amelynek segítségével fantasyköntösbe 
burkolt világháborút játszhatunk a régi és 
az új világban. Az igazi rajongók azonban 
nem elégednek meg ennyi újdonsággal, ne- 
kik készült a Rise of the Tomb Kings fize- 
tős kiegészítő. 


E szeva Tora JÖN A TAR- 


PORBÓL LETTÜNK, PORRÁ 
LESZÜNK 

A Tomb Kings frakció az ősi egyiptomi ci- 
vilizációkra épít: múmiák, csontvázak, har- 
ci szekerek, kígyóharcosok, szfinxek és ha- 
almas animált kőszobrok alkotják a had- 
sereg gerincét. Az igazat megvallva az 
eddigi fajok közül a vámpírokat favorizál- 
am, de az egyiptomiak megjelenése fel- 
borította az eddigi egyensúlyt. Óriási elő- 
nyük a néhai sivataglakóknak, hogy tel- 
jesen ingyen toborozhatnak egységeket, 
és még zsoldot sem kell adniuk az élőha- 
ott teremtményeknek. Ez így első hallás- 
ra talán erősnek tűnik, de a CA fejlesz- 
ői gondoskodtak arról, hogy emiatt ne le- 
gyenek előnyben. Első körben korlátozták 
a toborozható hadtestek számát. A mezei 
csontvázakból persze végtelen mennyisé- 
get feléleszthetünk, de az erősebb egysé- 
gekből már csak akkor tudunk többet ösz- 
szegyűjteni, ha megfelelő katonai épülete- 
ket építünk. Ez nem is lenne annyira nagy 


—k 
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INFO 


Kiadó SEGA 
Fejlesztő Creative 
Assembly 
Platform 

PC 

Röviden Újabb 
kiegészítő a fantasy 
Total War játékhoz, 
ezúttal az élőhalott 
múmiák kerülnek a 
középpontba. 

PEGI 12-r 


kunszt, viszont alaposan visszavágták a be- 
jövő pénzmennyiséget; épületeink messze 
nem termelnek annyi bevételt, mint a töb- 
bi fajnál, szóval nagyon okosan kell trükköz- 
nünk a gazdasággal, hogy jusson minden- 
re fedezet. 

Kifejezetten ötletesen oldották meg a ku- 
tatás-fejlesztést, ez talán az egyik ked- 
venc részem a kiegészítőben. Ősi dinasztiá- 
kat, technológiát és legendás hadvezéreket 
éleszthetünk fel idővel, ami elég sokat se- 
gíthet céljaink elérésében. 


IDE NEKEM A PIRAMIST! 

A fáraókat egyáltalán nem érdekli a má- 
gikus Vortex körüli kavarás, ők a híres fe- 
kete piramis hatalmát akarják megszerez- 
ni. Ehhez azonban össze kell gyűjteniük né- 
hány varázskönyvet, nagyjából erről szól az 
ő történetük. Jó látni, hogy egy kicsit elru- 
gaszkodtak az eredeti felállástól, az igaz- 
sághoz azonban az is hozzátartozik, hogy a 
századik kör után ez a sztori is ellaposodik. 
Valahogy a játék nem képes fenntartani az 
érdeklődést a hadjárat végéig, ami nagyon 
agy negatívum még akkor is, ha a csaták 
egészen látványosak és izgalmasak. Az új 
adjáratban az összes kétesélyes küzdelmet 
kézzel játszottam le; el lehet képzelni, meny- 
yi időt vitt el mindez. Mondanom sem kell, 
ogy megéri manuálisan levezényelni az üt- 
közeteket, a mesterséges intelligencia egy- 
előre még nem tud olyan ügyesen taktikáz- 
i, mint az emberi agy. Bevethetünk egy új, 
érdekes játéktechnikai újítást is, nevezete- 
sen a szörnyidézést. Ehhez viszont az kell, 
ogy elegendő harcos essen el a csatában, 
csak ezután hívhatjuk elő a semmiből eze- 
ket a félelmet nem ismerő szörnyeket. Imá- 


dom ezt az új lehetőséget; nincs is annál 
szebb, mint amikor a biztonságos távolból 
putyogtató íjászok mellett hirtelen megjele- 
ik a homokból néhány élőhalott rémség, és 
ekilátnak megtizedelni soraikat. 

A Rise of the Tomb Kings közel hatezer fo- 
rintba kerül, és ha azt vesszük, hogy ezért 
mindössze egyetlen új fajjal kell megelé- 
gednünk, akkor bizony azt kell mondanunk, 
ogy ár-érték arányban nem az évszázad 
üzlete. Ettől eltekintve azonban kifejezetten 
jó és élvezetes hadjáratot kapunk egy olyan 
civilizációval, amely élesen elkülönül a töb- 
bitől, és egészen más játékélményt kínál. Az 
új frakciók közül nekem ezek a poros múmi- 
ák a kedvenceim jelen pillanatban, érdemes 


tenni velük egy próbát. 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core 2 Duo 

3 GHz, 5 GB RAM, Nvidia GTX 460 (1. 
GB)/AMD Radeon HD 5770 (1 GB), Intel 
HD4000, 60 GB szabad hely 


4 izgalmas frakció 


4 új játékelemek 

4 erős kampány 

.- rossz ár-érték arány 
.- grind a vége 

.- borzasztó időigényes 


MOCSY 
Nem porhintés. 


Carry the memories with you, and they will survive. 


IZTOS VAGYOK BENNE, 
B. NEM CSAK ENGEM 

EJTETT ZAVARBA A JÁTÉK 
KONCEPCIÓJA. Az Inverse egy olyan 
univerzum, amelyben a , bolygók" ki 
vannak fordítva. Itt nem leszállunk egy 
planétára, hanem belerepülünk, és nem 
puszta szórakozásból. Játékosként egy kis, 
kétéltű repülőgépet irányítunk, amelyet 
egy archeológus épített valamilyen régi 
technológia alapján, hogy további informá- 
ciókat gyűjthessen egy letűnt civilizációról, 
mielőtt elvesznének az emlékei. Mi leszünk 
a régész segítői; elsődleges feladatunk 
felfedezni a kifordított bolygókat, és meg- 
találni a leleteket, amelyeket visszaviszünk 
neki, hogy megvizsgálhassa. Így ismerjük 
meg az Inverse világát és történetét. 
Fontos szerepet játszik még a , Wind" 
nevű energiaforrás a játékban, az általunk 
kutatott egykori civilizáció is ezt az erőt 
vonta uralma alá. 


GY( HOI 
A játék egy rövid gyorstalpaló után - ami 
segít megtanulni navigálni és kormányozni 
- azonnal elindít minket a nagy felfedezés- 
re. Gyorsan le is zavarjuk az olyan kérdés- 
köröket, mint hogy kik és miért vagyunk 
az Inversben. De nem is kell ennél több, hi- 
szen az InnerSpace-ben elméletileg a fel- 
fedezés az igazi nagy dobás. 
A játék során az archeológus nyújt segéd- 
kezet a feladványok megoldásában. Mind- 
ez a segítség azonban annyiban merül ki, 
hogy elmondja pontosan ugyanazt a meg- 


Nem igazán tudom, 
mit is látunk 


Teszt 


INNERSPACE 


. Ezen talán fellelhető . : 
a repülőnk 


z Helyenként tényleg szép, 


de főleg állóképen 


oldandó feladatot, amire nagy nehezen rá- 
jöttünk. Itt botlunk bele abba a problémá- 
ba, ami szerintem az IS egyik legnagyobb 
rákfenéje, hogy szinte egyáltalán nem ad 
semmiféle támpontot arra nézve, mit is kel- 
lene csinálni. Addig kell röpködni, kerülget- 
ni dolgokat, amíg rá nem jön az ember ma- 
gától. Borzasztóan idegesítő, és a hideg- 
vérem megőrzésében a zene sem segített 
sokat. Kifejezetten szeretem, ha egy játék 
enged felfedezni, de azért nem árt, ha lehet 
haladni is, és nem csak röpködünk körbe- 
körbe, míg el nem fog a hányinger. Bizony, 
akinek nem olyan jó a térérzékelése, esetleg 
epilepsziás, annak nem tudom ajánlani a já- 
tékot, a túlzottan rikító színek és az állan- 
dó forgás ugyanis kiüthet még egy egészsé- 
ges embert is. 

Az Inverse világa és történelme az istenek- 
kel és a Wind" energiával érdekes, de kép- 
telen voltam hosszú távon élvezni a játékot 
a kétségbeesett repkedés miatt. Ez a já- 
ték nem pusztán nehéz, mert onnantól fog- 
va, hogy az ember tudja, mit kell csinálnia, 
és hogyan, már nem vészesek a feladatok. 
Az viszont már egy kellemetlen szekatúra, 
amíg rájövünk, mihez is kezdjünk egy-egy 
bolygóban. Ez pedig sajnos a legtöbbeknek 
el fogja venni a kedvét. 


Unity grafikai motor alatt fut az In- 
nerSpace, és valóban szép, de sok. A 
színkavalkád egyszerűen feldolgozhatatlan, 
gyakran azt sem tudja az ember, merről 
jött, és merre kell mennie. Képeken elnéze- 


getem a játékot, mert valóban nagyon kel- 
lemes és művészi a kidolgozás, de mozgás 
közben túlterheli a szemeket és az agyat. 
Nekem az irányítás sem tetszett, billentyű- 
zeten meg se próbálja senki, tessék hozzá 
kontrollert beszerezni. Nagyon sok gombot 
kell használni, ha klaviatúrán játszik vala- 
ki, és a 360 fokos forduláshoz egyértelmű- 
en jobb a kontroller. Az InnerSpace nem 
az én játékom, és elnézve az értékeléseket, 
elég vegyes a fogadtatása. Aki szereti, hogy 
ennyire el van engedve a keze játék közben, 
és odavan az erős színekért, annak minden- 
képpen tetszeni fog, de kell hozzá egy bizo- 
nyos látásmód és kitartás. 


HARDVER 

Windows 7/10, AMD A8-7600 (3.1 GH2)/ 
Intel Core i3 4170 (3,7 GHz), 8 GB RAM, 
Nvidia GPU GeForce GTX 650/AMD GPU 
Radeon HD 6850/lIntel Iris Pro 5200, 
DirectX 9.0, 5 GB szabad hely 


4 érdekes világ 

4 hangulatos 

- minimális iránymutatás a feladatoknál 
- nagyon rétegjáték 


SOMI 
Hasonló játékél- 
mény reményében 
inkább ajánlom a 
Subnauticát. 


ht 
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új -A Wargamingnek külön embere van, aki felkutatja a régi 
.hadihajók tervrajzait, és. azok alapján építi fel a monstrumokat 


HALMOZ A WARGAMING A HÁ- 

BORÚS JÁTÉKOK TERÜLETÉN. 
Fő platformjuk egyértelműen a PC, de 
szép lassan megvetik a lábukat konzolokon 
és mobileszközökön is. A World of Tanks 
Blitz már 2014 óta játszható mobiltelefo- 
nokon és tableteken. Most jött el az ideje, 
hogy a 2015-ös World of Warships is 
átköltözzön mobilplatformra. 


Ld iz 
E. ÓTA SIKERT SIKERRE 


A World of Warship Blitz a Wargaming 
idei első nagy dobása. PC-s eredetijével 
meglehetősen sokat játszottunk, tetszett a 
lassú tempója, nem kellett attól tartanunk, 
hogy egy jól irányzott lövéssel visszaküld 
valaki tíz másodperc után a kikötőbe. A 
mobilos verzió kellemes meglepetést oko- 
zott, viszonylag gyorsan telepítettük, és 
mindenféle bonyodalom nélkül elindult. A 
látvány egészen kiváló. A játékot egy alsó- 
középkategóriás Xiaomi telefonon tesztel- 
tük (Redmi Note 4X), amelyben mindössze 
3 GB memória található, ez azonban tö- 
kéletesen elegendő volt a röccenésmentes 
élményhez. Még a nagyobb csaták köze- 
pén sem lassult le a játék, tökéletesen le- 
hetett irányítani a hadihajókat. Aki részt 
vett a bétatesztelésben, annak a posta- 
ládájában ott lapult egy prémium cirká- 

ló (Aurora), amely nem egy rossz kezdő- 
hajó. A Wargamingtől megszokhattuk az 
ingyenes modellt, de azért nem árt ész- 
ben tartani, hogy ők is pénzből élnek, ezért 
meglehetősen hangsúlyos szerepet kap 

a képernyőn a prémium fiók promóció- 

ja. Többször is felhívták a figyelmemet a 
premium account és hajók előnyeire, ami- 
vel nincs igazán nagy baj, főként, ha ésszel 
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ZA hordozók igénylik a legnagyobb hozzáértést, tapasztalt kapitány 
szkezében viszont képesek betolyásalai az édi zart kimenetelét 


költekezünk. Beszéltem már olyan World of 
Tanks-játékossal, aki több százezer forintot 
költött el az elmúlt évek során. Legyetek 
nagyon óvatosak! 


Aki játszott már Wargaming játékkal, an- 
ak ismerős lehet a felállás. Négy hajótípus 
közül választhatunk menet közben: a für- 
ge rombolóknak elsősorban a felderítés a 

ő feladatuk, de a torpedóvetőkkel felsze- 
relt ladikok komoly károkat tudnak okoz- 

i a repülőgéphordozóknak vagy a böhöm 
csatahajóknak, már ha a közelükbe tud- 

ak férkőzni. A cirkálók a nagyobb hajókat 
hivatottak védelmezni, közepesen mozgé- 
konyak, és páncélozottak. A tengerek iga- 
zi urai a hatalmas csatahajók, ezek hordoz- 
zák a legnagyobb lövegeket, és néhány jól 
irányzott sortűzzel képesek elsüllyeszte- 

ni a kisebb hajókat. Nagyon jól páncélozot- 
tak, cserébe viszont lomhák, esélyük sincs 
a mozgékony rombolókkal szemben közel- 
ről. Az anyahajók némileg kilógnak a sorból, 
ezek ugyanis közvetlenül nem vesznek részt 
a tüzérségi párbajban, viszont a fedélzetü- 
kön állomásozó vadászok, vadászpombázók 
és felderítőgépek képesek arra, hogy meg- 
fordítsák a csata kimenetelét. 

A World of Warships Blitz jelen pillanat- 
ban közel száz hadihajót tartalmaz, de na- 
gyobb összegben le mernénk fogadni, hogy 
ez a szám belátható időn belül megduplá- 
zódik. Hat nemzet közül választhatunk: an- 
golok, franciák, németek, oroszok, amerika- 
iak és japánok oldalán törhetünk a tenge- 
rek meghódítására. Jelenleg az angolok és 
a franciák csak fizetős hajókkal képviselte- 
tik magukat, de ez a jövőben egészen bizto- 
san változni fog. 


A World of Warships Blitz kellemes já- 
ték, nagyon könnyű irányítani, elképesztő- 
en részletgazdagok a hajók, és kifejezetten 
jól néz ki a víz és a szigetvilág ábrázolása. 
Külön élmény a kis szigetek között bujkál- 
ni és az ágyú röppályáját kihasználva tá- 
madnhi a gyanútlan ellenfeleket. Folyamatos 
a pozitív megerősítés, egyetlen bejelentke- 
zés alatt kapunk legalább ötféle jutalmat. 
Hosszú távon azonban csak akkor lehet iga- 
zán élvezetes, ha találunk magunknak értel- 
mes társakat, akik értik a dolgukat, és tény- 
leg hajtanak a győzelemre. Sajnos nekem 
két meccsen is elvette a kedvemet a játék- 
tól az a néhány versenyző, aki csak beje- 
lentkezett a meccsre, és semmi mást nem 
csinált. Hiába feszült meg a hétből négy ka- 
pitány, esélyünk sem volt a győzelemre, ha 
a másik oldalon mindenki tette a dolgát. Et- 
től függetlenül érdemes vele tenni egy pró- 
bát, szerintem jobban irányítható, mint a 
World of Tanks Blitz, így nagyobb sikerél- 
ményt jelenthet. 


4 ingyenes harci játék 


önnyen irányítható 
- nagyon addiktív 


Ezt ne blitzceld el! 


XBOKONEX 
t ENHANCEÓ 


új ÉGUIRES INTERNET 


REGUIRES INTERNET 


MEGJELENÉS: 


c013.U2.22. 


ETI fel XBOXONE 


A 
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Wwww.pegi.info 


Teszt -. 


2 MIMIC HUNTER 


Tsz: IS ÁT KELLETT 
KÜZDENEM MAGAMAT A 
TUTORIALON, HOGY ÉLVEZ- 
HESSEM VÉGRE A JÁTÉKOT. A Mimic 
Hunterben egyszerűen muszáj időt szánni 
a legkönnyebbnek tűnő ugrások gyakorlá- 
sára is, mert a normál nehézségi fokozaton 
sem lehet büntetlenül átgyalogolni a tüs- 
kéken és az ellenségeken. De miről is van 
szó pontosan? A Mimic Hunter egy 2,5D 
akció-puzzle-platformer hibrid, amely- 
nek célja könnyűnek tűnik, de nem az: 
feljutni a torony tetejére. A magyar indie 
fejlesztőcsapat, az Angry Cat Studios által 
fejlesztett és kiadott játék sokkal többet 
tartogat, mint amennyit előre sejtet. Az 
eredetileg a GameJolt 2017-es Adventure 
Jam keretein belül két hét alatt összera- 
kott demó annyira megihlette a csapatot, 
hogy elkezdtek egy terjedelmes történetet 
építeni köré, majd egyre több ötletet és 
játékmechanikát pakoltak a játékba, míg 
végül megszületett a Mimic Hunter. 


u ( 

A játék alapvetően tehát egy platformer; 
egyre feljebb és feljebb kell lépkedni egy ha- 
talmas torony külső körfolyosóján. A tör- 
ténet szerint a legendás vadászmestert, 
Monsieur Ratimoussett irányítjuk, aki iz- 
galmas kalandra indul a veszélyes világban, 
hogy megkeresse régi mentorát, Barnabast. 
Utazásunk során nemcsak a csapdákon kell 
átevickélni, hanem meg is kell küzdeni a go- 
nosz szörnyekkel, vagyis mimicekkel, illet- 
ve nem utolsósorban rejtvényeket kell meg- 
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Remélem, 
. jól időzítettem" 


Vajon mit rejt 
a láda? 


MIMIC HUNTER 


oldanunk a továbbhaladáshoz. Összesen hét 
különböző tornyot kell legyűrnünk, hogy el- 
érjünk a történet végére, de az út számos ér- 
dekességet és meglepetést tartogat. 
Hősünk nem véletlenül legendás a játék 
ondavilágában: kardjával támadni és vé- 
dekezni is tud, de messziről is képes sebzést 
kiosztani, valamint varázslattal tudja véde- 
i magát. Szükségünk lesz tehát ügyesség- 
re és odafigyelésre, ha meg akarjuk ismer- 

i a Mimic Hunter történetét. Az irányítást 
gyanakkor szokni, sőt tanulni kell. Még a 
tapasztalt platformerjátékosoknak is meg- 
gyűlhet a bajuk a legprecízebb időzítések- 
kel, a megfelelő momentummal és az ug- 
rások, dupla ugrások szögeivel. A fejlesz- 
tőknek hála viszont a Tutorial toronyban 
ódunk van gyakorolni az egyes elemeket, 
hogy tényleg felkészülten vághassunk be- 
le a kalandba, ne pedig az első lépcsőn pró- 
báljuk kitalálni, melyik gomb mit csinál. 
Erősen ajánlott kontrollert használni, mert 
billentyűzettel kínkeservesen kivitelezhe- 
tőek a tökéletesen időzített mozdulatok. A 
gombkiosztást kedvünk szerint lehet felosz- 
tani, tehát a játék első kihívása nem a to- 
rony, hanem az irányítás megtanulása lesz. 


Ha ez megtörtént, belevághatunk a törté- 
netbe. A sötét és borzongató alapsztorihoz 
kiválóan passzol a kézzel rajzolt világ, és 

az aláfestő zene is megadja a hangulatot a 
Mimic Hunterhez. A stílusból eredően a fizi- 
ka és az animációk helyenként furcsák és da- 


: Vigyázz, 
, , csúszik! 


rabosak lehetnek, de ezek nem vesznek el a 
játék élvezeti értékéből. A hét tornyon ke- 
resztül folyó cselekményszál teljes végig- 
játszása alaphangon öt-tíz órát vesz igény- 
be attól függően, hogy normál, nehéz vagy 
veterán nehézségi fokon próbálkozunk. A 
komplex fizika és játékelemek miatt ez nem 
speedrunnereknek való játék, hiszen a kihí- 
vások teljesítése és a részletgazdag történet 
adja a Mimic Hunter fő erősségét. A több já- 
tékmódnak és a pályaszerkesztőnek (erről 
bővebben a dobozban) köszönhetően a le- 
hetőségek és a pályák tárháza gyakorlatilag 
végtelen, így unatkozni a sztorimód legyűré- 
se után sem fogunk - a játék tartalmas szó- 
rakozást nyújt azoknak, akik hajlandók időt 
áldozni az irányítás megismerésére. 


HARDVER 

Windows 7/8.1/10 (22 bit), Intel Celeron 
2 GHz, 2 GB RAM, Nvidia GeForce 400/ 
AMD Radeon 6000, DirextX 9.Oc, 1 GB 
szabad hely 


"4 egyedi humor és képi világ 
"4 hangulatos zene 
"4 részletgazdag történet 

- kissé nehézkes irányítás 

- helyenként furcsa fizika 


KIVI 
Hardcore platformer; 
nemcsak a történet, 
hanem az ugrások is 
izgalmasak. 


Pálya és autó kell a népnek 


- FUN PACK 


O Kiadó Bandai Namco Entertainment Fejlesztő Slightly Mad Studios 
Platformok PC, PlayStation 4, Xbox One Röviden Az egyébként is komoly 
zZ tartalom mellé kapunk még néhány autót, pályát és átfestést. PEGI 3" 


ÉLHETŐEN SENKI SEM 
h ! ZRE AZON, 

HOGY HOSSZÚ ÉVEK ÓTA 
TARTJA MAGÁT A DLC-KRE 
ALAPOZOTT TREND, MISZERINT 
DEHOGY TESZNEK A FEJLESZTŐK 
MINDENT BELE A VÉGLEGES 
JÁTÉKBA. Inkább meghatározott 
időnként foltozgatják a készterméket, 
ezzel próbálva meg újabb és újabb 
vásárlásokra ösztönözni a játékosokat. 
Természetesen mindenki szabadon 
dönthet afelől, hogy bedől-e ennek 
a kereskedelmi gyakorlatnak, vagy 
sem, és ad-e 3000 forintnyi eurót 
két pályáért, nyolc autóért és néhány 
átfestésért. 
A Fun Pack DLC tartalma - ha elte- 
kintünk a túlárazástól - nem rossz, 
hiszen megkapjuk a Circuit De Bar- 
celona - Catalunya Rallycross és a 
Classic Brands Hatch Rallycross pá- 
lyákat, amelyek a fejlesztőktől meg- 
szokott módon nagyjából az utolsó 
bokorig élethűen vannak kidolgozva. 
Nem hiányozhatnak a négykerekű- 
ek sem, és a játék igyekszik exkluzív 
tartalmakat villantani, így hajthatjuk 
Matthias Ekstrom Audi SI EKS RX 
guattróját, valamint Peter Solberg 
Citroen DSZ RX Supercarját, de 
azok is mosolyoghatnak, akik más- 
fajta kalandokra vágynak. Helyet ka- 
pott ugyanis Vaughn Gittin Jr. Ford 
Bronco Brockyja, ami egy offroad 
szörnyeteg, illetve a 900 lóerős Ford 
Mustang RTR Spec - 5D, egy any- 
nyira halálos gép, hogy akár az Alien 


filmekben is szerepelhetne. De ez- 

zel még nincs vége, hiszen ugyaneb- 
ből az istállóból érkezik a Mustang 
"66 RTR, valamint a big blockos V8 
Trans Am alapokra épített Mustang 
Fastback, amit Vaughn és az RTR 
csapat kifejezetten a Project Cars 
2-re hozott össze. 

Akinek mond valamit a B csoport, an- 
nak rögvest felcsillan a szeme, ha meg- 
tudja, hogy a DLC-be is sikerült néhány 
onnan származó járgányt betenni, hi- 
szen megkapjuk a Renault R5 Ma- 

xi Turbót, az Audi Sport guattro S1- 
et, valamint a Ford RS200 Evolutiont, 
amelyeknek a neve egyet jelent a fék- 
telen száguldással és a többször újra- 
indított versenyekkel. RO 


HARDVER 

Windows 10, Core i5 3450 3,5 GHz/ 
AMD-FX-8350 4.0 GHz, 8 GB RAM, GTX 
680, 50 GB szabad hely 


4 B csoport 

4 ismerős nevek verdái 

4 az alapjátékra jellemző profi kivitelezés 
.- sokba kerül 


RG 
Nyisd ki a tárcát, ez 
a lényeg. 


Teszt 


PROJECT CARS 2 - FUN PACK 
PROJECT CARS 2 - JAPANESE CAR PACK 


PROJECT CARS 2 [dates jdeg eV 


- JAPANESE CAR PACK 


O Kiadó Bandai Namco Entertainment Fejlesztő Slightly Mad 
LL. studios Platformok PC, PlayStation 4, Xbox One 
pa Röviden A rizsrakéták rajongói mosolyoghatnak. PEGI 3r 


LYAN NINCS, HOGY EGY 

AUTÓS JÁTÉKBÓL KIMA- 

RADJANAK AZ IGAZI JÓ 
JAPÁN VERDÁK. Vagy ha mégis, ak- 
kor a fifikás kiadó kitalálja, hogy majd 
egy DLC-vel szedi ki a pénzt a vá- 
sárlók zsebéből; és tényleg így tör- 
tént. Jó, azt azért tegyük hozzá, hogy 
a japán csomagért nem kell ész- 
vesztő árat fizetni, hiszen mindösz- 
sze 5 euróba kerül, bár ha hozzávesz- 
szük, hogy ezért valójában összesen 
10 megabyte-nyi tartalmat kapunk, 
akkor azért elég jól érezhető az a faj- 
ta kapitalista, mély pöcegödör, amely 
mostanában a játékipart jellemzi ezen 
a téren. De hagyjuk most a pukkado- 
zást, nézzük, mit kapunk 1500 forint- 
nyi európai fizetőeszközért. 
Annyi biztos, hogy ha már valamit kö- 
telességből össze kellett kalapálni 
ezért a kis pénzért, akkor az egyálta- 
lán nem sikerült rosszul, hiszen a cso- 
magban megtalálható a Honda Civic 
Type R Euro Spec (2016), a Honda 
284 Concept Car (2015), és ez főleg 
azért érdekes, mert míg előbbi for- 
máját igencsak jól ismerhetjük a szé- 
riaváltozatból, utóbbi elég durva kis 
szerkezet. Egy igazi méregzsák, ami- 
vel szinte képtelenség egyenesen ki- 
jönni a kanyarból, mégis remekül ve- 
zethető, igazán élvezetes autózást 
tesz lehetővé. Arról nem is beszél- 
ve, hogy a kinézete is elég egyedire si- 
került. 
A négyszereplős csomag másik két 
tagja a Nissan családból került ki, 


méghozzá olyan legendák képében, 
mint a Skyline GT-R (1991), valamint 
a 280ZX GTX (1981). Előbbiről kapás- 
ból eszünkbe juthatna a Halálos iram- 
ban, de ebben az esetben tévednénk, 
ugyanis korábbi generáció került a já- 
tékba, amelynek frontja még messze 
nem olyan markáns, mint a filmben 
szereplő 99-es GT-R R34-é. A 280ZX 
sem a sima szériapéldány, ez alkalom- 
mal a pályára optimalizált verzióval 
találkozhatunk. Végkövetkeztetésként 
annyit mondhatunk, hogy az öt eurós 
árért minőségben kifogástalan tar- 
talmat kapunk, de maga a tény, hogy 
mindezek nem kerültek be az alapjá- 
tékba, elkeserítő. 

RG 


HARDVER 

Windows 10, Core i5 3450 3,5 GHz/ 
AMD-FX-8350 4.0 GHz, 8 GB RAM, GTX 
680, 50 GB szabad hely 


"4 japán szegmens 

"4 valódi legendák 

"4 minőségi munka 

.- miért nem kerülhetett bele az 
alapjátékba? 

.- mikor lesz vége a lehúzós DLC-k 
korszakának? 


RG 
A japánok nem 


tudnak hibázni. 
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Teszt 


SOUTH PARK: THE FRACTURED BUT WHOLE - DANGER DECK 
MARVEL VS. CAPCOM: INFINITE CHARACTER PASS - PART 2 


SOUTH PARK: THE FRACTURED 
BUT WHOLE - DANGER DECK 


O Kiadó Ubisoft Fejlesztő Ubisoft San Francisco 
Platformok PC, PlayStation 4, Xbox One Röviden Az első DLC-ben 
Z tizenöt kemény harc teszteli ügyességünket. PEGI 18" 


EM LETT ROSSZ, DE ELSÖP- 

RŐ SIKERT SEM ARATOTT 

AZ ÚJ SOUTH PARK JÁTÉK. 
em tudta teljes mértékben azt hozni, 
amit elődje, nem volt annyira vicces, 
kicsit nehezen is állt össze, ami sokakat 
eltántorított a vásárlástól, csalódást 
keltett néhány rajongóban. Azoknak 
viszont, akik az elejétől a végéig kíván- 
csiak voltak a srácok új kalandjaira, még 
em ért véget a móka. A Season Pass 
árom DLC-t kínál, ezek közül az első 
és legszerényebb a Danger Deck, amely 
eginkább azoknak való, akik profinak 
érzik magukat a harcban, vagy épp 
gyakorolnának még. 
Mint így utólag már tudjuk (és bocsá- 
nat a lágy spoilerért), a dolgok úgy 
alakultak, hogy a Freedom Pals és 
Cartman alakulata már nem ellensé- 
gei egymásnak, ezért nyugodtan ha- 
verkodhatunk Tupperware-rel is, aki ki- 
talált egy gyakorlóprogramot. Tizen- 
öt kihívás elé állít minket, mindegyiket 
Mastermind fokozaton kell teljesíte- 
nünk, és nehezebbek, mint eddig bár- 
mi a játékban. Ha harcoltatok Mor- 
gan Freemannel, tudjátok, hogy nem 
volt könnyű legyűrni; na, a Danger Deck 
egyik kihívásában két fiatalabb énje 
(két egyforma kölyök körszakállal, be- 
esett arccal és pöttyökkel a szemeik 
alatt) kíséretében tér vissza, akik nem 
kevésbé szívósak. Máskor nagyon fi- 
gyelni kell az ellenfelek pozíciójára, vagy 
ahogy csak lehet, fagyasztást kell hasz- 
nálnunk. Tényleg minden ügyességün- 
ket, tudásunkat, a legjobb képességein- 
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4 games 


Képregényes dominancia 


MARVEL VS. CAPCOM: INFINITE 
CHARACTER PASS - PART 2 


O Kiadó Capcom Fejlesztő Capcom  Platformok PC, PlayStation 4, 
LL. Xbox One Röviden A Marvel vs. Capcom: Infinite pluszkaraktereket 
Z tartalmazó csomagjának második fele. PEGI 12" 


ket és csapattársainkat kell összegyűj- 
tenünk ahhoz, hogy minden kihívást 
teljesíteni tudjunk — a csomag decem- 
beri megjelenése óta az összecsapások 
felén sem jutottam túl sikerrel. 
Nem is biztos, hogy mindet végig aka- 
rom játszani. Lényegében nincsenek új 
ellenfelek, az új helyszínek önmagukban 
nem túl izgalmasak. A jutalom elég sze- 
rény, jelmezt, fogyasztható cuccot, erek- 
lyét lehet feloldani - ezek valódi értéke 
sokszor nincs arányban a kihívás mér- 
tékével. Aki azonban könnyűnek találta 
a csatákat, vagy pont azokat élvezte a 
legjobban a játékban, bizonyára szeret- 
ni fogja, amit most kap, és kihúzza vele 
az első teljes értékű, új sztorit tartalma- 
zó csomag érkezéséig. 


sem kispadozásra találták ki. Winter 
Soldier leginkább azoknak lesz ideális, 
akik távolról szeretik osztani a halálos 
pontosságú lövéseket. Apró furcsaság, 
hogy karaktermodelljét nem készítet- 
ték el jobbról és balról is, így akkor, ha 
esetleg térfelet váltunk vele, a harcos 
tükrözött képét látjuk - magyarul hiába 
volt eddig a jobb keze fémből, most hir- 
telen a bal karja helyén látjuk a protézist. 
Black Widow főleg gyors ütésekkel és 
rúgásokkal operál, a jó öreg Venom pedig 
remekül kombinálja a távolabbról indít- 
ható pókhálós támadásokat a közelharci 
akciókkal. Mondanom sem kell, mindnyá- 
jukhoz tartozik egy extra skin is, amely 
Venom esetében a legizgalmasabb: ő a 
képregényekből jól ismert Anti-Venom 


kinézetet választhatja. 


LETTEK OLCSÓBBAK A 

MARVEL VS. CAPCOM: 
INFINITE LEGÚJABB KARAKTEREI, 
MINT A KORÁBBI TRIÓ, MÉGIS 
SOKKAL SZÍVESEBBEN VÁSÁROL- 
JA MEG ŐKET AZ EMBER. Ennek 
az a végtelenül egyszerű oka, hogy ők 
bizony nem voltak benne az alapjátékban, 
nem találkozhattunk velük a kampány 
során, Így nincs is lehúzásszaga a DLC-be 
tuszkolásuknak, még úgy sem, hogy 
továbbra is szégyentelen a beárazásuk. 
Azt már én is hajlandó vagyok elengedni, 
hogy X-Men-szereplőkre várjak, ebben 
a játékban a jelek szerint sosem fogja 
kiereszteni adamantiumkarmait Rozso- 
mák/Farkas/Logan, most viszont pont 
a képregények szerelmesei örülhetnek, 
a Capcom-rajongók pedig hoppon 
maradnak. A három új játszható karakter 
ugyanis mind a Marvel képregények lap- 
jaiból ugrik át egy könnyed ütésváltásra 
a Marvel vs. Capcom: Infinite-be. Black 
Widow és Winter Soldier már a karon 
ülő gyermektől a Sas-kabaréra nosztalgi- 
kus mosollyal visszatekintő nagymamáig 


Es FILLÉRREL SEM 


Paca 


HARDVER 

Windows 7 (64 bit), Intel Core i3-4160 
3,6 GHz, 6 GB RAM, Nvidia GeForce GTX 
480/GTX 570/GTX 670, DirectX 11, 59 
GB szabad hely 


HARDVER 
Windows 7 (64 bit), Intel Core i5 2400/ 
AMD FX 4320, 6 GB RAM, Nvidia Ge- 
Force GTX56OTI/AMD Radeon HD 7850, 
20 GB szabad hely 


4 kemény kihívások mindenki számára ismert képregényhős. 4 valóban új karakterek 
B ötletes nehezítésel A harmadik szereplőt, Venomot sem kell Gmindegyikükköz jer edrakmézet E 
mi Fi bemutatni azoknak, akik kettőnél több k. 
.- megint újrahasznált ellenfelek E § z .— borsos ár 
- Pókember képregényt olvastak, vagy —  ———————— —  —,———— 
.- gyenge jutalmak .- egyáltalán nem kapunk Capcom hőst 


nincsenek elzárva az internettől, hiszen 
mostanában a legváratlanabb helyekről 
is az új, Tom Hardy-féle Venom mozi hírei 
ugrottak az arcunkba, mint megannyi 
éhes szimbionta. Mindhárom karakter 
kompetens harcosként vethető be, de ez 
cseppet sem meglepő, az előző hármast 


PACA 
Csak a legkemé- 
nyebb harcosoknak. 


CSIRKE 

Értük már könnyeb- 
ben nyílik meg a 
pénztárca. 


Driftelés és trükközés az ürben 


ORBITAL RACER 


Kiadó Movie Games Fejlesztő Pawel DywelSkiI 
Platformok PC Röviden Sajátos hangulatú, űrhajós versenyszimulátor, 


ÉPZELJÜK EL A MARIO 
KART ÉS EGY KOMOLY 


VERSENYSZIMULÁTOR 
ÖTVÖZETÉT: NAGYJÁBÓL EZ AZ 
ORBITAL RACER. Ne tévesszen meg 
senkit, hogy csak egy single player 
indie címről van szó. Ugyanis ebben 
a szimulátorban még a rutinos ver- 
senyzőket is megizzasztja első körben 
a komplex irányítás, később pedig az 
egyre nagyobb kihívásokat tartogató 
pályák és a mesterséges intelligencia 
által vezérelt ellenfelek. Az Orbital 
Racer az első indítás során feldobja a 
lehetőséget, hogy válasszunk az Action 
vagy a Simulation élmények közül. Aki 
csak egy lazább versenyzésre vágyik, 
szavazzon nyugodtan az előbbire. 

Az irányítás könnyebb, a fizika nem 
büntet annyira, és az ellenfelek sem 
aláznak meg már a második kanyar- 
ban. Aki viszont a kihívásokat keresi, 
vágjon bele a szimulációba. Ebben 

a módban a realizmusé a főszerep 
(persze attól eltekintve, hogy kis, 
szupergyors űrhajókkal száguldozunk 
a Naprendszerben). A hajókra nagyon 
oda kell figyelni, mert egy félreidőzí- 
tett kigyorsítással vagy nem megfelelő 
alkalommal elhasznált boosterrel 
hamar több száz méterre sodródva 
találjuk magunkat a felrajzolt pályától. 
A többi versenyző pedig még a 
legkönnyebb nehézségi fokozaton sem 
hibázik nagyokat, tehát érdemes időt 
fektetni az irányítás megtanulásába. A 
játékban egyébként ezt megtehetjük, 
a repülőiskolában. Ha pedig felké- 


§ amelyben a gépünk összes apró mozzanatát is irányíthatjuk. PEGI N/A 


szültnek érezzük magunkat, akkor pár 
gyakorlóverseny után el lehet kezdeni 
a karriermódot is. Itt nyolc különböző 
helyszínen - a Föld atmoszférájától 
kezdve a Jupiter holdjaiig — összesen 
24 pályán hasíthatunk végig, és mivel 
az űrben vagyunk, ezek nem pusztán 
egyszerű körök, hanem éles kanya- 
rokkal teletűzdelt, őrült szerpentinek. 
Szerencsére a HUD egyszerű és letisz- 
tult, így a legfontosabb infókon mindig 
rajta tudjuk tartani a szemünket. Ösz- 
szességében az Orbital Racer nagyon 
komoly szimulátor, amely a zsáner 
rajongóinak, de a könnyített módnak 
hála a kezdőknek is sok kihívást és 
élményt tartogathat. 

Kiv 


HARDVER 

Windows 7/8/10, Intel i5 4210H/AMD 
Phenom II X4 980, 4 GB RAM, GeForce 
GTX 690M (4 GB)/Radeon R9 M375X(4 
GB), 8 GB szabad hely 


4 testre szabható, részletes irányítás 
"4 komoly szimulációmód 

4 szép grafika 

.- viszonylag kevés tartalom 

.- unalmas karriermód 

.- kisebb bugok és optimalizálatlanság 


KIVI 

Hangulatos, nehéz, 
jól néz ki, csak 
gyorsan egyhangúvá 
válnak a versenyek. 


Teszt 


ORBITAL RACER 
BOUNCY BOB 


BOUNCY BOB 


Kiadó Universal Games, PlayWay Fejlesztő All Those Moments 
Platformok PC Röviden Jópofa indie platformer, amelyben egyetlen 
z gombot nyomkodva ugrándozunk, és irtjuk a szörnyeket. PEGI N/A 


SUPER MARIO ÓTA TUD- 
A- HOGY A RAJZOLT 

SZÖRNYEKKEL ÚGY A LEG- 
KÖNNYEBB ELBÁNNI, HA A FE- 
JÜKRE UGRUNK. Nincs ez másképp 
a Bouncy Bob című indie csodában 
sem, amelyet egy apró, mindössze há- 
rom lengyel fejlesztőből álló brigád, az 
All Those Moments készített. Főhő- 
sünk egy gnóm, Bouncy Bok, aki leg- 
inkább egy absztrakt zoknibábra ha- 
sonlít, és jó magasra tud ugrani, apró 
karjaival vadul csapkodva pedig rö- 
vid ideig akár repülni is képes. Miu- 
tán a tutorialban megtanuljuk a mind- 
össze egyetlen gombot igénylő irányí- 
tást, kezdődhet is a 16 pályán átívelő 
egyjátékos kaland, amelynek során hő- 
sünknek az életére törő élőhalottakkal 
és más rondaságokkal kell megküz- 
denie. Bouncy Bob nem tud szabadon 
mozogni, ide-oda ugrándozva harcol, 
és ellenfeleinek fejére pattanva pusz- 
títja el őket. Az egyes szinteken folya- 
matosan megjelennek a rémségek, de 
szerencsére nem az a cél, hogy mindet 
visszaverjük, bőven elég, ha csak any- 
nyival végzünk, amennyi a követke- 
ző aréna feloldásához szükséges. Sok- 
féle, különböző tulajdonságokkal ren- 
delkező lénnyel találkozunk, amelyek 
között akad egy-két igazán durva el- 
lenfél, ráadásul néha még a pálya is 
megnehezíti dolgunkat tüskés csapdá- 
ival. Szerencsére a felszedhető power- 
upok könnyítenek egy kicsit a játékon, 
segítségükkel például visszakaphatjuk 
elvesztett életerőnket, vagy épp egy 


villámburok jelenik meg körülöttünk, 
amely elpusztít mindenkit, aki hozzá- 
ér. A dizájn ugyan minimalista, de lát- 
ványosak a rajzolt tájak és karakterek, 
illetve a zenei aláfestés is sokat dob a 
hangulaton. Hibákkal nem igazán ta- 
lálkoztam, viszont néhol meglepően 
nehéz a játék, főleg akkor, ha már erő- 
sebb ellenfelekkel nézünk szembe, és 
használható power-upok híján egyet- 
len fegyverünk az össze-vissza patto- 
gás. Nagyjából egy óra alatt teljesít- 
hető az egyjátékos rész, online sajnos 
nem játszhatunk, létezik ugyanakor 
helyi többjátékos mód, így akár né- 
gyen is együtt kalandozhatunk a hat 
különálló multiplayer pályán, mindeh- 
hez pedig elég egyetlen billentyűzet. 
Gucs 


HARDVER 

Window XP SP3/Vista/7/8, Core 2 
Duo 2,0 GHz CPU, 2 GB RAM, GeForce 
9800GT 512 MB GPU, 500 MB szabad 
hely 


4 hangulatos látványvilág 
"4 fülbemászó dallamok 

4 szórakoztató játékmenet 
.- néha frusztráló nehézség 
.- nincs pályaszerkesztő 


GUCS 
Nemis olyan 


egyszerű a pat- 
togás, mint hinnénk. 
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Mit vegyek, hajót akarok magamnak? 576 


nél [dl ps w pű 
JÁTÉK izét 
TANACSADO 
LIMITÁLT KIADÁSOK 


B ERITANNIA LIMITED EDITION MESET 


Dombornyomott, limitált kiadású SteelBook" 


Kétoldalas poszter 
a kampánytérképről 


Művészeti kártya öt frakció 
vezérével és életrajzukkal. 


RENDELD ELŐ 


Ugyan egy ideje már megjelent az előzményeket elme- A Total War Saga részei a méretüket tekintve a ki- Szokatlan ajánlat ez a kontroller, hiszen hardverekből 
sélő Life is Strange: Before the Storm utolsó epizódja, —  egészítők és a teljes értékű folytatások közti furcsa ritkábban látunk játékhoz kapcsolódó különkiadásokat, 
a Sguare Enix ezúttal is készült egy kis extrával azok- zónában helyezkednek majd el, de ennek egy pozi- mint szoftverekből valamilyen extrával megfejelt csoma- 
nak, akik megvárták a dobozos verziót. A limitált ki- tív hozadéka biztosan lesz. Az első rész, a Thronesof gokat. A Sea of Thieves élénk színei megihlették a Mic- 
adást egy művészeti albummal és a játék zenéit (ame- Britannia limitált kiadását viszonylag baráti áron sze-  rosoft tervezőit is, így egy olyan kontroller is megjelent a 
lyek oly fontosak a lázadó fiatalok önkifejezésében) rezhetjük majd meg, ennek fémtokjában a játék mel- játékhoz kapcsolódva, amely a sötétlila borítást, a sötét- 
tartalmazó CD-vel fejelték meg. Valamint egy bónusz- lett egy poszter formájában megtaláljuk majd a játsz- ben zölden világító koponyát és a kincseket szimbolizáló 
epizódot is kapunk Max főszereplésével az új Mixtape ható terület térképét, illetve a választható frakciók ve- . aranyravaszt úgy ötvözte, hogy az elsőre nehezen össze- 
mód és az eredeti Life is Strange első része mellett. zetői közül néhányat egy-egy művészeti kártyán. illő színek is kifejezetten kellemes elegyet alkotnak. 


FÜGGETLEN CSAPATOK, NAGY REMÉNYEK 


gaz, a cseh Warhorse Studios tagjai között számos, Sokan kritizálták Az Electronic Arts saját játékait az A Psyonix csapatának már nem kell bizonyítania, 
AAA játék készítésében szerzett tapasztalattal is bíró utóbbi években a folytatásokra hagyatkozó politikájuk hogy kiváló játékötlettel álltak elő, de a PC, a PS4 és 
szakember található, a rajongók segítségével kezdtek miatt, de az EA Originals program segítségével a kiadó az Xbox One után Nintendo Switchre is kiadták az 
neki a Kingdom Come: Deliverance készítésének. Így pe- befektetett néhány indie csapat projektjébe is, ennek ke- autós focit, a dobozos kiadásba pedig néhány DLC-t 
dig olyan hardcore rendszerekkel is megpakolhatták a retében támogatták a rendkívül kreatív kooperatív meg- " is bedobtak ráadásként. A hibrid konzolra kiadott 
Zsigmond király felemelkedése alatt játszódó szerepjá- oldásokat alkalmazó A Way Out elkészítését. A konzo- port emellett technikai szempontból is megvillant- 
ékot, amelyeket a nagy kiadók közül sokan valószínűleg — lok jelenlegi generációjára ráadásul dobozos formábanis ja a csapat tudását, hiszen még hordozható módban 
úl rizikósnak találtak volna, miáltal egy rendkívül komp- megjelentetik a két börtönszökevény sztoriját, így még is játszhatunk osztott képernyőn ketten, idővel pedig 
ex harcrendszerrel és sok más, a valószerűséget szolgá-  többekhez eljuthat a játék, amely az osztott képernyős ez a változat is részese lesz a platformok közti online 
ó mechanizmussal találkozhatunk a játékban. multiplayer műfajban mutat néhány újdonságot. rendszernek, amelyen a stúdió dolgozik. 
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FALLOUT 4 VR PRO EVOLUTION SOCCER GRAN TURISMO SPORT 
GS N/A 2018 GS 2017. NOVEMBER - 7596 
ÁR: 18 990 FT GS 2017. OKTÓBER - 8596 ÁR: 20 990 FT 


ÁR: 14 990 FT 

A legújabb PES továbbra is a legrealiszti- 
kusabb focis élményt nyújtja generációján 
belül. 


Annak ellenére, hogy a játékosok egymás 
elleni versenyére találták ki, a lélegzet- 
elállítóan szép GT Sport a rajt óta jobb 
karriermódot is kapott. 


Ha az eddigi VR-játékokat túl rövidnek 

találtad, a Bethesda RPG-je megadja a 

lehetőséget, hogy hosszú órákra elvessz egy 
másik világban. 


TOTAL WAR: WARHAMMER II JUST DANCE 2018 OKAMI HD — 
GS 2017. OKTÓBER - 8796 GS 2018. JANUÁR - 7996 GS 2018. JANUÁR - 9496 
ÁR: 13 990 FT ÁR: II 999 FT ÁR: 7990 FT 


A játéktörténelem talán leggyönyörűbb 
akció-platformerét már a jelenlegi konzolge- 
" neráción is bepótolhatod, ha eddig valahogy 
kimaradt volna. 


Az egyik legnépszerűbb partijáték nem 
hagyta hátra az előző konzolgenerációt, így 
a negyven új slágerre is rázhatjuk. 


S A trilógia második epizódja négy izgalmas új 
fajt és két érdekes kampányt is hoz a két rész 
térképének egyesítésével. 


(I! BATTLEFIELD 1 REVOLUTION CARS 3:DRIVEN TO WIN SHADOW OF THE 
"a: . EDÍTION GS 2017. JÚLIUS - 7096 COLOSSUS 
GS N/A ÁR: 14 490 FT GS 2018. FEBRUÁR - 9696 
ÁR: 16 990 FT A Verdák játékban nemcsak Mario Kart- ÁR: 12 999 FT 


szerű versenyek, hanem ugratók, nitró és 
látványos trükkök tömkelege is vár. 


Már akár 4K-ban is legyűrhetjük a ház- 
tömbnyi ellenfeleket az Ico és a The Last 
Guardian alkotóinak felújított változatú 
klasszikusában. 


Még mindig nem késő a DLC-khez való 
korai hozzáférés miatt az első világháborús 
Battlefield felturbózott kiadását választani. 


THE ELDER SCROLLS V: 
SKYRIM VR 

GS 2018. JANUÁR - 8096 

ÁR: 20 990 FT 

Skyrim tájai fenséges látványt nyújtanak 
a virtuális valóságban, ráadásul egy csuk- 
lómozdulattal varázsolni sem mindennapi 
élmény. 


SUPER MARIO ODYSSEY 

GS 2017. NOVEMEBER - 9095 

ÁR: 17 999 FT 

A gyűjtögetős platformer műfaja még 
mindig nem ment ki a divatból, sőt a tavalyi 
év egyik legkreatívabb játékát köszönhetjük 
neki. 


MONSTER HUNTER WORLD 
GS 2018. JANUÁR - 9196 

ÁR: 18 990 FT 

Több kézikonzolos rész után végre multiplat- 
form lett a sorozat, így többekre várnak 
izgalmas bossharcok és lootgyűjtögetés. 


R HUNTER 
SÚR M 


VR 


ASSASSINS CREED XENOBLADE CHRONICLES 2 DOOM VFR 
ORIGINS GS 2017. DECEMBER - 7590 GS 2017. DECEMBER - 8396 
GS 2017. NOVEMBER - 9296 ÁR: 18 999 FT ÁR: 9490 FT 


ÁR: 18 990 FT 

Egy év kihagyás után valóban megújulva tért 
vissza az AC egy rendkívül izgalmas világgal 
és alaposan átgyúrt harcrendszerrel. 


Ismét egy óriási szerepjátékot kaptunk, 

a hatalmas világ és a számtalan küldetés 
mellett pedig taktikus harcrendszer szóra- 
koztat majd. 


A 2016-os Doom pörgős hangulatát és 
a nonstop akciót sikerült hányingerkeltés 
nélkül átültetni a virtuális valóságba. 


"I FORZA MOTORSPORT 7 LOST SPHEAR : STARTREK BRIDGE CREW 
A7 — CS 2017 OKTÓBER - 8296 GS 2018. FEBRUÁR - 6596 GS 2017. JÚNIUS - 7496 
Eoszati 4 ÁR: 20 990 FT ÁR: 14 990 FT ÁR: 15 990 FT 


A Tokyo RPG Factory ismét rendkívül 
izgalmas sztorival állt elő, ráadásul 
harcrendszerüket is továbbfejlesztették 
az I Am Setsuna óta. 


Sok érdekes magányos élmény után a 
Ubisoft megmutatta, milyen lehetőségek 
rejlenek a csapatos VR-játékokban. 


Adott az Xbox One-ból és az X-ből is a maxi- 
4 mumot kihozó látványvilág és az elképesztő 
autófelhozatal, így a versenyzők garantáltan 
jól szórakoznak. 


Metal Gear Survive február 23. 
Sword Art Online: Fatal Bullet február 23. AV, 


Final Fantasy XV: Royal Edition március 6. FINILTENTÉL IT 
Final Fantasy XV Windows Edition március 6. JÚ 
Life is Strange: Before the Storm Limited Edition március 6. 

Scribblenauts Showdown március 9. 


Hardveres okosságok, tippek, tesztek és vásárlási tanácsok 
a komponensektől kezdve egészen a perifériákio 


HARDVER 


Kinalás szélén a Vega? 


Bajban az 
AMD Radeon 


Belegondolni is szörnyű, de egyelőre úgy fest, a videokártyák piaca jelenleg nem két- 
szereplős. Próbáljunk csak meg rákeresni az árukereső oldalakon vagy a szaküzletek- 
ben az AMD Radeon modellekre: nem igazán találunk egyetlen 50 ezer forint felet- 
ti, vagyis RX560-nál erősebb kártyát sem, kizárólag Nvidia GeForce-okat. Az RX570 
és 580, valamint a Fury változatok már régen nem kaphatók, de a legújabb, tavaly 
augusztusban bemutatott Vega 56 és 64 is hiánycikk, olyannyira, hogy még előren- 
delést sem vesznek fel rájuk a kereskedők. Pedig az új GPU jól sikerült, a HBM2-es 
edélzeti memóriarendszerrel kiegészítve a GTX 1070/1080 teljesítményét hozza 
nár referenciabeállításokon is. A kártyagyártó partnerek azonban sokáig nem kap- 
tak megfelelő GPU-szállítmányt, így az egyedi hűtéssel és gyári tuninggal felvérte- 
zett modellek hiányoztak a piacról. Időközben az is világossá vált, hogy a Vega GPU 
kriptobányászatban minden képzeletet felülmúl, ezért megindult a felvásárlás, és ha- 
nar elfogytak a Vega kártyák még jelentősen emelt árakon is. 
Jelenleg egyetlen verzióban lehet nagy nehezen Vega-alapú Radeon VGA-t fel- 
ajtani, ez pedig a méregdrága Frontier Edition. A 16 GB-os modell játékok alatt 
tem sokkal gyorsabb, mint az eredetileg 200 ezer forinton indult Vega 64, azon- 
ban 550 ezer forintba kerül, így pedig nem ajánlható egyetlen gamer-PC-be sem. 
Vagyis úgy néz ki, egyhamar nem fogunk Radeon Vega videokártyát találni a bol- 
tokban, az AMD - hogy növelje bevételeit - minden elkészült GPU-t a Frontier 
Edition modellekre szerel. Csak remélni tudjuk, hogy mindezt azért teszi, hogy a 
következő generációs GPU a gamerek számára is kellemes meglepetés legyen, és 
legalább olyan ádáz harc robbanjon ki a VGA-piacon, mint az Core-Ryzen össze- 
csapással a processzorok világában. 
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Már lehet saját lángszóród 


A Tesla, az űrjárművek és a szupergyors föld alat- 


44 


"HEBERING COMPANY 
6 ——— gy 


WE 


ezért ígéretéhez híven Elon Musk el 


pl Hi BR I ! 


készítette a lángszó- 


onságosabb lángszóróját, illetve a hirdetésben nem is 


ti közlekedés mellett arra is futotta Elon Musk idejé- 
ből, hogy a The Boring Company égisze alatt elkészítsen 
egy lángszórót. A sokak által már csak szimplán Vas- 
emberként emlegetett milliárdos még tavaly tett egy 
olyan ígéretet, hogy ha sikerül a cég logójával (magya- 
rul: unalmas vállalat) ellátott baseballsapkából 50 ezret 
eladnia, készít egy lángszórót. A sapka persze el is kelt, 


rót, amely valóban egy fegyver, lángot is szór, de azért 
nem olyan nagyot, mint például a játékokban használha- 
tó változatok. Az igazi meglepetés, hogy be is indult az 
előrendelés, amelynek keretében bárki jelentkezhet egy 
ilyen eszközért 500 dollárért cserébe, hogy aztán áp- 
rilisban a postás meghozza a saját lángszóróját. Elon 
Musk cége úgy hirdeti a fegyvert, mint a világ legbiz- 


köntörfalaz, mindjárt elárulja, hogy ez nagyon jól néz ki, 
de jelentősen túlárazott a többi, hasonló eszközhöz ké- 
pest. Néhányan azzal viccelnek, hogy a színfalak mögött 
a milliárdos egy zombiapokalipszist készít elő, valójában 
a sapka és a lángszóró eladásaiból befolyt összeget tel- 
jes egészében a föld alatti közlekedés forradalmasításá- 
ra fordítja a cég. 


Idén érkeznek a javított Chipék 


Biztonságos Intel 
CPU-K 


Ahogy azt a mi tesztünkben is olvashatjátok (88. oldal), a Meltdown 
és Spectre sebezhetőségek miatt hatalmas a botrány, amelynek 
egyik főszereplője az Intel. A processzorok sok-sok generációra 


visszamenőleg tartalmazzák a biztonsági rést, amit egy ideig pró- 
bált eltitkolni az Intel, majd később több, rossz döntést is hozott. 
A javítás sem oldott meg mindent, sőt, sok PC éppen a frissítés 
hatására vált megbízhatatlanná. Az Intel jelenleg ott tart, hogy 
nem javasolja az általa készített javítás telepítését, helyette a Mic- 
rosoft sietett a bajbajutott felhasználók megsegítésére, és készí- 
tett egy ideiglenes, szoftveres foltozást. A chipgyártó most azt 
ígéri, hogy 2018-ban elkészülnek a hibátlan, biztonságos procesz- 
szorok, de sajnos ezekről többet még nem lehet tudni, ahogy arról 
sem, hogy miként tervezi kompenzálni a régebbi CPU-k tulajdono- 
sait. Többen perbe is fogták az Intelt, az eljárások lezárultáig va- 
lószínűleg nem is tudunk meg többet. 


INTEL(R) COREm jz 


7-6700K 


SA2BR 4.BOGHZ 


15238667 (6) 


Teis bányász vagy 


A kriptovaluta-bányászathoz egyetlen dolog- a YouTube-ra is felkerültek, amire a TrendMicro 
ra van szükség: erőforrásra - ebből pedig szakértői bukkantak rá. Gyanússá vált ugyan- 
sohasincs elegendő, ezért a bányászok újabbés is, hogy a videomegosztó oldalt betöltve lát- 
újabb trükköket eszelnek ki a gyors és könnyű ványosan, 80 százalék fölé ugrott a CPU-hasz- 
pénzszerzés reményében. A látványos, kárté- nálat, vagyis amíg a videókat néztük, gépünk 
kony, de céltalanul pusztító vírusoknak márré- kriptovalutát bányászott ismeretlenek számá- 
gen leáldozott, manapság a lopakodó és/vagy ra. Noha ezt a támadást már azonosították 
direkt módon pénzszerző támadások korát él- és hatástalanították, ezenfelül még számtalan 
jük, amelyeknek elsődleges támadási felületeaz más módon igyekeznek minél több kliensgép 
internet, azon belül is a weboldalak. Ezt hasz- szabad kapacitását saját céljaik elérésére - je- 
nálták ki élelmes bányászhackerek is, akik sike- "len esetben bányászatra - kényszeríteni a hac- 
resen megfertőzték a DoubleClick reklámplat- kerek. A legjobb, amit tehetsz, ha éber vagy, 
formot, ezzel láthatatlanul bányászszkripteket használsz védelmi szoftvert, és a webes tartal- 
csempésztek ártatlan hirdetésekbe. Ezek aztán makat monitorozod, illetve szűröd. 
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Mélyvíz 


2 AZ ELSŐ MAX-O0 NOTEBOOK 


Az első Max-O notebook 


GAMER-PC A JÖVŐBŐL 


AJSZÁLPONTOSAN IDŐ- 
Ki ZÍTETT, ELŐRE KISZÁMÍ- 

TOTT ÜTEMTERV SZERINT 
FEJLESZTIK A PC-GYÁRTÓK 
ÚJABB ÉS ÚJABB GENERÁCIÓS 
SZÁMÍTÓGÉPEIKET. Néhány évente 
azonban érkezik egy-egy olyan újdon- 
ság, amely nem illeszkedik bele ebbe a 
mérsékelt haladási ütembe, és látvá- 
nyosan megelőzi korát. 2017-ben ezt a 
szerepet az Nvidia Max-G dizájnja sze- 
rint készült Asus RoG Zephyrus kap- 
ta. A notebook éppen egymillió forint 
alatt kapható, ami rengeteg pénz, ám 
cserébe kívül-belül lélegzetelállító. Az 
alumíniumból készült, prémium gép- 
ház egyedi kialakítású, a RoG-jelet le- 
számítva nem díszíti más a fedlapot, 
és éppen ettől elegáns. A hűtéshez ko- 
moly légkiömlő nyílásokra van szükség, 
ilyet viszont a Zephyruson nem talá- 
lunk egészen addig, amíg a fedelet fel 
nem nyitjuk. Ekkor a zsanér alatt a gép 
alja elemelkedik az asztal lapjától, és 
láthatóvá válik az extra szellőző, amely 
még egy piros világítást is kapott. 
A Zephyrus egyedi kialakítása kinyit- 
va még szembetűnőbb, ugyanis a bil- 
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lentyűzet alulra költözött, ahol normál 
esetben a touchpadet szoktuk találni. 
Ez utóbbi jobb oldalra került, és a szo- 
kásosnál sokkal keskenyebb lett, hogy 
a billentyűzetet ne kelljen túlságosan 
kicsire méretezni. A felső részen egy 
átlagos vastagságú kávával körbevett, 
full HD felbontású IPS-kijelző fogad 
csodálatos fényerővel és képminőség- 
gel. Már a cikk elején elárultuk, hogy 
erős gamernotebookkal van dolgunk, 
és miután a prémium kategória fel- 

ső szegmensében járunk, nem is olyan 
meglepő, hogy G-Sync-technológia al- 
kalmazására is képes a 120 Hz-es fris- 
sítésű panel. 


A MAX-O TITKA 

Nem titok a touchpad és a billentyűzet 
szokatlan áthelyezésének oka: odabent 
az elérhető legerősebb hardver tanyá- 
zik. A 17 mm-es vastagság dacára egy 
GeForce GPU került a gépbe, még- 
hozzá a Max-a irányelv szerinti GTX 
1080-as chip a maga 8 GB VRAM- 
jával. Ez hatalmas bravúr, amihez per- 
sze az Nvidia segítségére is szükség 
volt: az itt található chip egyedileg vá- 


e ELLELLEEK 


logatott, nyomott fogyasztású csúcs- 
GPU. S ha már gamernotebooknak 
szánták az eszközt, nem maradhatott 
ki belőle a teljes értékű Intel Core í7- 
770OHG processzor sem, illetve a 16 
GB RAM és az 512 GB-os Samsung 
NVMe PCIle SSD. 
A végeredmény egy ultrabook- 
méretekbe sűrített csúcskategóriás 
gamernotebook, előbbi eleganciájával 
és utóbbi erejével. A mérnöki bravúr 
enyűgöző, a notebookok jelenlegi fej- 
ettségi szintjénél sokkal jobb cmf/tel- 
jesítmény elérése érdekében azonban 
némi áldozatot kellett hozni (az áreme- 
ésen túl is), ez pedig beárnyékolja a 
Zephyrus ragyogását. 


MÉRET VS. ÉSZSZERŰSÉG 

Az elegáns külső, a trükkös zsanér, 

az RGB háttérvilágítású billentyűzet 
és a tapipad áthelyezése mind egye- 

di megoldás, és kissé tartottunk is tő- 
lük, mert az ilyen radikális változtatá- 
sok miatt általában sokáig tart elérni a 
megszokott komfortszintünket, és ké- 
nyelmesen használni a gépet. Az áthe- 
lyezett billentyűzet azonban természe- 


tesen használható, a jobb 
töztetett touchpad pedig 


oldalra ki 


öl- 


úgyszintén 


gyorsan megszokható. Ennél nagyobb 


gond, hogy a vékony gép 


tapipadot érintőfelületes 
résszé - ekkor a jól ismer 


nos, de jól is néz ki. 


az erős CPU-GPU pá 
degen tartani. A gépnek 
kellőképp felmelegszik já 


jellemző a billentyűzetre. 
torok jó munkát végezne 


így túlmelegedéstől még 
közben sem kell tartanur 
fontosabb, 
a Zephyrus nem külö 
gos, és ha már a hangról 
a hangzás a vékony gép 


apos gombok útja nem túl hosszú, 
keskeny touchpaden pedig nehézke- 
sebb a gyors oldalmozgás. 
numerikus rész is, ugyana 
sen, egyetlen gombbal átválthatju 
numerikus 

elrendezés 
világít a felületen, ami nemcsak ha: 


tása közben, ám ez szere 


hogy a szélzaj 
ösebben ha 


áz miat 


Hiányzil 


ez a rész 
ékok fut 
csé 


k,ésaso 


hőcsövet is ügyesen tervezték meg, 
stresszteszt 


k. Ennél 
t leszám 


beszélü 


áz ellené 


a 
a 


K da 


kkor ötlete- 
ka 


sz. 


A billentyűzet feletti üres rész rejti a 
kétventilátoros, extrém hűtés 
rost hivatott hi- 


, amely 


e 
je 


e nem 
A ventilá- 


K 


is 
ítva 
n- 
ki 
re 


Ár 
Web 


Processzor 
GPU 


RAM/háttértár 

kijelző 
Kártyaolvasó/ujjlenyomat-olvasó 
Videokimenetek 

LAN/WLAN 

Csatlakozók 

éret/tömeg 

AIDA64 CPU Guyeen/PFPU Julia 
PCMark8 


3DMark (Fire Ultra/Extreme/Normal) 
3DMark Time Spy 

CineBench R15 

CrystalDiskMark olvasás/írás 

ért üzemidő (PCM8) 


Bootracer 


etro Last Light Redux 


Doom 


Rise of the Tomb Raider 


Unigine Superposition (1080p 
Extreme/4K Optimized) 


Asus RoG Zephyrus 
949 900 Ft 


asus.hu 
Intel Core i7-7700HG 


Nvidia GeForce GTX 1080 8 GB 
(1227-1366 MHz) 


16 GB DDR4A/512 GB PCle SSD 
15,6", FHD, matt, IPS, 120 Hz, G-Sync 
x/x 
TB3, HDMI 2.0 
N/A/ Wi-Fi actBT4A.1 
1xTB3, 4xUSB 3.0, jack 
379x262x169-179 mm/2,25 kg 
41341/28771 pont 
5008 pont 
4023/7595/13740 pont 
5437 pont 
735 cbs 
8369/1066 MB/s 
88 min 
BTS 
TS S:TOS 
IZ6 7 TBS 
TAZATOS 


3527/2196. pont 
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fi 34) A ZEPHYRUS EGY? 


ULTRABOOKM 


ERETEKBE 


SÜRÍTETT CSUCSKATEGŐRIÁS 
GAMERNOTEBOOK, ELŐBBI 
KEGANCIÁJÁVAL ÉS UTÓBBI 


EREJEVEL 


hozza a gamernotebooktól elvárha- 
tó szintet. 
A mérések során kifejezetten arra vol- 
tunk kíváncsiak, hogy a Zephyrus ké- 
pes-e azt a teljesítményt nyújtani, amit 
egy normál méretű, hasonló belső- 

vel szerelt gamernotebook. A készü- 
lék átlagos teljesítménye el is éri a kí- 
vánt szintet, a játéktesztek azonban 
más képet mutatnak. Hiába ugyanis a 
hatékony hűtés, a trükkös, nagymére- 
tű légbeömlő és az egyedileg váloga- 
tott GPU, a melegedés csökkentése ér- 
dekében vissza kellett fogni a 3D-telje- 
sítményt, azaz jelentősen csökkenteni 
a grafikus chip órajelét. A játékok ettől 
még szépen futnak, de nem érik el azt 
a sebességet, amit egy teljes értékű 
GTX 1080-as gép, ehelyett a Zephyrus 
3D-teljesítménye szinte hajszálponto- 
san a GTX 1070-es modellek szintjén 
van. Sajnos az üzemidővel kapcsolat- 
ban is kompromisszumot kellett kötni: 
munka közben alig éri el a másfél órát, 
ami nem tekinthető jó eredménynek - 
ennél a normál méretű, GTX 1070-es 
gamernotebookok sokkal többre ké- 
pesek. 


Nem nehéz megkedvelni a Zephyrus 
gépet: elegáns, nem óriási, mégis bi- 
valyerős - de nem a legerősebb. Az 
egyedi kialakítás megszokható, a já- 
tékok pedig kivétel nélkül szágulda- 
ni fognak rajta maximális részletes- 
ség mellett is. A nagy teljesítmény 
ellenére ideális a méret, a kijelző pe- 
dig szuper. Az extrém kompakt mé- 
et és nagy teljesítmény kettősének 
ugyanakkor megvannak az árnyol- 
dalai is. A billentyűzet nagyon la- 
pos, a GPU gyengébb, mint egy tel- 
jes értékű GTX 1080, az üzemidő 
pedig csapnivaló. Szintén hiányol- 
uk a Windows Hello-kompatibi- 
is ujjlenyomat-olvasót és/vagy a 
webkamerát, sőt SD-kártya-olvasó 
és RJ45-ös LAN sincs. Bravúros 
ervezés eredménye a Max-g dizájn- 
al készült Zephyrus, de a kis mére- 
ért cserébe mégiscsak meg kell ba- 
átkoznunk néhány hiányossággal, 
ez pedig egy egymillió forintos gép- 
nek nem bocsátható meg egyköny- 
yen. 
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3 MELTDOWN ÉS SPECTRE 


Meltdown és Spectre 


VILÁGRENGETŐ 
PROCESSZORHIBÁK 


TATLAN BONYOLULTSÁ- 

GÚ EGY MODERN PROCESZ- 
SZOR: TÖBB MILLIÁRD TRAN- 
ZISZTOR MŰKÖDIK EGYÜTT 
- HAJSZÁLPONTOSAN IDŐZÍT- 
VE - EGY RENDKÍVÜL KICSI HE- 
LYEN, AKÁR ÉJJEL-NAPPAL ÉS 
TERMÉSZETESEN HIBÁTLANUL. 
Ekkora számítási teljesítményre van 
szükség, hogy a ma használatos rend- 
szerek, programok és digitális szol- 
gáltatások működjenek, fusson a já- 
ték, elindíthassunk egy navigációs 
appot az okostelefonon, és a boltban 
érintős kártyával fizetve a bank szer- 
verei azonnal gondoskodjanak a fize- 
tésről. Egy ilyen összetett szisztémá- 
ban a legkisebb hiba is komoly fejfá- 
jást okozhat, a most felfedezett két 
sebezhetőség pedig egyenesen ka- 
tasztrófához vezethet. Cikkünkben 
bemutatjuk a Meltdown és a Spectre 


E ÉSSZEL FELFOGHA- 
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nevekkel illetett biztor 
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gítségével adatokat lo 


ellenőrizd, érintett vag 
igen, mi 
gad a 


he 


tegyél, hogy 
ámadások eller 
őség olyan mérték 


sági réseket: 
ehet ezek se- 
ni, és hogyan 
y-e, ha pedig 
megvédd ma- 
. A két sebez- 


ű, hogy kijaví- 


tásuk a számítógép le 


vezethet. A le 
ettől, ezért le 


gtöbb fe 
eszteltü 


assulásához is 
használó tart 
k, milyen hatás- 


sal vannak a szükséges frissítések és 


hardveres vál 
sítményére. 


oztatások a PC telje- 


HIBA AZ ALAPOKBAN 

A Meltdown és a Spectre kódne- 
veken emlegetett sebezhetőségek 
megismeréséhez fél évet kell visz- 
szarepülnünk az időben. A Google 
Project Zero csapata 2017 júniusá- 
ban fedezte fel a hibákat a procesz- 
szorokban. A Meltdown közel min- 
den Intel processzort, a Spectre pe- 


dig x86-os és ARM CPU-k mellett 
videochipeket is érint. A problémákról 
azonban hallgatott a kutatócsoport, 
csak a gyártócégeknek juttatták el 

a jelentést, bízva abban, hogy a javí- 
tás is hamarosan megérkezik. A gond 
azonban az, hogy itt nem csupán egy 
mikrokód- vagy operációsrendszer- 
frissítésre van szükség, ennél sokkal 
nehezebb a rések befoltozása. 

A probléma ugyanis a modern pro- 
cesszorok felépítésében keresendő. A 
roppant bonyolult mikroarchitektúra 
csakis akkor lehet hatékony, ha min- 
den modul maximálisan le van terhel- 
ve, ezért a fejlesztők az elmúlt évek- 
ben többféle trükköt kifejlesztettek, 
hogy a Neumann-elvből eredő soros 
utasítás-végrehajtást némileg meg- 
kerülve javítsák a párhuzamosítha- 
tóságot és ezzel a hatékonyságot. A 
branch prediction jelentése magyarul 
az utasításág-előrejelzés: a procesz- 


szorok 999 százalékában ma már ta- 
álható egy ilyen modul, amely a felté- 
teles utasításoknál statisztika alapján 
próbálja meg eldönteni, milyen irány- 
ban folytatódik majd a program vég- 
rehajtása. A megjósolt ágat aztán 
betölti az utasításfeldolgozóba, és a 
processzor egyik szabad magja vég- 


ehajtja (spekulat 


esetben drasztiku 


az évek során 
á fejlődött, és saj 
a katasztrófa: biz 
ak benne. 

Bár kevesen tudjá 


jesítménye. Ez az előrejelző egység 
ú hihetetlenül bonyolu 
nos bekövetkezett 


ív, sorrenden kívü- 
i utasítás-végrehajtás - speculative, 
out-of-order execution), így ideális 


san javul a CPU 


onsági rést talá 


k, de gyakran 


elbukkanak a modern procesz- 


szorokban - legye 


n az ARM-alapú 


vagy x86-os - kisebb-nagyobb hi- 
bák. Ezek általában a hatékonyság 
romlásában, ritkább esetben egy- 


el- 


It- 


MELTDOWN 


Felfedezés dátuma: 2017. 06. 01. 
Bejelentés dátuma: 2018. 01. 03. 
Hibaszám: CVE-2017-5754 3 
Érintett eszközök: Intel x86 processzorok MELTDOWN 
Javítás módja: operációsrendszer-frissítés 


Biztonsági Windows-javítás száma: KB4056892 


SPECTRE 


Felfedezés dátuma: 2017. 06. 01. 49 9 
Bejelentés dátuma: 2018. 01. 03. 
Hibaszám: CVE-2017-5715, CVE-2017-5753 9PE (TRE 
Érintett eszközök: Intel, ARM CPU-k és egyéb chipek (pl. egyes GPU-k) 
Javítás módja: mikrokód-, BIOS- és operációsrendszer-frissítés 


Biztonsági Windows-javítás száma: KB4056892, gyártói FW-verziók 


A Meltdown megengedi a felhasználói szinten futó alkalmazásoknak, hogy ol- 
vassák a védett rendszermag memóriaterületeit. A hiba módosítást, törlést nem 
enged, viszont minden, Intel out-of-order rendszerben működő processzor érin- 
tett, így akár egy 1995-ös CPU is tartalmazhatja a hibát. Az érintett memória- 
területen kényes információk, jelszavak, titkosítási kulcsok, személyes adatok le- 
hetnek akár a rendszer, akár más programok által tárolva. A Meltdown javítá- 
sához az operációs rendszerek frissítése szükséges, beleértve a Windowst, a 
macOS-t, a Chrome OS-t és a Linuxot is. Miután a hiba hardveres eredetű, a fol- 


A Spectre ledönti a falat a különböző alkalmazások között, és más, jóindula- 

tú programok számára rejtve marad kártékony hatása. Ezzel a trükkel látszó- 
lag hitelesen arra utasítja a programokat, hogy átadják titkaikat, információikat. 
A helyzetet súlyosbítja, hogy a jóhiszemű szoftverek beépített biztonsági funk- 
ciói még nagyobb támadási felületet kínálnak. A Spectre kihasználása ugyan- 
akkor nagyon bonyolult, komoly hardver- és 0S-ismeret szükséges hozzá, vi- 
szont érinti az összes operációs rendszert és szinte minden készüléket, beleértve 
okostelefonokat (iPhone-t is), tableteket, PC-ket (Macet is) és minden egyéb, fej- 


tozás pedig pusztán szoftveres, némi lassulással kell számolni. 


egy program lefagyásában jelent- 
keznek. Ilyenkor a CPU-gyártó ki- 

ad egy BIOS-on keresztül aktiválható 
mikrokódífrissítést, amellyel a hiba ki- 
javítható. A Meltdown esetében saj- 
nos erre nincs mód. 


INTEL MELTDOWN 

A két megismert sebezhetőség való- 
jában három hibát takar. A Meltdown 
az Intel x86-os processzorait érin- 
ti, legyenek azok akár mobil-, asz- 
tali vagy szerverváltozatok, és a két 
gond közül ez a könnyebben kihasz- 
nálható, vagyis a veszélyesebb. A biz- 
tonsági rés ugyan aktív, de nem ad 
távoli hozzáférést az érintett esz- 
közhöz, segítségével azonban rogue 
data cache load támadást lehet indí- 
tani. Ez alkalmas arra, hogy a kárte- 
vő a saját jogosultsági szintjénél ma- 
gasabb besorolású memóriaterülete- 


idows PowerShell 


EH Administraton 


ket is olvashasson (írni nem tud oda), 
vagyis egy felhasználói szinten, ész- 
revétlenül futó kód akár az operáci- 
ós rendszer magjának memóriaterü- 
letét is kiolvashatja. Ez nagyon veszé- 
lyes; gondoljunk csak bele, hogy innen 
kinyerhető például egy jelszókezelő 
minden bejegyzése, a titkosított adat- 
tároló kulcsa, és még sorolhatnánk. 
Ugyan a kernel memóriaterületét ír- 
ni és törölni nem lehet a Meltdown és 
a Spectre hibákon keresztül, az innen 
kiolvasott adatok birtokában már ko- 
moly támadást intézhet a hacker a 
felhasználó ellen, vagy akár az identi- 
tását is ellophatja. 

Meltdownra épülő kártevőt nehéz 
készíteni, de biztonsági szakértők- 
nek már sikerült működő táma- 

dást szimulálniuk. A javítás sem 
egyszerű, sőt hardveresen csakis 
komoly változtatásokkal lehet meg- 


Ha minden sor zöld, teljes a tüneti kezelés hardveres és szoftveres oldalon egyaránt 


lett CPU-val rendelkező informatikai eszközt. 


JJ TISZTÁN LÁTSZIK, HOGY A SPECTRE 
ÉS A MELTDOWN A MODERN IT- 
IPAR EDDIGI KÉT LEGKOMOLYABB 
HIBÁJA, ÉS NEM TÜL EGYSZERŰ A 


JAVITASUK 


szüntetni ezt a sebezhetőséget, ezért 
amikor januárban a nyilvánosság is 
értesült a gondokról, a gyártók in- 
kább a gyorsabb utat választották, 
és szoftveresen, az operációs rend- 
szer magjában blokkolták a bizton- 
sági rést. Ez szintén bonyolult műve- 
et, amihez a kernelek érintett részét 
kellett átalakítani a védelem kiépíté- 
se érdekében. A Windows különböző 
verzióinak, a Linuxoknak és a macOS- 
nek a januári frissítése már tartal- 
mazza ezt a javítást, így a napraké- 
szen tartott gépek védettek, a gyors, 
de kerülőmegoldásnak köszönhetően 
elassultak. 


SPECTRE 

Nagyon bonyolult kártékony szoft- 
vert kell ahhoz készíteni, hogy valaki 
kihasználhassa a Spectre sebezhető- 
séget. A hozzátartozó két biztonsági 
éssel azonban mégis foglalkozni kell, 
az Intel processzorok mellett ugyan- 
is az AMD és az ARM központi egy- 
ségek is érintettek, illetve még né- 
hány, speciális célú feldolgozóchip, 
mint például a videokártyák GPU-i 
szintén. Ez a sebezhető eszközök lis- 
táját is jelentősen kibővíti, a PC-k és 
szerverek mellett már tabletek, te- 
efonok és egyéb, mobil S0C-re épü- 
ő készülékek is veszélyben vannak. 
Ahogy a Spectre kihasználása bo- 
nyolult, úgy javítása is roppant ne- 
héz, bizonyos értelemben egyenesen 


lehetetlen a CPU-k újratervezése nél- 
kül. Ahhoz, hogy eszközünk védet- 

té váljon, szükséges a központi egy- 
ség mikrokódjának javítása, valamint 
a BIOS és az operációs rendszer mag- 
jának frissítése. 


FRISSÍTÉS MINT KÉTÉLŰ 
FEGYVER 

A hardver- és szoftvergyártók (az 
Apple és a Google is) nagy erőkkel 
kezdték meg a hibák befoltozását, 
ami egyfelől jó, másrészt viszont ko- 
moly gondokat is okozott. Az ope- 
rációs rendszerek korrigálása talán 

a legkisebb feladat: az automatikus 
frissítés akár azonnal megérkezhet 
minden eszközre, amelyet a rendsze- 
rek telepítenek is. Nagyobb gond a 
Spectre esetében, hogy a BIOS- és 
mikrokódfrissítést nem minden PC, 
Mac, Chromebook és mobileszköz ké- 
pes automatikusan elvégezni, ráadá- 
sul minden alaplaphoz és processzor- 
típushoz egyedi javítást kell készíte- 
ni. Éppen emiatt az Intel, az ARM és 
az AMD is elsőként a friss, új generá- 
ciós termékeket javítja, majd az idő 
előrehaladtával érkeznek a régeb- 

bi komponensekhez szükséges fol- 
tozások. Az operációs rendszerek, a 
BIOS-ok és a CPU-mikrokódok mel- 
lett a vírusirtókat készítő cégek is be- 
építették a megfelelő védelmet prog- 
ramjaikba, emellett a böngészők (a 
Chrome, a Firefox, az Edge és még az 
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Internet Explorer is) kaptak biztonsá-  indulásokra panaszkodnak, valamint a 


ag MIUTÁN AZ ÖSSZES JAVÍTÁS 

új drivert készített, amely m egakadá- teszteltük, hogy pontosan tudjuk, mi- ÉS FRISSITES CSUPÁN TÜNETI 

lyozza, hogy a grafikus chip hibáját lyen teljesítménycsökkenéssel járnak KEZELES, ELKERÜLHETETLEN, HOGY 
kihasználva hozzáférjenek ahackerek a szükséges javítások. 

a rendszermag memóriaterületéhez NE LEGYENEK KIHATÁSSAL AZ 


Ahogy az várható volt, a nagy siet- i ESZKÖZÖK TELJESÍTMENYERE 


ségben máris elkövettek néhány hibát "— Tisztán látszik, hogy a Spectre és a 


a gyártók. A Windows január 3-i fris- eltdown a modern IT-ipar eddigi 

sítésétől például néhány AMD-s gép két legkomolyabb hibája, és javításuk sem, hogy miként alakult aSpectreés cesszorgenerációtis piacra dobott az 
nem indult el többé, egyes szerve- nem túl egyszerű. A fő érintett az In- a Meltdown története. Ennek ismere- ntel, amely változatlanul tartalmaz- 
rek hatékonysága látványosan csök- el, de más gyártóknál is jelentkezik tében tudható, hogy az Intelneknagy za ezeket asebezhetőségeket. A Core 
kent, és egyes szoftverek egyszerűen a probléma, amelynek kivédéséhez a szerepe van abban, hogy idáig fa- 8000-es szériáról már bemutatása- 
lefagytak. A Linux-javítás a teljesít- eljes iparág összefogására van szük- julta CPU-katasztrófa, a cég ugyan- kor tudta az Intel, hogy hibás, és ko- 
ményt vetette vissza érezhetően, és ség. Szerencsére a cégek valóban fog- " is már nyár elején tudomást szer- moly biztonsági réseket tartalmaz. 
sajnos túl sok helyről érkezett olyan alkoznak a foltozással, de ezek mind- "zett a Meltdown és a Spectre biz- Ennek fényében már az is sokkal ag- 
visszajelzés a Microsofthoz, hogy egyike csupán a tüneteket kezeli, ahi- — tonsági résekről, így fél éve volt arra, gasztóbb, hogy az Intel vezérigazga- 
az Összes rés befoltozását követő- ba forrásának megszüntetéséhez a hogy elkészítse és kiadja a megfele- ója, Brian Krzanich november végén 
en a virtualizációval is komoly gon- hardvert kell áttervezni és ismét le- lő javításokat. Ez sajnos nem történt az összes értékesíthető Intel-részvé- 
dok adódtak. Egyes felhasználók az gyártani. meg, ráadásul nem csupán a javítá- nyétől megszabadult, amely mintegy 
inteles PC-k jelentősen megnöveke- Miközben mindenki a megoldáson fá- sok nem jutottak el a felhasználókhoz, 24 millió dollárt ért. Ekkor neki már 
dett indulási idejére és váratlan újra- radozik, nem szabad elfelejteni azt de szeptemberben egy teljesen új pro- pontosan tudnia kellett a hibákról és 


€ Gépház 


Kezdőlap Windows Update 


Frissítés állapota 


Frissítések érhetők el. 


. 2018-01 Összesítő frissítés Windows 10 Version 1709 x64-alapú rendszei 
(KB4056892) 
Állapot: Újraindításra vár 


Windows Defender 


I) Az eszköz újraindítása az aktív időszakon kívülre van ütemezve. Aktív időszaki 


Biztonsági mentés 17:00 óra. 


Check Windows tti stem Hibaelhárítá: a 
InSpectre kdlsstke rák réej Eátei Újraindítás most 


or hardware esely. 
Release 44 


Helyreállítás 


Spectre 8. Meltdown Vulnerability 
and Performance Status szi Aktiválás 


Vulnerable to Meltdown: 


Vulnerable to Spectre: Eszköz nyomon követése 
Performance: GOOD 


Frissítési beállítások 


A rendszer automatikusan letölti és telepíti a frissítéseket, kivéve, ha forgalmi díjas; 
Fejlesztőknek díjköteles) a kapcsolat. Ebben az esetben csak azokat a frissítéseket tölti le automa 


In earlv 9018 tha PC: indnatru wa reked hu tha ravelatinn that amelyek szükségesek a Windows zökkenőmentes működéséhez. 


See GRC:s InSpectre webpage at https://grc.com/inspectre.htm 
for a full explanation of the use and operation ofthis freeware utility. Windows Insider Program 


ble Meltdowt nable Spectre Protect Exit 


Meltdown- és Spectre-teszt 


AIDA64 5 CPU AIDA64 5 RAM 3DMark13 Fire (ult- 
Oueen/FPU Julia olvasás/írás MENET ELETU ra/extreme/normal) 
1. dort áte ját 51310/35770 pont 31194/22069 MB/s 3638 pont 4276 pont 292/571/1198 pont 
2. mél 51317/35765 pont 29836/32024 MB/s 3651 pont 4230 pont 256/492/1061 pont 
PC Meltdown- és 
3. 5258/5577 pont 29979/31992 MB/s 3594 pont 4028 pont 257/498/1070 pont 


Spectre-javítással 
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mikrokód- és BIOS-foltozást köve- 
tően Spectre ellen védve is. Ezek az 
eredmények erre az egy PC-konfi- 
gurációra, CPU-típusra vonatkoz- 
nak, a lassulás mértéke alaplap- és 
processzortípusonként változhat. 
Több jelentés is beszámolt arról, 
hogy a régebbi, három-négy gene- 
rációval ezelőtti PC-k teljesítmény- 
csökkenése nagyobb. 

A Meltdown-javítást követően az 
olvasási memória-sávszélesség jó 


arról is, milyen termékeket érintenek. 
Végül akkor követett el súlyos hibát 
az Intel, amikor a január eleji bejelen- 
tést követően nem ismerte be, hogy 
hibázott, és nem cselekedett időben, 
hanem ehelyett olyan közleményt 
adott ki, amelyben igyekezett mások- 
ra mutogatva saját felelősségét ki- 
sebbíteni az ügyben. 


Miután az összes javítás és frissí- 


tés csupán tüneti kezelés, elkerül- mérhetően lecsökkent. Szintetikus 
hetetlen, hogy ne legyenek kihatás- mérésekben a processzor teljesítmé- 
sal az eszközök teljesítményére. A nye nem csorbult, még a többszá- 
Spectre szinte minden eszközt érint, ú utasításvégrehajtás tesztelésé- 
a Meltdown azonban csak Intel CPU- re kiváló CineBench R15 sem lassult. 


A WinRAR-nál már mérhető volt a 


val szerelt gépeket (igen, a Maceket 


is). Hogy megtud 


juk, 
lásra számíthatunk, 


milyen lassu- 
eteszteltünk 


frissítés kelleme 


len hatása, egy le- 


heletnyit csökkent az SSD írási tel- 
jesítménye, és a 3DMark értékei is 

szerényebbek lettek. Szerencsére a 
gép egyszer sem fagyott le, és meg- 


egy Intel Core i7-6700K CPU-val 
szerelt számítógépet javítás nélkül, 
Meltdown elleni frissítéssel, majd 


Az iPhone-ok és a Macek is támadhatók, ezért mindenképpen frissítsd almás 
eszközeidet! 


magyarázhatatlan viselkedésre sem 
ettünk figyelmesek. 
A tesztet a javított mikrokód és BIOS 
eltöltése követte, majd egy újraellen- 


észre sem fogjuk venni, de azért any- 
nyit mindenképpen csökkent a telje- 
sítmény, hogy ez igenis bosszantó le- 
gyen. 


4. Kaspersky Total Security KASPERÍKY: §. E őrzés az InSpectre applikációval és a 
€ ) Sebezhetőségi vizsgálat Powershell szkripttel egyaránt, ame- 
yek pontosan jelezték, hogy mind- Régi és új számítógépen is tetten érhe- 
Az operációs rendszer és a számítógépére telepített alkalmazások rendelkeznek sebezhetőséggel) egyik javítás aktív, és a gép hard- tő a lassulás, és nem lehet elbagatel- 
melyeket egy rosszindulatú program kihasználhat. Segítünk megtalálni és elkerülni a számítógép veresen és szoftveresen is védett a lizálni - egyszerűen rosszabb teljesít- 
JELZESBŐ eltdown és Spectre sebezhetőségek ményt kapunk, mint amennyit ígértek, 
JAZZ ellen (lásd a képen). Az ismételt tesz- és amennyiért fizettünk. Hogy ezér 
ek során a szintetikus mérések nem milyen kártérítésre számíthatnak a 
mutattak ki további csökkenést, az el- végfelhasználók, egyelőre nem ismert, 
eztksésa érések minimálisak, és hibahatáron az azonban aggasztó, hogy sokan nem 
; : . belüliek. A 3DMark és a WinRAR ér- csupán a lassulást kénytelenek elszen- 
KEKE Crkezüni Firefox Ouantum ékei sem csökkentek tovább, ahogy vedni, a stabilitásnak is búcsút inthet- 
57.04 (64 bites). Újdonságok az SSD-n sem vettük észre az aktivált nek. Az Intel sebtében kiadott BIOS- 
kész ömekés Spectre-védelmet. A helyzet PCMark és mikrokódjavításai ugyanis több PC 
ölsz zeseszheó tság] mezseltbeza 10 és CineBench R15 alatt kétségbe- esetében fagyáshoz vezettek, az eddig 
Sebezhetőségi v ejtő igazán - ez a két teszt jól mérhe- jól működő gépek pedig megbízhatat- 
ően lassult. A PCMark 10 modern al- anná váltak. Ez nem is csak egy kisebb 
kalmazásokból épül fel, a CineBench csoportot, hanem nagyon sok felhasz- 
EEZKEEGSE R15 pedig a párhuzamos munkavég- nálót érint, ezért több platformon visz- 
0. zést teszteli, vagyis a modern archi- szavonta a frissítést az Intel, a javítás 


tektúrákat hatékonyan kiaknázó p 
ramok érzékenyebben reagálnak a 
Meltdown- és Spectre-javításokra. 


javítására pedig előrelát 
alább március végéig várr 
gyártóknak sajnos nagyo 


atólag leg- 
i kell. A PC- 
kevés idejük 


rog- 


Akülönbségeket százalékos értékekre marad ilyenkor a tesztelésre, így a fel- 
átszámítva ugyanakkor nem lehet ka- nasználók kénytelenek a kapkodásból 
tasztrofális lassulásról beszélni; az 1-5 —— eredő hibákkal harcolni. 


nel 


százalékos változást szabad szem 


CrystalDpiskMark z 
3DMark Time Spy CineBench R15 WinRAR 5 (szekvenciális olva- VEK ELSE BEI A EB 
pi ő tf-s (min./max.) 
sás/írás) 
456 pont 928 cbs 10703 kB/s 4344/4937 MB/s 6500/603 MB/s SZAAHÉSS 
410 pont 927 cbs 10595KB/S 4715/4559 MB/s 6300/603 MB/s 30/122 W 
411 pont 914 cbs 10586 kB/s 466,7/443.1 MB/s 6400/602 MB/s 31/1233 W 


Tesztrendszer: Gigabyte 2270X-Gaming 7 alaplap, Intel Core i7-6700K CPU, Noctua NH-12U hűtés, 16 GB 
DDR4 RAM, 480 GB OCZ Vector 180 SSD, 1,2 kW PSU, Windows 10 64 bit OS 
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Mélyvíz 


5 PIACTÉR 


Széles ablak a gamervilágra IN FO 


Forgalmazó: 
Samsung Magyarország 
Ar: 399 990 Ft 


WeD: samsung.hu 


CHG9gO monitor size 


49 colos átmérő, 
3840Xx1080 pixel; 
4 á éníTő É ERNI TREAT EZNN VONT ENRYT il sesztisű 1ms válaszidő; 
RIÁSI, SZEÉDÍTŐ, ÉS EGY- kább áldás, különösen, hogy a FreeSync- nagy ritkán 21:9-re) optimalizált - egy- j 
0- LÉLEGZETELÁLLÍTÓ A támogatás mellé 144 Hz-es frissítés szerűen nem támogatják a játékok ezt az matt OLED-panel, 
SAMSUNG ÚJ CSÚCSMONI- tartozik. Ha szeretnénk ezt a játékok extrém képarányt. Néhány játék alatt za- 178/1 08 fok betekintési 
TORA, AMELY FITTYET HÁNY A alatt kihasználni, érdemes mindjárt egy varó volt a FOV (látószög) durva torzí- 350 llköték érő 
16:9-ES KÉPARÁNYRA, ÉS FITYISZT Radeon Vega 64-es kártyát választa- tása, de azért akadt szép számmal olyan 20001 S 
MUTAT A 21:9-NEK, UGYANIS 32:9- nunk - a Vega 56-ban nincsen annyi erő, cím is, amelyben ezt szépen megoldot- 144 Hz frissítés, j 
ES KÉPARÁNNYAL DOLGOZIK. Ezt hogy ennyi pixelt 100 fps felett mozgas- ták. Az autóversenyek például sokkolóan FreeSync-technológia, PbP; 
a valóságban úgy kell elképzelni, mint son. Persze GeForce videokártyára kap- jól mutattak 49 colon, és a stratégiák- 2xHDMI, DP mDP 
két darab 16:9-es kijelzőt egymás mellé csolva is jól mutat a CHG90, a 144 Hz-et " banis sokkal többet láttunk a harcmező- 2xUSB 30: 
helyezve, amelyek között nincs káva. és a HDR-t is kihasználhatjuk, azonban ből. Az FPS-ekkel már felemás élménye- dönthető -2-15 fokban, 
Ebből adódik a 3840x1080-as felbontás az adaptív képfrissítésről le kell mon- ket szereztünk; néhol jól kezelte a játék emelhető, forgatható, 
is (full HD kétszer). Igen, rögtön szemet danunk. motorja a szuper széles vásznat, olykor VESA100; 
szúrhat sokatoknak, hogy sajnos a sorok Tesztünk során sávosodást, foltos hát- megszédültünk az oldalaknál jelentkező 7LW átlagos fogyasztás 
száma nagyon kevés, főleg a CHG90 térvilágítást és egyéb képhibát nem ta- durva torzítástól. Akárhogy is nézzük a 
borsos árának tükrében, azonban minden pasztaltunk, IPS-glow-tól sem kell tar- Samsung monstrumát, még ezzel a néha Pro: 
más tekintetben igyekezett a Samsung a tanunk, ezért inkább gyorsan játékra urcsán torzított képpel és vissza-vissza- szuper széles vásznú, 
egjobbat nyújtani. váltottunk. Itt az FPS, TPS és autóver- váltó képaránnyal is csodálatos játékél- OLED, kiváló fényerő és 
Mi 2 senyes címek szépen kezelték a felbon- ményben lehet része annak, aki hajlandó képminőség, ívelt, HDR, 
ELEGANS BEHEMÓT tást és a képfrissítést, azonban az op- 400 ezer forintot áldozni erre az egyéb- 144 Hz 
A Ouantum Dot-technológiás panel pél- timalizálás már nem volt ilyen fényes. ként kiváló kijelzőre. Reméljük, hamaro- 
dául HDR10-kompatibilis és ezt a Win- Bármelyik játékot is indítottuk el, zava- san G-Synckel is megjelenik, a freesynces Kontra: 
dows 10 azonnal fel is, ismeri. A speciá- ró volt, hogy az intrók, átvezető képso- CHG90 változat ára pedig mérséklődik kevés sor, a 32:9 nem 
is bevonatnak és a fejlett háttérvilágítás-  rok és sok, raszteres réteg 16:9-re (vagy valamelyest. mindenhol támogatott 
ak hála a fényerő kiemelkedően magas, 
és a kontrasztarány is abszolút átlag fe- 
etti. A színhűségre sem lehet panasz, az 


1800R íveltség ideális, és a matt panel 
betekintési szögei is tökéletesek. A Sam- 
sung általában saját PLS-technológiáját 
veti be az IPS ellen, azonban ennél az 
ívelt kijelzőnél VA-panelt kapunk, amely 
magyarázat a kiváló, 3000:1 kontraszt- 

a is. A Samsung a menüt is átdizájnlota, 
a gamerszerű kinézet pedig nem csupán 
jól mutat, de hasznos, és minden beállí- 
ást egyszerűen megtalálhatunk benne. 

A szinte kávamentes kijelző hatalmas, de 
kecsesen vékony lábakon áll, és szokatla- 
nul robusztus. A kicsomagolást és az ösz- 
szeszerelést jobb, ha ketten végezzük, 

ert a CHG90 nem csupán nagy, de meg- 
agyarázhatatlan módon igen nehéz is. ! : 
A nyak rögzítése amellett, hogy hátrafelé ; M v E tt VED Corporation 
világít, engedi a forgatást, a döntést és a ; ? , sás Er 
magasságállítást is - egyedül a pivot nem 
ámogatott érthető módon. Összeszerel- 
ve a CHG90 gyönyörű teremtés, a lábak 
stabilak, a monitor szinte ,rágörbül" a fe- 
jünkre, a magasságot pontosan belőve 
eljesen kizárhatjuk a külvilágot. 


SZIGORŰAN GAMEREKNEK 
Azonban alapvetően nem dizájnja mi- 

att érdekes a 49 colos monitor, hanem 
azért, mert a gamereknek készült. Eb- 
ből a szemszögből az 1080 sor már in- 
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INFO 


Forgalmazó: 
Cedrus Kft. 

Ar: 27 490 forint 
WeD: trust.com 


Trust GXT 188 Laban 


ÉG KARÁCSONY ELŐTT 
Mi KAPTUK MEG TESZ- 

TELÉSRE A TRUST ÚJ, 
KÖZÉPKATEGÓRIÁS EGERÉT. Az 
eltelt két hónapban határozottan meg- 
kedveltük ezt a kis formás jószágot, a 
api irodai használat mellett jó néhány 
Total War Warhammer II-meccset is 
evezényeltünk vele, teljesen hibátlanul. 
Az optikai egér első ránézésre kellemes 
átványt nyújt, bár a balkezeseknek 
tovább kell keresgélniük, mivel a Laban 
csak a jobbosokat tudja kényelmesen 
kiszolgálni. Az egér teljes felületé 


Specifikáció: 

8 programozható gomb; 
18 m gumírozott kábel; 
15 000 dbpi; 

USB 2.0; 

2 év garancia; 
LED-világítás; 


168 M szín 
jobbkezes 


Pro: 
kényelmes, jó szoftver, 
gumiborítás 


sima gumiborítás fedi, ami gyakorla- egér jobb oldalán legyen egy kis kiszö- preferencia kérdése. A legnagyobb 

ilag lehetetlenné teszi, hogy izzadt gellés, amelyen a jobb kezünk kisujja gondot jelen pillanatban az ár jelenti: a Kontra: 

kezünk lecsússzon róla, ráadásul még megpihenhet időnként. Összesen nyolc, — hivatalos kiskereskedelmi ára 27 500 durván túlárazott, 
két hónap intenzív használat után is ogramozható gombot találunk az forint, ami egész egyszerűen túl drága, kicsit könnyű 
újszerű külsőt kölcsönzött az egérnek. géren, ezek mindegyike könnyedén el- ennyi pénzért már felsőkategóriás, 


folt, sőt az egér hátán lévő színváltoz- ondoskodik arról, hogy a beállításokat — egeret is kapunk. Egy méretes árcsök- 
ató logó és LED-csik tovább fokozták menthessük, és bármelyik PC-n élvez- . kentés esetén azonban érdemes elgon- 
az esztétikai összhatást. Kényelem hessük az eltárolt gombkiosztásunkat. dolkodni; a két év garancia biztosíték 
terén sem kell kompromisszumokat Kicsit hiányoltuk a cserélhető súlyokat, — arra, hogy hosszú távon jól összerakott 
kötnünk, a hüvelykujjtámasz mellett túl könnyűnek éreztük bizonyos hely- és megbízható egér kerüljön a gépünk 
arra is gondoltak a tervezők, hogy az zetekben az egeret, de ez már egyéni mellé. 


p 
e 
Sehol egy ujjlenyomat, sehol egy kosz- érhető az ujjainkkal. Beépített memória professzionális e-sportra tenyésztett 
g 
e 


78 


INFO 


Gyártó: MSI 
Ár: 49 600 Ft 
WeD: msi.com 


MSIX370 Gaming Pro Carbon. 


LTELT EGY ÉV AZ ELSŐ AMD tem hiányzik a vezérelhe- HOSES EKE TE 
RYZEN PROCESSZOROK ő világítás, a nagymére- GTEETÁT SpecifikácIó: 
MEGJELENÉSE ÓTA, ÉSNOHA —— tű hűtőbordák pedig már sú Intel X70 chipkészlet, 


ATX-méret 
4xDDR4-3200-- DIMM 
3xPClexl6, 3xPClexl 
1xIntel GBE LAN 
6XSATAGG, 2xM.2 NVMe 
2xUSB 31 Gen2 
(ASMedia), 8xUSB 3.0, 
6xXUSB20O 


A KEZDET KICSIT DÖCÖGŐSRE SI- 
KERÜLT, MÁRA BEBIZONYOSODOTT, 
HOGY A CPU-K ÉS A PLATFORM 

IS KIVÁLÓ VÁLASZTÁS, AMIT 
CSAK MÉG VONZÓBBÁ TESZ, HOGY 
AZONOS TELJESÍTMÉNY MELLETT 
AZ INTELES MEGOLDÁSOKNÁL 
RENDRE OLCSÓBB AZ AMD-S. Az 


messziről hirdetik, hogy a 
uningot sem fejeltette ki a 
gyártó. A három PCle x16- 
foglalattal és négy DDRA 
DIMM-hellyel szerelt lap 
ámogatja akár az SLI ki- 
építést, a kártyahelyek kö- 
zött pedig két M.2-csat- 
akozást is találunk. Ezek 


ALC1220 hangkodek 


AM3-ból még kénytelenek voltunk az 
alsó-középkategóriában válogatni, ha 
AMD-re szavaztunk, ám az AM4-es 
Ryzenek a csúcskategóriában is jól tel- 
jesítenek, ehhez pedig dukál egy kiváló 
alaplap — mint például az MSI X370-es 
Carbonja, amely óvatosan egyensúlyoz 
a közép- és a felső kategória határán: 
az átlagosnál több szolgáltatást, de a 
prémiumnál kevesebb extrát kapunk 
elérhető áron. 
A lap bármilyen AM4-es Ryzen procesz- 
szort fogad, beleértve a hamarosan ér- 
kező APU-kat és Ryzen 2-ket is. A fe- 
kete-ezüst alaplapról természetesen 


negbirkóznak az NVMe SSD-kkel is, de 
az alsó helyhez sajnos csak két PCIe- 
vonal jutott, így a 32 Gb/s helyett 20 
Gb/s sávszélességet használhatunk ki. 
Hiába AMD-s rendszer, a LAN-vezérlőt 
az Intel szállította, méghozzá az egyik 
legújabb chipet, mellette pedig minő- 
ségi, 71 csatornás, ALC1220 vezérlőre 
épülő audiorészt találunk. A SATA RAID 
és az USB 3.1 sem maradt le, itt egy 
ASMedia vezérlőchip szolgáltatja a két 
darab Gen2-csatlakozást. 

Tesztünk során jó alapteljesítményt 
nyújtott az X370 Gaming Pro Carbon 


alaplap, a Ryzen 5 1600-as CPU-t pe- 
dig sikerült 39 GHz-re stabilan feltu- 
ningolnunk. Ehhez hasznos lett volna az 
alaplapi kapcsoló, ami sajnos lemaradt, 
de a BIOS-ban kellő segítséget kap- 
tunk az egyszerű beállításhoz. Az alap- 
lap világítása nagyon jól mutat, elegen- 
dő a ventilátorcsatlakozó, illetve az M.2 
Shield is hasznos. Ugyanakkor annyival 
több extrát nem kínál a lap, mint ameny- 
nyivel drágább egy jól felszerelt B350- 
es modellnél, szívesen láttunk volna még 
mérési pontokat, kapcsolókat és mond- 
juk egy Killer LAN-t az alaplapon. 


3824 pont PCMark 8 
1143 cbs CineBench R15 


Pro: 

sok hasznos 
szolgáltatás, jó 
sebesség, M.2 Shield 


Kontra: 

nincsenek alaplapi kap- 
csolók, lehetne kicsivel 
több extra 
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Hogy a maximumot hoza ki a pénzedből , 


HARDVER 


Razer BasIlliSR 


Asus GeForce GT 
1030 2 GB 


ártó: Asus 
Ar: 23 900 Ft 

ártó: Razer 
Ar: 19 900 Ft 


WeD: asus.hu 
Web: razerzone.com 


A cég, amely a valaha készült egyik legjobb gamer- 
egeret készítette (DeathAdder), ismét remekelt, rá- 


Ismét sokkolóan nagyot ugrottak a videokár- 
tyák árai, annak azonban, aki csak könnyed ki- 


kapcsolódásra, lövöldözésre, kalandozásra vá- adásul nem is kérnek új eszközükért csillagászati 
gyik, egy GT 1030-as VGA is tökéletesen ele- összeget. A Basilisk vérbeli játékosperiféria, a ben- 
gendő. Ez az abszolút belépőszintű kártya alig ne található 16 ezer dpi-re képes szenzor pontos, 
fogyaszt, beéri passzív hűtéssel, és Low Profile- és nagyon gyors, a kapcsolók strapabírók. Kapunk 
kialakítású, így miniatűr házakba is befér. A GT még ezenfelül fedélzeti memóriát, dpi-választót és 


a nagyszerű Synapse szoftverrel makrózható oldal- 
gombokat is. Extraként az egér alján a görgő ellen- 
tárolt profilok 
letve jobb hüvelykujjunk alatt egy változ- 
éretű sniperkapcsoló is rejtőzik. 


1030-as GPU 720p-ben szinte minden játékot 

képes élvezhető sebességgel megmozgatni, sőt 
néhány címet full HD-be és nagyobb részletes- 
ségre is kapcsolhatunk úgy, hogy közben meg- 

marad a 30 fps tempó. 


állását szabályozhatjuk, válthatunk a 
között, i 
tatható 


11 HyperX Cloud Revolver 
35990 Ft 


1" LG 27MP596-P Samsung 960 EVO 500 GB 


69890 Ft 


samsung.hu hyperxgaming.com 


1 "TIPP 


4 TIPP NM 


Asus RoG Strix Fusion 300 
41990 Ft 
asus.hu 


AOC I24750X0U WD Black PCle SSD 512 GB 


51200 Ft 


57600Ft 


aoc.com wdc.com 


B TIPP W 


-) Logitech G433 
32900 Ft 


HP T3M78AA Samsung 850 Evo 500 GB 


53390 Ft 
samsung.hu 


49990 Ft 
hp.hu 


logitech.hu 
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VÁSÁRLÁSI 
TANÁCSADÓ 


RLÁSI 


Kingston UV400 
240 GB 


ártó: Kingston 


Ár: 24 500 Ft 
Web: kingston.com 


Javában tart az M.2-es PCIle SSD-k kora, de a 
jobb kompatibilitás miatt még mindig sokan ke- 
resnek SATA6GG-s modellt. A Kingston UV400 
nem a leggyorsabb, mégis ezt ajánljuk, mert az 
élmezőnybe tartozik, fejlett belsővel szerelték, és 
az egyik legolcsóbb a hazai piacon. A 240 GB-os 
SSD-n a Windows mellett elfér pár nagyobb já- 
ték is, az olvasási sebesség akár 550 MB$S is le- 


het, és az IOPS is eléri a 90 ezret, ami nagyon jó- 
nak számít ebben a mezőnyben. Három év garan- 
otta, 


cia jár az UV400-hoz, amely már bebizonyífi 
hogy megbízható tároló. 


1" Netgear R6400 
33100 Ft 


netgear.com 


SI TIPP ER 


Tenda AC18 


32400 Ft 
tendacn.com 


f) 


7) D-Link DIR-842 AC1200 
10700 Ft 


dlink.hu 


BELÉPŐ 


Processzor 
Intel Pentium G4600 


Processzorhűtő 
Zalman CNPS8OF 


Alaplap 
Gigabyte 
B250M-D2V 


Memória 
8 GB Crucial 
DDR4-2400 


Grafikus kártya 
MSI GeForce GTX 1050 
2GBLP 


SSD 


Merevlemez 
WD Caviar Blue 1 TB 
7200 rpm 


DVD/Blu-ray egység 
PC-ház 
Raijintek Arcadia 


Tápegység 
FSP Hexat 400 W 


Különösen ajánlott 


21300 Ft 


1800 Ft 


18600 Ft 


24200 Ft 


38900 Ft 


12400 Ft 


S900IEE 


12500 Ft 


KONZOLVERŐ PC 


Processzor 
AMD Ryzen 3 1300X 


Processzorhűtő 


Alaplap 
MSI B350M Gaming Pro 


Memória 
8 GB Crucial DDR4-2400 


Grafikus kártya 
Inno3D GeForce GTX 
1050 Ti 4 GB 


SsSD 
Kingston SSDNow UV400 
240 GB 


Merevlemez 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
Thermaltake Versa H13 
Window 


Tápegység 
be guiet! System Power 8 
S8-500 W 


35600 Ft 


23200Ft 


24200 Ft 


56900 Ft 


24500 Ft 


14900 Ft 


16500 Ft 


KILLER GAMER 


Processzor 
Intel Core i5-8400 


Processzorhűtő 
Noctua NH-U12S 


Alaplap 
Asus TUF 2370-Plus 
Gaming 


Memória 
Kingston HyperX Predator 
DDR4-3200 16 GB kit 


Grafikus kártya 
Asus GeForce GTX 
10606 GB 


SSD 
WD Black 512 GB M.2 
NVMe SSD 


Merevlemez 
WD Red 4 TB 


DVD/Blu-ray egység 


PC-ház 
Corsair Carbide Spec-03 


Tápegység 
Corsair Builder CX600 v2 


INFO 


Gyártó: MSI 
Ár:21200 Ft 
WebD: msi.com 


Specifikációk: 
multifoglalat-kompatibili- 
tás, réz CPU-blokk 

4 darab 8 mm-es hőcső 
200 W TDP-ig 

MSI Torx 120 mm PWM- 
ventilátor, cserélhető borí- 
tás, rögzítőszett második 


ventilátorhoz, prémium 
hőpaszta 

155x140x8389 mm, 960 g 
(ventilátorral) 

3 év garancia 


Pro: jó dizájn, jó hűtési 
teljesítmény, halk, világítás 
Kontra: rálóg a magas 
RAM-modulokra, 
nehézkes szerelés, drága 


64900 Ft 


19500 Ft 


49200 Ft 


60700 Ft 


124900 Ft 


56500 Ft 


S75001Et 


16600 Ft 


24300 Ft 


Mélyvíz 


EZEKKEL NEM 


JÁRSZ ROSSZUL 


PROCESSZOROK 
INTEL 

LGA1151 

Intel Core í7-7700K 
Intel Core i5-83400 
Intel Core i3-8100 
Intel Core i3-7100 
Intel Pentium G4600 
Intel Pentium G4400 
AMD 

AM4 

AMD Ryzen 7 1800X 
AMD Ryzen 7 1700X 
AMD Ryzen 7 1700 
AMD Ryzen 5 1600X 
AMD Ryzen 5 1500X 
AMD Ryzen 5 1400 
AMD Ryzen 3 1300X 
AMD Ryzen 3 1200 
AM3-t 

AMD FX-8320E 

AMD FX-4300 


89900 Ft 
64900 Ft 
31990 Ft 
29200 Ft 
21300 Ft 
13900 Ft 


107900 Ft 
91500 Ft 
85100 Ft 
63900 Ft 
49500 Ft 
43800 Ft 
35600 Ft 
30200 Ft 


29990 Ft 
14900 Ft 


ALAPLAPOK 


Intel LGAI151 

Asus TUF 2370-Plus Gaming 
ASRock B250M Pro4 

Asus Prime B250M-Plus 

MSI B250M Mortar 

AMD AM4 

Asus RoG Crosshair VI Hero 
Gigabyte Aorus AX370-Gaming 5 
ASRock Fatallty X370 Gaming K4 
Gigabyte AB350 Gaming 3 

MSI B350M Mortar 

Asus Prime B350-Plus 


49200 Ft 
22400 Ft 
24990 Ft 
23500 Ft 


78900 Ft 
58700 Ft 
57990 Ft 
31300 Ft 
25900 Ft 
28100 Ft 


A motivációk magasabb 
szintű csoportosulása 


e 
Teljesítés 


e 
Stratégia e 


Kihívás 
e 2 
Felfedezés serek 
o e 
Történet Dizájn Versengés 
Fantázia özössé 
Közösség Izgalom 


JÁTÉKMOTIVÁCIÓK Pudáatás 
A OUANTIC FOUNDRY SZERINT 


OKATOK SZÁMÁRA ISME- xon: hogyan változtatnak meg minket az on- el, a lassabb játékokat és a nyugodtabb kör- 
S CSENGHET NICK line játékok és a virtuális világok - és hogyan nyezetet szeretik. Az akció csoportba tarto- 
YEE VIDEOJÁTÉKOKKAL em?) címmel. Ezt követően a Palo Alto kuta- zó két motiváció a pusztítás és az izgalom. 

FOGLALKOZÓ KUTATÓ-PSZICHO- tóközpontban dolgozott, majd az Ubisoftnál Azok, akikre a pusztítás jellemző, élvezik a ká- 
LÓGUS NEVE. Tudtommal ő volt az senior kutatóként. Kutatótársával, Nicolas oszt, a fegyvereket, a robbanóanyagokat és 
első, aki komolyan kezdett foglalkoz- Ducheneaut-val 2014-ben alapították meg akár a csonkítás látványát is. Nekik való pél- 
ni az online játékosok tudományos igé- saját videojáték-kutató cégüket, a Ouantic dául az Infamous Second Son játék, ahol a fő- 
nyű vizsgálatával, és az évek során el- Foundryt ( . Kutatásaikfő —— hős, szuperképességeinek birtokában kedvé- 
képesztően gazdag és értékes kutatási célja megérteni, hogyan működnek a játéko- re törhet és zúzhat (és mindez iszonyú jól néz 
anyagot hozott létre a társaival. Kez- sok, mire vágynak, mi ösztönzi őket, eredmé- ki). Azok, akiket az izgalom motivál, a pörgős, 
detben az MMORPG-játékosok pszi- nyeiket pedig számos videojáték-fejlesztő vál- feszültséggel teli, adrenalinlöketet okozó já- 
chológiáját vizsgálta, elsősorban az lalat is hasznosítja. tékokat élvezik, mint például a PUBG vagy az 
Everguest- és a WoW-játékosok kér- Overwatch. A társas motiváció a másokkal 
dőíves megkérdezése révén, és ered- való kapcsolatteremtésről és a közös játszás- 
ményeit mindenki számára elérhető- ick már a kezdetekben is leginkább a játék- ól szól, függetlenül attól, hogy a játékosok 
vé tette a neten, Daedalus-projekt né- otivációk feltárásával foglalkozott. Azóta együtt vagy egymás ellen játszanak. Ezt tanú- 
ven ( ). Olya több mint 300 ezer játékos töltötte ki a kér- sítja az az érdekes eredmény is, hogy a cso- 
émákat vizsgált, mint a játékmotivá- dőívüket, ami alapján megalkották és folya- porthoz tartozó két motiváció a közösség és 
ciók, a játékok társas jellege, nemi és atosan tökéletesítették játékmotivációs mo- a versengés. Ezek alapján az együttműködés 
életkori különbségek, pozitív és nega- delljüket. Összesen tizenkét motivációt azo- és a versengés nem egymásnak ellentmondó 

ív játékélmények, szerepjáték vagy ép- osítottak, amelyek kettesével sorolódnak hat motivációk, ahogy azt elsőre gondolnánk, ha- 
pen a függőség. Doktori tanulmányait agyobb csoportba, ahogy azt A játékmotivá- em gyakran együtt járnak. A harmadik nagy 
a Stanfordon végezte, ahol azt vizsgál- ciós modell című ábrán is láthatjátok. A hat otivációs csoport a profizmus nevet viseli. A 
a, hogy a virtuális környezet hogyan agyobb csoport az akció, a társas, a profiz- magas pontszámot elérő játékosok a komp- 
befolyásolja a társas érintkezést és az us, a teljesítmény, a belemerülés és a kreati- lex és stratégiai gondolkodást igénylő kihívá- 
önmagunkról alkotott képünket. Ezek- vitás neveket viseli. sokat szeretik, szemben az alacsony pontszá- 
ből a munkáiból merítve egy könyvet Azok a játékosok, akik magas akciópontszá- mot elérőkkel, akik a spontaneitást részesítik 
is írt, amely 2014-ben jelent meg The ot érnek el, agresszívek, szeretik belevet- előnyben, a könnyebben elsajátítható játéko- 
Proteus Paradox: How Online Games i magukat a harc hevébe, és szeretik a drá- kat kedvelik, és elnézőek a hibázást illetően. A 
and Virtual Worlds Change Us - And ai látványt és effektusokat. Velük ellentét- két idetartozó motiváció a kihívás és a stra- 
How They Dont (A Proteus parado- ben azok, akik alacsony pontszámot érnek égia. Akiket a kihívás motivál, azok a ma- 
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NEMI ÉS ÉLETKORI 
KÜLÖNBSÉGEK 


Míg a férfiak között a versengés 
és a pusztítás a két leggyak- 
rabban előforduló elsődleges 
motiváció, addig a nők körében ez 
a teljesítés és a fantázia. A fiatal 
(13-25 év közötti) játékosok kö- 
zött a versengés a leggyakrabban 
előforduló elsődleges motiváció, 
és majdnem 50 százalékkal gya- 
koribb, mint a második leggyak- 
rabban mért elsődleges motiváció, 
a pusztítás. A 36 év feletti 
játékosok körében a fantázia és a 
teljesítés a leggyakoribbak, míg a 
versengés a körükben a kilencedik 
helyre szorul vissza. A teljesítés 
nemtől és kortól függetlenül stabi- 
lan az első három leggyakrabban 
előforduló elsődleges motiváció 
között szerepel. 


gas szintű készségeket igénylő játéko- 
kat kedvelik, akiket pedig a stratégia, 
azok számára a stratégiai gondolkozás 
és a körültekintő döntéshozatal sze- 
ez örömet. A teljesítmény főcsoport- 
ban azok érnek el magas pontszámot, 
akik minél erősebbek akarnak lenni, 
különleges tárgyakat akarnak birtokol- 
ni, és szeretnek mindent összegyűjte- 
ni, amit csak lehet, akkor is, ha az el- 
tart egy ideig. Idetartozó motivációk a 
teljesítés és a hatalom. Az előző a le- 
hető legtöbb küldetés teljesítésének, a 
különböző játékbeli tárgyak összegyűj- 
tésének és a rejtett dolgok felfedezé- 
sének vágyát jelenti, utóbbi pedig az 
erő- és hatalomszerzés vágyát. Mind- 
két motiváció remekül kiélhető példá- 
ul az MMORPG-kben. A belemerülés 
motivációs csoportban magas pont- 
számot elérők azokat a játékokat ked- 
velik, amelyeknek érdekes a történe- 
te, helyszíne és környezete, és gazdag 
személyre szabhatósági lehetőséget kí- 
nálnak, hogy minél jobban bele tud- 


Társas 
Játsszunk 


"Boom!" ze 
együtt! 


Pusztítás Versengés 


Fegyverek, robba- 


nóanyagok, káosz, előkellő hely a 
csonkítás rangsorban 
Izgalom Közösség 

Pörgős tempó, Csapattagság, 


meglepetések, 


; chat, interakció 
borzongás 


junk merülni a játékok nyújtotta alter- 
natív világokba. Az ide tartozó két mo- 
tiváció a fantázia és a történet. Előbbi 
esetén azt élvezzük, hogy mások bő- 
ébe bújhatunk, valahol máshol lehe- 
tünk, az utóbbi esetén pedig a részle- 
tesen kidolgozott történet és érdekes 
karakterek miatt szeretünk játszani. A 
kezdőképen látható játék, a Before the 
Storm (és az eredeti Life is Strange) 
emek példa arra, hogy egy jó törté- 
net és a szerethető karakterek milyen 
motiválóak tudnak lenni. Végül azok a 
játékosok, akik a kreativitás csoport- 
ban érnek el magas pontszámot, fo- 
yamatosan kísérleteznek, és saját ízlé- 
sük szerint formálják a játékvilágot. Az 
idetartozó két motiváció a dizájn és a 
felfedezés. Előbbi esetén az önkifejezés 
és a magas szintű személyre szabható- 
ság lehetősége motivál, az utóbbi ese- 
tén pedig a felfedezés, a barkácsolás 
és a játékvilággal való kísérletezés le- 
hetősége. Mindkét motiváció remekül 
kiélhető például a Sims sorozatban. 


Játékmotivációsprofil-minta 


Akció 
(1699) 
Belemerülés [7 Társas 
(8699) il (6499) 
Kreativitás Profizmus 
(109) (199) 
Teljesítmény 
(319) 


Párbajok, csaták, 


Profizmus 
Hadd 
gondolkozzak" 


Teljesítmény 
alöbbet akarok" 


Kihívás Teljesítés 
Gyakorlás, a leg- 
nehezebb szinten 
való játszás, kihí- 
vások 


Gyűjtögetés, az 
összes küldetés 
teljesítése 


Stratégia Hatalom 


Előregondolkodás, Erős karakter, 


döntéshozatal erős felszerelés 
MAGASABB SZINTŰ 
CSOPORTOK 


A hat nagyobb csoporthoz tartozó két- 
két motiváció együtt jár egymással 
(vagyis azok, akik az egyik motiváció- 
ra magas pontszámot adtak, többnyire 
a másikra is magas pontszámot adnak), 
míg a különböző csoportokhoz tarto- 
zó motivációk kevésbé járnak együtt. Ez 
viszont nem jelenti azt, hogy az egyes 
csoportok függetlenek egymástól, csak 
azt, hogy a csoportokon belül szoro- 
sabb a motivációk közötti kapcsolat, 
mint a csoportok között. Eggyel ma- 
gasabb szinten viszont a tizenkét mo- 
tiváció három nagy csoportba tagozó- 
dik. Nick és kutatótársai ennek a szem- 
léltetésére is készítettek egy ábrát, lásd 
A motivációk magasabb szintű csopor- 
tosulása című képet. A kék, a sárga és 
a halványpiros foltok jelölik azt, hogy 
mely motivációk tartoznak az egyes 
csoportokhoz. Az ábra alapján a három 
csoport az akció-társas, a profizmus- 
teljesítmény és a belemerülés-kreativi- 
tás. Az eredmények egyik érdekessége, 
hogy két motiváció, mégpedig a felfede- 
zés és a hatalom hidat képeznek a cso- 
portok között. A felfedezés a belemerü- 
és-kreativitás és a profizmus-teljesít- 
mény, a hatalom pedig az akció-társas 
és a profizmus-teljesítmény csoportok 
között helyezkednek el. További érde- 
kesség, hogy ez a magasabb szintű cso- 
portosulás a motivációk között stabil a 
különböző régiók között (Észak-Ameri- 
ka, Nyugat-Európa, Kelet-Európa, Dél- 
kelet-Ázsia, Ausztrália és Új-Zéland, 
Dél-Amerika), vagyis az ábra minden ré- 
gióban nagyon hasonlóan alakul. 


JÁTÉKMOTIVÁCIÓS PROFIL 

Ha még nem töltöttétek ki a Auantic 
Foundry motivációs kérdőívét (a web- 
oldalukon érhető el), javaslom, hogy 


Belemerülés Kreativitás 
,Egyszer volt..." "Mi lenne, ha?" 
Fantázia Dizájn 

Valaki más bőré- svülbs a 
ng Kifejezés, 
be bújni, valahol F 
j 8 testreszabás 
máshol lenni 
Történet Felfedezés 


Részletesen ki- 
dolgozott cselek- 
mény, érdekes ka- 

rakterek 


Felfedezés, bar- 
kácsolás, kísérle- 
tezés 


tegyétek meg, nemcsak azért, hogy 

a magyar játékosokról is több adat- 

tal rendelkezzenek, hanem azért, hogy 
megkapjátok a saját játékmotivációs 
profilotokat. Ez a profil egy pókhálósze- 
rű ábrán (lásd a Játékmotivációsprofil- 
minta című képet) jeleníti meg a hat 
motivációs dimenzión elért eredménye- 
inket úgy, hogy azokat a többi kitöltő- 
höz viszonyítja. A belemerülés motiváci- 
óban elért 86 százalékomat például úgy 
kell értelmezni, hogy ezen a dimenzión 
magasabb pontszámot értem el, mint 
a kitöltők 86 százaléka. A profizmus 
komponensen elért 1 százalékom pedig 
azt jelenti, hogy a kitöltők 99 százalé- 
ka magasabb pontszámot ért el ezen a 
dimenzión, mint én. (Tény, hogy a tör- 
ténet általában jobban érdekel, mint a 
fejtörők. Sőt, sokszor kifejezetten za- 
varónak találom, hogy a fejtörők meg- 
akasztják a történet folyását.) 

A motivációs profil könnyen megoszt- 
ható bármilyen közösségimédia-felü- 
eten, de akár e-mailben is. És talán a 
egérdekesebb az egészben az, hogy a 
profilunk alapján játékokat is ajánla- 
nak nekünk. Beazonosítják a hozzánk 
eghasonlóbb ezer játékost az adatbá- 
zisukban, majd megnézik, hogy ők mi- 
yen játékokat soroltak fel kedvenceik- 
ként. Egy 2-es OF-pontszám egy aján- 
ott játék mellett például azt jelenti, 
hogy a hozzánk hasonló játékosok két- 
szer valószínűbben adták meg ezt a já- 
tékot kedvencükként, mint a többi já- 
tékos általában. Ráadásul a játékok 
népszerűsége alapján változtathatjuk 

a személyre szabott ajánlati listánkat, 
amely így a mainstream játékok mel- 
lett a szűkebb közönséget célzó játék- 
különlegességeket is tartalmazni fogja. 
Érdemes kipróbálni, én elégedett vol- 
tam a saját listámmal. 
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Extra life 


2 LÉCEK ÉS PENGÉK BOLDZER 
JÁTÉKSZEREI 


Chio Mozdulj Gamer 


LÉCEK ÉS PENGÉK 
BOLDZER JÁTÉKSZEREI 


jr J ÉV, ÚJ TERVEK - 2018 

Ü EGÉSZEN BIZTOSAN IZ- 
GALMAS ESZTENDŐ LESZ 

A MOZDULJ GAMER MOZGALOM 
SZEMPONTJÁBÓL, DE AMÍG 
KÖRVONALAZÓDNAK A RÉSZ- 
LETEK, ADDIG SEM PIHENÜNK. 
A név kötelez, kerestünk hát most 
is egy nagykövetet. Hatalmas pacsi 
jár Boldzernek, aki ezer örömmel vá- 
gott bele a diplomataszerepbe: kipró- 
bálta a síelést, részt vett a közös kor- 
csolyázáson (mivel most ez volt a hó- 
nap ingyenes sportrendezvénye), és 
persze egy livesteamet is levezetett. 
A nemrég paralimpiai kvótát szer- 
zett látássérült sízővel, Balogh Zsolt- 
tal közösen ültek a kamera elé, hogy 
válaszoljanak kérdéseitekre. Mivel a 
XXIII. téli olimpiai játékokat 2018. 
február 9. és február 25. között, a té- 
li paralimpiai játékokat március 8. 
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és 16. között rendezik a dél-koreai 
Phjongcshangban, ez most időszerű, 
drukkoljatok Zsoltnak és a többi spor- 
tolónknak. A beszélgetést megnézhe- 
titek a Chio Mozdulj Gamer Facebook- 
oldalán, de mielőtt a számítógéphez 
rohantok, azért még olvassátok el azt 
az interjút is, amit Boldzerrel készí- 
tettünk, megéri. 


GameStar: A Mozdulj Gamer ke- 
retében először próbáltad ki a sí- 
elést, meglehetősen bátor út- 
törőként. Még nem volt olyan 
youtuber a nagykövetünk, aki ki- 
lépett volna a komfortzónájából 
egy forgatás kedvéért. Milyen él- 
mény volt? 

Boldzer: Ahogyan a videóban is lát- 
szik, nagyon felemelő érzés volt az 
egész síoktatás. Őszintén be kell valla- 
nom, az elején féltem a síeléstől, főleg 


az esésektől vagy bármilyen baleset- 
től, de végül a lelkesedésemnek, de fő- 
leg Tominak köszönhetően nem tör- 
tént semmi baj, és nagyon élveztem a 
lecsúszásokat a pályán. Persze ez csak 
egy első lépésnek tekinthető, de na- 
gyon szerettem. 


GS: Mennyire szereted egyébként 
a téli sportokat? Mi az, amit még 
nem próbáltál ki, de mindenképpen 
szeretnéd? 

Boldzer: Több kedvenc téli sportom 
van. Egyértelműen idesorolnám a kor- 
csolyázást, ha már pont ez volt a leg- 
utóbbi rendezvényen is a program, 

a jéghokizást, sőt még a gyerekkori 
szánkózásokra is örömmel gondolok 
vissza. De tényleg, nagyon jó élménye- 
im vannak az összes felsorolt sporttal 
kapcsolatosan. Mindenképpen ki sze- 
retném próbálni a snowboardozást, 
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de először hasznos lesz megtanulni ki- 
csit ügyesebben síelni. 


GS: Miért éppen a síelésre esett a 
választásod mint nagykövet? 
Boldzer: Mindig is érdekelt maga a 
sport, viszont sosem adódott alkalom ki- 
próbálni, így nagyon örültem, amikor fel- 
vetődött az ötlet, hogy most nem a sa- 
ját kedvencemet mutathatom be, hanem 
kipróbálhatok egy számomra érdekes 
mozgásformát. Jó volt összehozni ezt az 
egészet a mozgalom keretein belül. 


GS: Mi a kedvenc sportod? Mennyi- 
re vagy aktív sportoló? 

Boldzer: A kedvenc sportjaim közé 
sorolnám például a focit, a kosárlab- 
dát és a röplabdát, mivel ezeket rend- 
szeresen gyakorolgatjuk a barátaim- 
mal együtt, és nagyon élvezem a csa- 
patsportot. 


AMIKOR RÁLÉPTEM A JÉGRE, MAGABIZTOSAN 


sz ti s ol 


ELINDULTAM ELŐRE, ES EGYBŐL BEIGAZOLODOTT .. 
SZAMOMRA, HOGY A KORCSOLYAZAST NEM IGAZAN 
LEHET ELFELEJTENI 


GS: A januári Chio Mozdulj Gamer 
rendezvényen a korcsolyázásé volt 
a főszerep. Említetted korábban, 
hogy szereted a korizást. Otthono- 
san mozogtál a jégpályán? 

Boldzer: Először kicsit féltem tőle, mi- 
vel már két éve nem korcsolyáztam 
aktívan, viszont amikor ráléptem a jég- 
re, magabiztosan elindultam előre, és 
egyből beigazolódott számomra, hogy 
a korcsolyázást nem igazán lehet el- 
felejteni. Innentől már nagyon élvez- 
tem, tök jó volt sok nézővel is találkoz- 
ni és korizva dumálgatni velük. A végé- 
re azért nagyon elfáradtam, de remek 
élmény volt. 


GS: A sport neked inkább a kikap- 
csolódást vagy az egészséges élet- 
mód útját jelenti? Egyedül vagy 


másokkal együtt szeretsz inkább 
mozogni? 

Boldzer: A sport számomra kikapcso- 
lódást és egészséges életet is jelent. 
Nagyon szeretek zenét hallgatva futni 
egyet, de barátokkal focizni is ugyan- 
olyan király. Ha választanom kellene, 
akkor inkább a társas sportokat vá- 
lasztanám, mert nagyon szeretem lát- 
ni, amikor a barátaim mosolyognak, 
vagy hallok egy hangos nevetést, ami- 
kor valami olyan helyzet alakul ki a pá- 
lyán. Alapvetően mindkettőnek meg- 
van a hangulata, érdemes kipróbálni 
minél többfélét. 


GS: Mi a helyzet a sportjátékokkal? 
Boldzer: FIFA és NBA bármikor jöhet, 
de azért a multis FPS játékokat szere- 
tem a legjobban. 


GS: Mik a terveid a csatornáddal? 
Milyen lesz a 2018-as éved? 
Boldzer: A YouTube-csatornámon na- 
gyon sok változás várható. Szeretnék 
minél több komolyabb videót csinálni, 
amelyek vagy valami társadalmi prob- 
lémára, vagy valamely fiatalokat érin- 
tő dologra reflektálnak. Emellett per- 
sze szeretném meghagyni a humoros, 
vicces vonalat a csatornámon, viszont 
mindenképp fontos, hogy megosszam 
azokat a gondolatokat a nézőkkel, 
amelyek mindennap foglalkoztatnak. 
Ehhez persze technikai újítás is kell, és 
fontos rendszerezni a videók mennyi- 
ségét, gyakoriságát is. A 2018-as év- 
ben még ezeken kívül szeretnék tanul- 


ni, főleg az angoltudásomat fejleszteni. 


Szóval tele vagyok tervekkel, hallotok 
még rólam. 
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5 SZABAD(AJJÁTÉK 


Minden szintem Szinte ingyen 


SZABAD(AJJ 
Awesomenauts 


A MOBA műfajon belül keveseknek sikerült 
igazi újdonságot letenniük az asztalra, de az 
Awesomenauts fejlesztéséért felelős Ronimo 
Games köztük van. A tradicionális, felső né- 
zetes megoldás vagy a mára szintén elterjedt 
TPS nézet helyett a fejlesztők úgy döntöttek, 
hogy 2D-ben, oldalra scrollozós rendszerben 
fogják tálalni a játékvilág egyik legnépszerűbb 
formuláját. Egy menet egészen addig isme- 
rős, amíg a meccs el nem kezdődik: választ- 
hatunk számtalan különböző karakter közül, 
akik közt vannak lövészek, orgyilkosok, har- 
cosok, támogatók, mágusok. Ezek folyamato- 
san fejlődnek, új képességekre tesznek szert 
a meccsek során, és extra tárgyak által egyre 
erősebbé válnak. Eddig nincs semmi különb- 
ség mondjuk a LoL-hoz képest. A csavar a töl- 
tőképernyő után válik nyilvánvalóvá, amikor a 
játékmenet hirtelen a Marióra kezd emlékez- 


tetni a Dota helyett. A hősöket, az egysége- 
ket, a tornyokat és a szörnyeket mind oldal- 
nézetben látjuk. A térkép felső és alsó részén 
helyezkednek el az ösvények, amelyeken ha- 
ladva az ellenfél tornyai néznek majd szembe 
velünk. A meccsek lefolyásában nincs semmi 
különös: a cél, hogy elpusztítsuk a másik csa- 
pat épületeit. A játékmenet azonban nagyban 
megváltozik attól, hogy oldalnézetes a móka. 
Az ellenfeleket a fel-le gombokkal tudjuk meg- 
célozni, platformokról platformokra fogunk 
ugrálni fedezékeket keresve, és rejtett átjá- 
rókon keresztül fogjuk megtalálni a különbö- 
ző erősítéseket garantáló szörnyeket. Akár- 
csak egy platformerben. Az egyedi tálalás és 
a bolondos művészeti stílus egy egészen egye- 
di élményt garantál, így aki valami ismerős, de 
mégis újszerű játékot akar, az bátran próbálja 
ki az Awesomenautsot. 


Megjött az Overwatch eddigi talán legnagyobb, ese- 
ményhez nem köthető tartalomfrissítése. Első körben 
kaptunk egy, a korábbi Blizzard játékok világait egye- 
sítő térképet. A Blizzard World gyakorlatilag egy vi- 
dámpark, ahol a Warcraft, a StarCraft és a Diablo uni- 
verzumok helyszínei elevenednek meg. A fejlesztők 
iszonyatos részletességgel dolgozták ki a pálya egyes 
részeit. A Flight to Duskwood mellékútvonalon pél- 
dául a WoW-ból ismerős Elwynn Forest zenéje szól, a 
StarCraft zónában pedig egy hatalmas Protoss épü- 

let körül zsonganak a probe-ok, akik egyébként Mineral 
darabokat visznek éppen a Nexusba. Játékmenet tekin- 
tetében a Blizzard World egy assault térkép, tehát a 
támadó csapatnak el kell foglalnia egy pontot, majd az 
onnan induló járművet kell elkísérniük a pálya végéig. A 
védők feladata értelemszerűen a támadók előrehaladá- 
sának megállítása. A frissítés azonban nemcsak ezt a 
térképet hozta el, hanem rengeteg kozmetikai kiegészí- 
tővel is feldúsította a játékot. A Warcraft, StarCraft és 
Diablo ihletésű hőskinézetek csak a jéghegy csúcsát je- 
lentik. Cicafarokkal díszített DIVa mechtől a Reinhardt 
fiatalkorát idéző keresztes páncélon át a lángoló kopo- 
nyafejű reaperig mindent kaptunk. Van miért halmoz- 
ni a lootládákat. Játszani is kellemesebbé vált picit, kö- 
szönhetően a Mercyt és Junkratet érintő változtatá- 
soknak, miáltal az egyensúly jelentősen javult. 


Heroes of the Storm - 


A 


Malev 


A Warcraft-rajongók egy régi is- 
merőst köszönthetnek a börtönőr- 
ben. Maiev Shadowsong, a Night 
EIf orgyilkos annak idején Illidan 
Stormrage személyes börtönőre 
volt, mígnem az áruló meg nem szö- 
kött. Éveken át tartó kergetőzés 
után aztán Maiev ismét elzárta az 
Azeroth hőseinek köszönhetően le- 
sérült démonvadászt. A Warcraft vi- 
lágában azóta sok minden történt, 
Illidant pedig már nem kell őriz- 

nie senkinek, így Maiev úgy dön- 
tött, hogy csatlakozik a Heroes of ; 


the Storm harcosaihoz. Ebben a já- 
tékban is halálos orgyilkost tisztel- 
hetünk a hősnőben, akinek speciali- 
tása ki-be ugrálni a csatákba. A har- 
cok közben egyszerre több karaktert 
is képes sebezni, és vészhelyzet ese- 
tén el is tud tűnni. A tapasztalt játé- 
kosok minden gond nélkül le tudják 
majd vágni vele a gyengébb ellenfe- 
leket, de az újoncoknak Maiev talán 
egy kicsit túl komplikált karakter le- 
het. Ettől függetlenül a Warcraft- 
rajongók biztosan élvezni fogják a 
játékot a Night Elf legendával. 


Fihal Fantasy XIV - Rise Of 


a New Sun 


Aki a Stormblood indulása után egy- 
két hónappal ott is hagyta a Final 
Fantasy XIV világát, rengeteg új- 
donságot találhat, ha ma belép. A 
Sguare Enix nem viccelt a tartal- 

mi frissítéseivel, és a 4.2 - Rise of 

a New Sun egy kiegészítőre való új 
tennivalót hozott. A csomag legfon- 
tosabb része ezúttal is a történet, 
amelyben az eddigi események alatt 
megismert karakterekkel megyünk 
egy újabb küldetésre. Egy régi cim- 
boránk, Gosetsu gyanúba keveredik, 
egy régi ellenségünk visszatér a ha- 
lálból, és új kérdések merülnek fel a 


mára romokban heverő birodalom 
múltjáról. Izgalmas új fejezetet ka- 
punk, amelynek teljesítése után meg- 
nyílik egy új raid dungeon, amit egy 
nagyobb és tapasztaltabb csapat- 
tal lesz érdemes kitakarítani. A fris- 
sítéssel egy teljesen új és egy régeb- 
bi dungeon nehezebb változata is 
bekerült, így akinek csak kisebb tár- 
sasága van, az is talál magának új el- 
foglaltságot. Bekerült egy új PvP- 
aréna, egy új Beast Tribe küldetés- 
sor, új kozmetikai opciók és crafting 
receptek. Ismét érdemes visszatér- 
ni Eorziába. 


oSChooI] Fleet 


Aki azt feltételezné, hogy a World of 
Warships és egy iskoláslányokról szó- 
ló anime keveréke nem lenne mó- 
kás, az gondolja át ezt újra. Megjött a 
Wargaming hajós játékának új tartalmi 
csomagja, amely a High School Fleet 
animéből kölcsönöz karaktereket és 
hajókinézeteket. A High School Fleet 
egyébként nincs messze a Warships 
témájától, az anime ugyanis egy csa- 
pat tengerészlányról szól, akik tanul- 
mányi időszakuk elején lázadás gya- 
nújába keverednek, és egy csatahajón 
menekülnek a törvény elől. A soro- 


zat karaktereit új parancsnokokként te 
is felfogadhatod, és akár hajójukat is 
megszerezheted. Ha nem szeretnél új 
gépet vásárolni és kezelésüket betanul- 
ni, akkor a régieket is feldíszítheted új 
festésekkel. Ellenfeleid biztosan elsírják 
magukat félelmükben, amint meglát- 
ják a macskafejjel díszített hajód olda- 
lát. Április 30-ig a sorozathoz kapcso- 
lódó küldetéseket is elvállalhatsz, ame- 
lyek teljesítésével karakterportrékat 
nyerhetsz. Ha szereted a hajókat és az 
animéket, akkor érdemes kipróbálnod 
a World of Warships kalandjait. 


Fortnite: Battle Royale - 


Vap Update 


A Fortnite PvP-modulja a coop zom- 
bis móka mellékes részéből az Epic 
egyik legnagyobb dobásává vált. Milli- 
ók játsszák már a Battle Royale-módot, 
így a fejlesztők folyamatosan dolgoz- 
nak is azon, hogy a lehető legjobb él- 
ményt kínálják. Pár hónapja rendbe tet- 
ték a fejlődési rendszert, Így már folya- 
matos jutalmat kínál a játék azoknak, 
akik beleölik a kozmetikai cuccok meg- 
szerzéséhez szükséges időt. A mosta- 
ni frissítésben azonban a játéktér átala- 
kítása volt a cél. Első körben bekerült 

a Tilted Towers nevű városrész, amely 
egy amerikai nagyváros maradványa- 
ira emlékeztet. Toronyházak, szűk ut- 


cák, rengeteg fedezék. A térképen már 
meglévő területeket letisztogatták, és a 
sajátosságaikat kiemelték, így például 
a mocsár sokkal sötétebb, nyirkosabb 
terepet kínál, a hegységekben pedig 
több a kopár, szürkés terület. A csata- 
tér nyugati részére több apró újdonság 
is bekerült, így érdemes lesz arra indul- 
ni a meccsek alatti felfedezőtúrákon. 

A cél összességében egy kiegyensúlyo- 
zottabb és izgalmasabb térkép megal- 
kotása, ennek okán pedig az Epic folya- 
matosan figyelni és frissítgetni fogja a 
csatateret szükség esetén. Ha most ki- 
ugrasz a partibuszból, akkor biztosan új 
élmény vár. 
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AMIKOR A PERIFÉRIAGYÁRTÓK MEGŐRÜLNEK 


A LEGBIZARRABB . 
KONZOLOS KIEGÉSZÍTŐK 


IC Ezsonor c HACKELT KÜTYÜK, PAPÍRZONGORA ÉS HÁ- — dót1889-ben Fuszadzsiro Jamaucsi azért alapította, hogy a Japánban nép- 


TIZSÁKROBOT - A VILÁG JÁTÉKOSKÖZÖSSÉGE EGYETLEN szerű hanafuda kártyákat gyártsa. A merész kiegészítők terén pedig a vállalat 

HATALMAS WTF-SZMÁJLIVÁ ALAKULT, AMIKOR A NINTEN- egyetemi kurzust tarthatna, annyi furcsa és bizarr periféria jelent már meg tő- 
DO BEMUTATTA LABO NEVŰ JÁTÉKCSALÁDJÁT. Mert hát ki az isten- le vagy valamelyik partnerétől - és persze a játékiparban más cégeknél is akad- 
nek jutna eszébe sérülékeny anyagból pár percig vicces dolgokat gyártani, és tak hasonló, egyszerre érdekes és meghökkentő próbálkozások. Ezekből gyűj- 
azokat úgy előadni, hogy az ember azonnal ki akarja próbálni? Hát a Ninten- töttem egy tucatot. 


dónak, természetesen. A papír nem is áll messze a cég gyökereitől - a Ninten- 


Ez, kérem, nem más, mint egy másfél kilós fadarab, amin egy négyzet ala- 

kú lyuk található. A Skywriter cég hivatalos Atari 2600-kiegészítőként árul- 
ta potom 15 dollárért, és a mélyedésbe a konzol joystickját lehetett behelyez- 
ni. A Stick Station így a 

kézben tartható botkor- TETHEEZ EN TENEEEESEET 
mányt rögtön egy asztal- WOODEN WONDER 
ra rögzített botkormány- 
nyá varázsolta. Aztán ki- 
derült, hogy a játékosok 
igazából szeretnek kézben 
tartott joyjal játszani, és 

a Stick Station hamar el- 
tűnt a süllyesztőben. 


És még mindig NES, egy csodás mellényúlás a Konamitól, ami a Laser 
Invasion című játékhoz készült, de igazából bármivel működött, ami a NES 
Zapper fénypisztolyt támogatta. 
A LaserScope ugyanis gyakorlati- 
lag egy fejre helyezhető fénypisz- 
toly volt, egy bónusz mikrofonnal, 
amibe a játékosnak bele kellett ki- 
abálnia, hogy ,tűz", ha a játék- 

ban lőni akart. Már ez súlyos két- 
ségeket vet fel, de a kütyü még 
csak nem is működött jól, a mikro- 
fon mindenfélére bejelzett, háttér- 
zajokra is. 


Ugyan ki szeretne 3.2 hüvelykes kijelzőn 
tévét nézni? A Sega 1991-ben úgy gon- 
dolta, hogy sokan, és a Game Gearhez 
piacra dobott egy kiegészítőt, amit a 
kézikonzolra csattintva analóg tévéadá- 
sokat lehetett fogni. Mivel akkoriban a 
évék képminősége amúgy is elég ócska 
volt, a TV Tunernek volt piaca, Ameriká- 
ban és Európában is megjelent (75 font 
körüli áron a briteknél). Annak ellené- 

e, hogy a digitális tévézés már az egész 
koncepción túllépett, a kütyünek ma is 
van rajongótábora. 
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Nintendo GAME BOY... 


Az ASG a Sega Mega Drive-hoz adta volna ki ezt a csodát, de aztán vissza- 
táncolt, rögtön a megjelenés előtt. Így a Video Jukebox csak a hirdetései- 

ből ismert: egy 50 dolláros kiegészítő lett volna, amibe hat játék cartridge-ét 
is be lehetett volna dugni és azok között könnyen váltogatni, Így nem kellett 
volna a konzolban folyton játékokat cserélni. Ráadásul hat Video Jukeboxot 
is össze lehetett volna fűzni, 36 játékra kész játékkal. Oké, a játékosok tudnak 
lusták lenni, de azért nem ennyire. 


Persze egy katana messze nem olyan furcsa kontroller, mint egy bébi: 2009- 
ben Wii-re megjelent a Baby and Me című játék, és a fejlesztő 505 Games 
úgy gondolta, hogy a különleges kiadáshoz egy baba fog járni, amibe be 

kell dugni a Wii kontrollerét. A játék tulajdonképpen minijátékokból állt, 

egy virtuális babát kellett benne tutujgatni, büfiztetni, púderezni, ilyesmi — 
és az irányításban fontos szerepet kapott a mozgásérzékelős kontroller. A 
bébikiegészítő valamiért csak Ausztráliában jelent meg. 


FSSTEJEKI 
JSSEIVA1 


5I57555299K 1 


A Force Dynamics a játéktermi beülős autós játékokat járatja csúcsra: a 401- 
es számú rendszere egy háromkijelzős, hidraulikus karokkal és forgóplat- 
formmal szerelt szimulátor, ami teljesen élethűen visszaadja a vezetési él- 
ményt, amennyiben a rendszer a játékban történteknek megfelelően rángat- 
ja és emelgeti a játékost. Egyetlen szépséghibája, hogy úgy 100 ezer dollár 
körül van az ára, ennyiért pedig már egész jó sportautót kapni, és még a jog- 
si is kijön mellé. 
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JÁTÉKVILÁG 
S ! IA D OW Re U N 1 :Shadowrun (1993). : 
AVALY MUTATTA BE A terünkbe implantokat a végtelenségig, mert nevezett shadowrunnerek (a magyar kiadás- 
í NETFLIX A WILL SMITH belehal), alaposan kidolgozták a Shadowrun ban árnyékvadásznak fordították), felbérel- 
FŐSZEREPLÉSÉVEL KÉ- legendáriumát. Az aztékok hite szerint öt- hető specialisták, akik az ipari kémkedéstől a 
SZÜLT BRIGHTOT. A tündéket, tör- ezer évente megújul a világ, 2011. december rabláson át a szabotázsig számos törvényte- 
péket és orkokat felvonultató film lát- 25-ével pedig kezdetét vette a hatodik ciklus, en megbízást hajlandók elvállalni, amennyi- 
án óhatatlanul is a Snadowrun jut- és egyúttal a mágia is utat talált magának ben busásan megfizetik szolgálataikat. 
at az ember eszébe, feltéve persze, a világunkba. E jeles dátumot követően egy- De hogy ne csak a saját fantáziájukra legye- 
hogy hallott már a FASA égisze alatt re nagyobb számban születtek orkok, trollok, nek kénytelenek támaszkodni a mindenkori 
1989-ben debütált asztali szerepjáték- tündék és törpék, akiknek mindkét szülője em- mesélők, több tucatnyi kampánykészleten, va- 
ól. Jordan Weisman olyan világot te- ber volt, valamint a populáció jelentős hánya- amint félszáznál is több regényen át folyta- 
emtett kollégáival, amelyben az urbá- da felfedezte, hogy varázserővel rendelke- tódik az univerzumépítés a mai napig. Meg- 
us fantasy keveredik a cyberpunkkal, zik. Az események láncolata felborította a vi- annyi kaland vár ránk a Föld számos pontján, 
ehát ,békésen megfér" egymás mel- lágrendet, az évezredekig szunnyadó gének köztük olyanok is, amelyek teljes egészében a 
ett az állatok szellemeinek parancso- felszínre törése új szintre emelte a rassziz- Shadowrun kibervilágában, a Mátrixban ját- 
ó törpe sámán és az agyonhuzalo- must, és minden korábbinál mélyebb törésvo- szódnak, ahova csak a hackerek helyi megfe- 
zott, beültetésekkel telepakolt troll, aki nalak szabdalták szét a társadalmat, miköz- elői, a deckerek léphetnek be. 
stukker helyett gépágyút hord a hóna ben új államalakulatok emelkedtek a káosz- 
alá szíjazva. ba fulladt régiek helyén. Ahogy a cyberpunk 
Bár a játékosoknak elég lenne csu- disztópiákhoz illik, gigantikusra hízott válla- Népszerűsége dacára viszonylag kevés al- 
pán a szabályokat ismerniük (klasszi- latok igazgatótanácsainak kezében összpon- kalommal próbálkoztak meg azzal, hogy vi- 
kus hatoldalú dobókockát használunk, tosul a gazdasági és politikai hatalom legja- deojátékká formálják a cyberpunk és az ur- 
karakterosztályok helyett ún. arche- va, de a szervezett bűnözés is reneszánszát bánus fantasy főbb stílusjegyeit krimivel, 
ípusok közül választunk, és egyéb- éli, vagyis minden feltétel adott ahhoz, hogya sőt alkalmanként horrorral is összeboronáló 
ként sem ez dominál, hanem a képes- zavarosban halászva meggazdagodjon azem- asztali szerepjátékot. Az első fecskére négy 
ségek: például nem ültethetünk karak- ber. Ennélfogva a Shadowrun (anti)hősei úgy- . évet kellett várni, a nemes egyszerűséggel 
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Shadowrun (2007) 


:Shadowrun (1996) 


Jordan Weisman játéktervező, 
SSNSEZETTÉTtLÉGGöv Harebrained SchemesS: 
Hess dressed like some kind of crazy samurai. 


Killed all the guys I had scoping out the murder 


amestar.hu 


:Shadowrun Returns" . 


:Shadowrun: Dragonfall 


Shadowrun címre keresztelt alkotást 
az ausztrál Beam Software szállítot- 
a. A SNES-re megjelent akció-sze- 
repjáték fejlesztői biztosra mentek, 
cselekményét Robert N. Charett Sose 
kezdj sárkánnyal című regényére ala- 
pozták. Az alkalmazott játékmecha- 
nikák közül kettőt érdemes kiemel- 

ni: gyakorlatilag mindegyik képernyőn 
(akkoriban még a teljes képernyőt el- 
oglaló, egymást váltó állóképekből 
épültek fel a helyszínek) rajtaütés- 

e számíthattunk a főszereplőt ül- 
döző bérgyilkosok részéről. A pár- 
beszédrendszer pedig kulcsszavakra 
ámaszkodott, amelyek száma dialó- 
gusról dialógusra gyarapodott. Minél 
több kifejezést ismertünk, annál több 
témára kérdezhettünk rá. 

A következő, 1994-ben érkezett adap- 
tációt már a kaliforniai Blue Sky 
Studios jegyezte; a Sega Mega Drive- 
ra tervezett RPG szintén a roppant 
fantáziadús Shadowrun névre hallga- 
tott, de legalább nem volt szükség sor- 
vezetőre a cselekménye megírásához. 
Játékosként bátyánk gyilkosát kel- 
lett megtalálnunk, miközben egyre na- 
gyobb kihívást nyújtó, ám annál érté- 
kesebb jutalommal kecsegtető illegális 
akciókat hajtottunk végre, sőt a Mát- 
rixot is megjárhattuk, ha a helyzet úgy 
kívánta. 


Míg az első két próbálkozásnak az uni- 
verzum legnépszerűbb városa, Seatt- 
le adott otthont, addig az ugyancsak 
Shadowrun címen futott 1996-os ja- 
pán fejlesztés cselekményének helyszí- 
néül a távol-keleti szigetország szol- 
gált. Utóbbi már csak azért is érde- 
kesnek számít, mert az orkokat és a 
trollokat száműzték onnan, tehát a já- 
tékban sem találkoztunk velük, miköz- 
ben megvívtuk körökre osztott harca- 
inkat. A Compile alkotásának különle- 
gességéhez hozzájárult még a manga 
stílusú képi világ is, valamint a tény, 
hogy ez volt a bődületeset bukott Sega 
Mega CD-re kiadott utolsó játék. 


Nem sokkal az ezredforduló előtt ke- 
rült a Mircrosoft birtokába a FASA vi- 
deojátékos részlege olyan szellemi ter- 
mékek tulajdonjogával egyetemben, 
mint a BattleTech, a Crimson Skies és a 
Shadowrun univerzumok. Ettől fogva ki- 
zárólag PC-re és Xbox konzolra érkeztek 
a futószalagon gyártott harci lépegetős 
taktikai és akciójátékok, ám a követke- 
ző ,árnyékvadászatunk" egészen 2007- 
ig váratott magára. Utólag valószínűleg 
kevesen gondolják azt, hogy érdemes 
volt vágni a centit, hiszen a Shadowrun 
(már megint híján voltak bárminemű 
képzelőerőnek az illetékesek) halva szü- 


Shadowrun Chronicles: Boston Lockdown 


letett ötletre épülve akart a korszak leg- 
népszerűbb többjátékos online lövöldé- 
jének riválisa lenni. Sem az eltérő adott- 
ságokkal rendelkező fajok (emberek, 
tündék, törpék és trollok), sem a megvá- 
sárolható kütyük és fegyverek, de még 
a varázslatok sem bizonyultak elegen- 
dőnek ahhoz, hogy labdába rúghasson 

a Counter-Strike mellett. A szerencsét- 
len műfajválasztáson túl egy második, 
végzetes hiba pecsételte meg a külső és 
belső nézetből is játszható alkotás sor- 
sát: használatát PC-n a Vindows Vistá- 
tól tették függővé. Ismerjük jól a Mic- 
rosoft legjobban utált operációs rend- 
szerének rövid és dicstelen történetét. 
Ezzel együtt Xbox 360-on sem vált hú- 
zócímmé, mintegy 150 ezer példány fo- 
gyott el belőle az első néhány hónap- 
ban, PC-n pedig ennek a tizedét sem si- 
került összehoznia. A játék bukása a 
FASA Studio végét jelentette, ennél ki- 
sebb botlásért is szélnek eresztett már 
fejlesztőket a Microsoft. Két évvel ké- 
sőbb egészen váratlanul cross-platform- 
támogatást kapott a Shadowrun, de ad- 
digra a közösség legjava már más el- 
foglaltság után nézett, ezért annyit ért 
csupán, mint halottnak a csók. 


Sokat köszönhetünk a Kickstarter ál- 
tal sikerre vitt közösségi finanszíro- 


zásnak, többek között azt is, hogy 
Jordan Weisman legújabb cége, a 
Harebrained Schemes lehetőséget 
kapott a forrásanyaghoz hű taktikai 
szerepjátékok elkészítésére a Micro- 
soft engedélyével. A sort a stílszerű- 
en Shadowrun Returnsre keresztelt 
Unity motoros alkotás nyitotta 2013- 
ban. Öt faj és hat archetípus közül 
választhattuk ki a kedvünkre valót, 
hogy aztán zűrös ügyekbe és heves, 
ám taktikus (körökre osztott) tűz- 
arcokba keveredjünk Seattle utcáin. 
2014-ben következett a Shadowrun: 
Dragonfall, amelynek cselekménye 
Berlinbe invitálta a játékost, ahol egy 
ősi sárkány, Feuerschwinge lehetsé- 
ges felbukkanása borzolta a patta- 
ásig feszült idegeket. Zárásként a 
Shadowrun: Hong Kong jutott nekünk 
2015-ben. Ekkor már egy személye- 
sebb jellegű történet keretei közepet- 
te hajtottuk végre a megbízatáso- 
kat, amelyek olykor a Mátrixba ve- 
zettek. Ugyanebben az évben látott 
napvilágot a Cliffhanger Productions 
játéka, az eredetileg MMO-nak ké- 
szült Shadowrun Chronicles: Boston 
Lockdown, ám sem a sajtó munkatár- 
sai, sem a játékosok nem szerették 
túlságosan, szemben a Harebrained 
Schemes trilógiájával. 
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" A döntő az első pillanattól az utolsóig 


4 stresszes volt 1 


-Amerika első Major- 
:győzelmének kezdete 


IZGALMAK AZ ELEAGUE 
DÖNTŐJÉBEN 


MÁR IGAZÁN MEGMOZGAT- 

NI A SZŐRŐSSZÍVŰ, VETERÁN 
E-SPORT-RAJONGÓKAT; LÁTTUNK 
MÁR AR-TECHNOLÓGIÁVAL HARCOLÓ 
HŐSÖKET MEG REPÜLŐ SÁRKÁNYO- 
KAT IS A KÖZVETÍTÉSEK ALATT. Iga- 
zán színvonalas játék tehet legendássá egy- 
egy eseményt, és a bostoni ELEAGUE Ma- 
jor ezt többszörösen bizonyította. A Cloud9 
és a FaZe Clan találkozóját milliók követték, 
és nem volt olyan mozdulat, amiről ne szü- 
letett volna több ezer poszt a közösségi ol- 
dalakon. Az internet minden sarka a köz- 
vetítésre tapadt, a Counter-Strike: Global 
Offensive közössége pedig azóta is a mecs- 
cseket elemzi. 


Pss A LÁTVÁNNYAL NEHÉZ 


A két döntős csapat már a verseny elején 
hírnevet szerzett magának. A srácok a dön- 
tőig vezető úton is brutálisan erősnek tűn- 
tek, és minden ellenfelüket a porba tiporták. 
Mire a játékosok ráléptek a döntő színpadá- 
nak deszkáira, már senkiben nem volt kétség 
afelől, hogy brutális mérkőzést fogunk látni. 
Az első térkép első fele mégis egyértelmű- 
en a Cloud9 felé húzott. Tyler ,Skadoodle" 
Latham és Timothy ,autimatic" Ta gyako 
latilag megsemmisítette a FaZe játékosa- 
it. Mire az európai osztag felkaparta ma- 
gát, addigra a C9 már 8:1-re vezetett, és 


bár a FaZe sikeresen összehozott hat pon- 
tot, ez végül csak egy 9:6-os eredményre 
volt elég. A térkép második fele már egé- 
szen máshogy nézett ki. A FaZe mindjárt 
azzal kezdett, hogy megnyert egymás után 
nyolc kört. A C9 ezzel nemcsak elvesztette 
a vezető pozícióját, de kénytelen volt hosz- 
szabbításba vinni a térképet, hogy egyálta- 
lán esélye legyen a győzelemre. Ez azonban 
hiábavaló próbálkozásnak minősült, mivel a 
FaZe a hosszabbításban is átvette a veze- 
tést, és egy térképponttal a zsebükben már 
mehettek is a következő csatatérre. 
A második pálya az Overpass volt, amit a 
C9 választott, és hamar meg is mutatták, 
hogy miért. Az amerikai osztag 8:0-val in- 
dította a menetet, azonnal lelőtte a FaZe 
minden próbálkozását a bombapontoknál, 
és teljesen kisemmizte a FaZe sztárjátéko- 
sát, Nikola ,NiKo" Kovacot. A menet máso- 
dik felében ugyan próbálkoztak az európa- 
iak, és volt pár jó húzásuk, de ez nem volt 
elég arra, hogy nyerjenek. A pontszám így 
1:1-en állt, és jött a mindent eldöntő, har- 
madik térkép, az Inferno. 
A vereségből felocsúdva a FaZe parádés já- 
tékot mutatott az új csatatéren. Bár meg- 
szenvedték az első néhány kört, a későbbiek- 
ben összehoztak zsinórban hét győzelmet. A 
C9 mindent beleadott, ami látszott is az első 
félidő pontszámán: a FaZe 8:7-tel épphogy 
csak elhozta a menet első felét. A második 


etapban úgy tűnt, hogy az európai srácoknak 
már zsebében a győzelem, de meccspont- 

nál a Cloud9 pár csodálatos körrel dominálta 
a meccs második felét, és így kierőszakolták 
a hosszabbítást. Ekkor jött Jake ,Stewie2k" 
Yip, aki az első néhány kört saját kezűleg hoz- 
ta el. A FaZénak is megvolt a maga hőse: 
Ladislav , GuardiaN" Kovács, aki bemutatott 
ugyan pár csodálatos AWP kört, de nem tud- 
ta megmenteni a mérkőzést. A hosszabbítás 
izgalmait a Cloud9 egyértelműen jobban bír- 
ta, és végül elvitte a bostoni Major kupáját. 


Az ELEAGUE döntőjének fődíja 500 ezer 
dollár (125 millió forint) volt, amit ezúttal a 
Cloud9 vihetett haza. Van valami, ami azon- 
ban még ennél is fontosabb volt a kék-fehér 
csapatnak. Annak köszönhetően, hogy ők vi- 
hették haza a kupát, meglett Észak-Amerika 
első Valve Major győzelme. Ez nemcsak a ra- 
jongóknak fontos, de a régiók közötti erővi- 
szonyokat tekintve is komoly kinyilatkoztatás. 
2018 januárjától kezdve a világ már nem te- 
kinthet nevetség tárgyaként Amerikára. A C9 
a trónra vezető útján összecsukta a földke- 
rekség legnagyobb CS:G0O-legendáit, és ezt a 
profi csapatok biztosan nem fogják elfelejteni 
a következő Majorig. Alig várjuk Európa vála- 
szát az amerikai feltámadásra. Mi biztosan fi- 
gyelni fogjuk az eseményeket. 


LEG(ION 
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LenNOVO LEOJÖN HI 


MEGNYÍLT AZ ÚJ TEHETSÉGEK 
EDZŐTERME 


A LENOVO LEGION HONVÉD 

ESPORT AKADÉMIA, AMELY 
A BUDAPESTI HONVÉD SPORT- 
EGYESÜLET ÉS A LENOVO LEGION 
TÁRSULÁSÁNAK KÖSZÖNHETŐ- 
EN JÖTT LÉTRE, ÉS MÁR MEG IS 
NYITOTTA KAPUIT AZ ÉRDEKLŐ- 
DŐK ELŐTT. Mezei Péter (az Esport 
Akadémia szakmai igazgatója) számá- 
ra legalább annyira fontos az akadémia, 
mint minden hazai e-sport-rajongónak, 
ugyanis maga is Counter-Strike- 
versenyző volt (Cobain néven), és még 
az első magyar CS-válogatottat is erő- 
sítette annak idején. Elmondta, hogyan 
működik a részvétel, milyen előnyökkel 
jár, ha valaki a Honvédnál edz, és elárul- 
ta azt is, ki az egyik edző. 


[/o VÁLLALKOZÁS 


GameStar: Mesélnél a Lenovo 
Legion Honvéd Esport Akadémia 
megalakulásáról? Hogyan indult ez 
az egész ötlet? 

Mezei Péter: Nemrég az MTK és a 
DVTK voltak az úttörők azzal, hogy 
komplett FIFA-csapatokat igazoltak 

le, és nyitottak az e-sport felé. Rájöt- 
tek, ez remek módja annak, hogy fel- 
keltsék a mai tizenévesek érdeklődé- 
sét. A Honvéd viszont más irányból kö- 
zelítette meg ezt a kérdést. Pont úgy, 
ahogy azt bármelyik más sportággal is 
teszi évtizedek óta: játékosneveléssel. 
Első lépésben nem elsősorban a profik- 
ra koncentrálunk, hanem azokra, akik 
azzá szeretnének válni. Ezért jött létre 
a Lenovo Legion Honvéd Esport Aka- 
démia. 


Egy másik fontos dolog, hogy egy 
sportegyesület elsődleges feladata 
gyebár, hogy mozgásra bírja az em- 
bereket. Elsőre talán úgy tűnhet, az- 
zal, hogy leültetjük őket a gép elé az 
e-sport-edzéseken, pont az ellenkező- 
jét érjük el. De ha nincs az Akadémia, 
ezek a srácok ugyanúgy ott fognak ül- 
i a gép előtt, csak otthon; ellenben ha 
majd lejárnak a Honvédba, közelebb 
kerülnek a sporthoz, és meg is adjuk 
számukra a lehetőséget a sportolás- 
a. Ez amolyan ,ha a hegy nem megy 
ohamedhez, Mohamed megy a hegy- 
ez" effektus. 


GS: Mi az oka annak, hogy a Lenovo 
az akadémia szponzora? 

MP: Két dolog kellett ahhoz, hogy 
étrejöjjön ez az Akadémia. Egy- 
részt a szakmai/sportszakmai hát- 
ér, amit a Honvéd ad, másrészt a 
echnikai háttér. A Lenovo az elmúlt 
években a Legion és Y kupákkal már 
bizonyította, hogy mer újat alkot- 

ni a magyar e-sport-életben. Példa- 
itatóan állnak idehaza az e-sport- 
hoz, és szerencsére erről még most 
sem szoktak le, úgyhogy amikor fel- 
kerestem őket, hogy mi lenne, ha 

a Lenovo biztosítaná az Akadémia 
technikai hátterét, és névadó szpon- 
zora lenne a kezdeményezésnek, 
szinte gondolkodás nélkül létrejött a 
megállapodás. 


GS: Biztosan figyelitek a közössé- 
get egy ilyen nagy bejelentésnél. 
Mik voltak az első reakciók? 


MP: Szerencsére szinte kivétel nél- 

kül pozitívak. Azután, hogy egy profi 
sportegyesület elsőként nyit a CS:G0- 
és LoL-közösség felé, nem is számí- 
ottam másra. Ez is visszaigazolás a 
gamerek felé, hogy jóval többről van 
szó, mint egy hobbiról. (Bár itt jegyez- 
ném meg, hogy szimplán hobbinak is 
kiváló.) A pozitív fogadtatáshoz nagy- 
ban hozzájárult egyébként, hogy Török 
Balázs, azaz KODIAK lett az akadémia 
,arca", aki idehaza talán a legnépsze- 
rűbb e-sportoló. Egyben a CS:GO veze- 
tőedzőnk is. 


GS: Milyen játékokból tartotok 
edzéseket? 

MP: A tradicionális sportokhoz a FI- 
FA áll a legközelebb, viszont a leg- 
nagyobb tömegeket egyértelműen a 
CS:GO és a LoL mozgatja meg. Ennek 
a két játéknak hazai viszonylatban is 
öbb százezres játékosbázisa van, vi- 
ágszerte pedig olyan profi versenyeket 
bonyolítanak le ezekkel a játékokkal, 
amilyenekről szerintem a hagyomá- 
nyos sportok képviselői is csak álmo- 
doznak. Szóval a Lenovo Legion Hon- 
véd Esport Akadémián FIFA-, LoL- és 


CS:G0O-edzések lesznek kezdetben. Ké- 
sőbb természetesen a játékok száma 
igény szerint bővülhet. 


GS: Hogyan működik majd az aka- 
démia edzőterme? Bárki bemehet a 
haverjaival gyakorolni, vagy jelent- 
kezéses alapon megy majd? 

MP: Bárki jöhet, de jelentkezni kell. 
Egyedül alsó korhatárt szabunk meg, 

ami 12 év. Lesz egy órarendünk, és a 
Facebook-oldalunkon lehet majd je- 
entkezni a kiválasztott játék edzésé- 
e. 12 gamergép van a teremben, ami- 
ből 10 a játékosoké, 2 pedig az edzőké. 
Edzésbérleteket lehet venni. Egy dol- 
got pedig mindenképpen kiemelnék: 

a valaki nemcsak e-sportolni, hanem 
sportolni is lejár a Honvédba, akkor je- 
entős kedvezményeket kap az e-sport- 
edzésbérletek árából. Ráadásul az aka- 
démistáinknak a sportolás ingyenes a 
Honvédban. Kényszeríteni senkit sem 
lehet a testmozgásra, de ezzel az ap- 
ró csellel azért próbáljuk a gamereket 
megmozgatni. Reméljük, az akadémia 
közreműködésével rengeteg magyar 
tehetséget láthatunk majd a jövő ver- 
senyein. 


www.lenovo.hu 


VISSZAPIÍLLAN 


ONDOLTÁTOK VOLNA, HOGY MÁR TÍZ ÉVE ANNAK, HOGY A VILÁG (ÉS KICSIT LESZŰ- 
G KÍTVE A GAMESTAR SZERKESZTŐSÉGE) SPORE-LÁZBAN ÉGETT? Nem lett aztán akkora a 

láng, mint a füst, de így utólag nézve mindig érdekes látni, hogyan imádkoztunk, mantráztunk, remény- 
kedtünk megjelenések előtt, tudván, hogy aztán mi lett az adott címek sorsa. Ültünk a hype-vonaton - ahogy 
a mai szleng mondja -, és jó érzés belegondolni, hogy ez a lelkesedés, várakozás, reménykedés nem halt ki. Pe- 
dig a mai korszellem az örök szkeptikus és üres okoskodás zászlaját tűzte ki, hiánycikk a gyermeki lelkesedés. 
Majd mi őrizzük a lángot, ti csak olvassatok nyugodtan, lehet nosztalgiázni, elmerengeni azon, hogy miket is 
szerettünk a hőskorban (ez persze kortól függően mindenkinek mást jelent). Jöjjenek a régi arcok! 


Gyu szavait kihímezzük a falvédőre, örök igazság ez, tessék beszívni a lényegét, és magunkévá tenni. Meg- 
döbbentően könnyű, és sokat segít abban, hogy az ember ne legyen úgynevezett barom. 


Idézet Chavalier - Rainbow SIX Vegas 2 előzetes 


Egy hónapig kávéval, Chava? Reméljük, senki sem próbálta ki ezt, és inkább a kényelmes ágyat választotta, 
de bárhogy is, megérte várni, ezt még ennyi év távlatából is így gondoljuk. 


I" A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZINI 


A LM -. 
Sad 4 ARTS ÚJÜZLE TT [ee TRONIC 
ún Fi ves ETI MODELL JE 


Idézet: mazur - GhostbusterS előzetes 


Ezen általában nagyvonalúan átsiklott a nagyérdemű, pedig például a saját otthonunkban a szórakoztató- 
centrum vagy gamer-PC felrobbanásának gondolata máris más kontextusba helyezi a lakás szellemének ve- 
szélyét. Ha nem zavar játék közben, felőlünk maradhat is, csak ne ektoplazmázza össze a képernyőt. 


teszt 


Idézet: ashe - Conflict: Denied ODS 


Vajon egy arcade fuvallat milyen hatással lehet a fegyverekre? A helyes megfejtők között arcade szélgépe- 
ket sorsolunk ki, a válaszokat az ashecdarcadefuvallat.hu címre várjuk. 
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Idézet: HP - Meet Da Team, válasz olvasói kérdésre: 


HP és EndreMan ekkortájt tolta gőzerővel a Szingli Kapitány legendájukat, a magányos férfi szuperhős 
nagy karriert futott, két rajongója is volt: HP és EndreMan. Talán egyszer majd csinálunk GameStar 
képregényt belőle, ötlet van bőven. 


Idézet: apaM - Splinter Cell: Blacklist előzetes 


ég SINGULARIT 


ba A LEGNAGYOBB JÁTÉKMAGAZIN 


Ugyanezt egy Cuphead tesztelői eseményen milyen kellemetlen lehet megélni, amikor az első pálya ne- 
gyedén nem bír túljutni az ember. 


Idézet: Mocsy - Star Citizen előzetes 


Mit lehet ehhez öt év után hozzátenni? Hamisítatlan mikrotranzakcióra épülő játék lesz tehát a 
Star Citizen, de az eddig látottak alapján minden esélye megvan arra, hogy forradalmasítsa az 
űrszimulátorokat. Mi nagyon szurkolunk neki. 


) Idézet: daev - Crysis 3 teszt 


piter cet e [9 Aztán beázik pár helyen, de mi csak a szépre emlékezünk. 
Blacklis 8 ; 


" OTT VOLTUNK SAM FISHER $ a ÚJRA SZÓL A 
PÁRIZSI AKCIÓ JÁNAL 95 PLAZMAVÁGÓ 


Idézet: HP - Aréna rovat 


LÉRE DIRT . 3 


WP ez 


Idézet: Gőcza - Nintendo Switch bemutató 


www.gamestar. 


Íravity Rush 2 / Tales of Berserla 
Ál For Honor ! We Happy Few! Nioh 


sk B 


IDLEY SCOTT LEGÚJABB hasson, pedig a sztori, amit elmesél, lágával remek kontrasztot nyújt a 
FILMJÉT IS ELÉRTE A HAR- nagyonis nyomot hagy az emberben. Getty-birodalomhoz és központi figu- 


VEY WEINSTEIN MIATT A világ leggazdagabb emberének, J. rájának felfogásához képest. Színészek 
KIROBBANT SZEXUÁLIS ZAKLA- Paul Gettynek (Christopher Plummer) tekintetében tehát abszolút telitalálat 
TÁSOS BOTRÁNY. Az Alien franchise elrabolják az unokáját, és 17 millió dol- volt Ridley Scott döntése. 
és más klasszikus filmek atyja a szin- lár váltságdíjat követelnek érte. A fiú Ami a történetet illeti, nagyrészt pro- 

én megvádolt és alaposan átmaszkí- édesanyja, Gail (Michelle Williams) fin összerakott szkripttel van dolgunk, 
ozott Kevin Spacey-vel forgatta le a azonban hiába kéri a dúsgazdag nagy- amely dicséret David Scarpa (Ami- 
világ (egyik?) legfukarabb milliárdosá- apa segítségét, a fösvény milliárdos kor megállt a Föld, Az utolsó erőd) for- 
ól szóló igaz történetet, A világ összes — visszautasítja, ezért az asszony kétség- gatókönyvírót illeti meg, ráadásul az 
pénzét, csakhogy sem ő, sem a stúdió beesésében Getty üzleti tanácsadójá- újonnan leforgatott jelenetek töké- 
nem kért abból, hogy a botrányba ke- hoz, az egykori CIA-ügynök Fletcher letesen illeszkednek a már elkészül- 
veredett Spacey őket - és így a filmet Chase-hez (Mark Wahlberg) fordul, tek közé. Hiába dobták ki Spacey-t, 
is - magával rántsa, ezért Scott drasz- . hogy győzze meg az öreget. Plummer, és cserélték le Plummerre, nem érző- 
ikus döntésre jutott. Pár héttel a pre- akit teljesítménye miatt BAFTA-, Gol- dik, hogy az utolsó pillanatban vág- 

ier előtt villámtempóban újraforgat- den Globe- és Oscar-díjra is jelöltek, ták össze a filmet, vagy hogy az új je- 
a a színész jeleneteit azzal a zseniális rendkívül jó választás volt Gettyhez, lenetek elütnének a régebbiektől. Ezzel 
és Oscar-díjas Christopher Plummerrel, ugyanis valószínűleg sokkal hiteleseb- együtt is A világ összes pénze képében 
akit eredetileg is kinézett a szerepre ben játssza el a rideg, kifordult érték- egy olyan művel van dolgunk, amely az 
évekkel korábban. Plumerrelés atöbbi ítéletű olajmágnást, mint azt a be- erős alakításoknak és a szívbemarkoló 
színésszel (Mark Wahlberggel és Mic- maszkírozott Spacey tette volna, egye- sztorinak hála még sokáig velünk ma- 
ael Williamsszel) mindössze tíz nap nesen lemosta kollégáit a vászonról rad majd a megtekintése után: garan- 
eforgása alatt vették újra a szükséges —  zsenialitásával. Mindazonáltal Williams táltan mindenkinek lesz véleménye ró- 
jeleneteket, noha később a színészek és Wahlberg is kitettek magukért, hi- la, a tanulságokat pedig magának kell 
plusz forgatásokért kapott gázsijából szen mindketten színvonalas alakítást levonnia. Nem könnyű darab, viszont 
is kisebb felháborodás lett Williams jó- nyújtottak, ahogyan a Romain Duris ál- pont ezért maradandó élmény. 
val alacsonyabb fizetése miatt, végül a tal életre keltett emberrabló is, aki vi- 


jótékonykodás feloldotta a problémát. 
em vezetett tehát könnyű út odáig, 
ogy A világ összes pénze megvalósul- 
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A legsötétebb óra 


ORRA TÉRDRE KÉNYSZERÍ- 
S: EURÓPA NAGYHATAL- 

MAIT A NÉMET ERŐK HIT- 
LER VEZETÉSÉVEL - A MÁSODIK 
VILÁGHÁBORÚ ELEJÉN JÁRUNK. 
Pont ezekben a vészterhes időkben 
választ Anglia új miniszterelnököt a 
kegyvesztett Neville Chamberlain he- 
lyére. Az új emberre, Winston Chur- 
chillre nem kisebb feladat hárul, mint 
eldönteni, hogy béketárgyalásokat 
folytasson-e a diktátorral, vagy a ked- 
vezőtlen esélyek dacára szembeszáll- 
jon vele. 
Noha a főszereplő zsenialitásához nem 
férhet kétség (erről kicsit később), A 
egsötétebb óra sokak számára megosz- 
tó lehet. Elég csak megnézni a rendező, 
Joe Wright leghíresebb filmjeit, ame- 
yek között ott van a Büszkeség és bal- 
ítélet, a Vágy és vezeklés vagy éppen az 
Anna Karenina, amelyek így együtt szép 
képet festenek a brit direktor stílusáról. 
A film Chamberlain lemondásának pil- 
anatától meséli el nekünk a II. világhá- 
ború legkritikusabb időszakát, és teszi 
mindezt úgy, hogy Winston Churchillt 
helyezi a középpontba, tehát szépen be- 
eilleszkedik a rendező lassú és feszült 
filmjeinek sorába, amelyek igénylik, 
hogy valaki érdeklődjön a téma iránt. 


Míg Christopher Nolan Dunkirkje a Di- 
namó hadműveletet meséli el a cselek- 
ményekre helyezve a hangsúlyt, addig 
A legsötétebb órában a döntéshozók 
szemszögéből ismerhetjük meg a törté- 
néseket, így a látványnak - a gyönyörű 
snitteket leszámítva - esélye sincs dia- 
dalmaskodni, helyette a színészek zseni- 
je, az angol nyelv szépségei dominálnak. 
Ennél a pontnál muszáj beszélnünk 

a Churchillt parádésan alakító Gary 
Oldman játékáról. Oldman már rég- 

óta a filmkedvelők , Oscar-kívánságlis- 
tájának" élén szerepel, lévén hogy hiába 
a megannyi remek alakítás, az Akadé- 
mia még egyetlen szoborral sem ju- 
talmazta felejthetetlen teljesítményét. 
Wright azonban A legsötétebb órát lé- 
nyegében annak szentelte, hogy a szí- 
nészt végre elismerjék. A film minden 
egyes porcikája arra van kihegyezve, 
hogy Oldman lubickolhasson a szerep- 
ben, ő pedig - a több réteg maszk da- 
cára - élete egyik, ha nem a legnagy- 
szerűbb performanszát adja elő, és mi- 
vel temérdek szövege van, a cselekmény 
szinte egy pillanatig sem téveszti szem 
elől. Ha valaki csak egy kicsit is szereti a 
háborús filmeket, vagy kedveli Oldman 
munkásságát, látnia kell ezt a filmet. 


E: 4012 DAYS 


NUTRISAGA 


Altered Carbon 


RÖMMEL JELENTJÜK, HOGY 
0 HOLLYWOOD MEGTANULT 

CSÉZNI. No persze a Game- 
Star hasábjain látva ezt jogosan gon- 
dolhatnátok, hogy végre itt egy soro- 


zat, amelyben a Counter-Strike megfe- 
lelő reflektorfényt kap, de sajnos nem 


ez a helyzet, örömünk tárgyát pusztán 
a főszereplő nevének megfelelő kiejté- 
se adja. Az Altered Carbonban ugyan- 
is egy másodpercig sem kovákszolnak, 
hanem a tíz részben minden egyes al- 
kalommal fülsimogató tökéletesség- 
gel csattan az a cs a Kovács végén. De 
ne ragadjunk le ennél a kellemes meg- 
epetésnél, hiszen a Richard K. Mor- 
gan könyveiből adaptált sorozat ennél 
messze többet kínál a nézőknek. 
Történetünk szerint a 23. század- 

a a tudatátvitel lehetősége valóság- 
gá válik, és az emberek egészen ad- 
dig élhetnek, ameddig a nyakukba ül- 
tetett chip épségben marad. Ez a kis 
emez - amely a tudatot és a szemé- 
yiséget is tartalmazza - egy új test- 
be bármikor áthelyezhető, ám elég egy 
apró sérülés, és jön az elkerülhetet- 
en, valódi halál. A tetemes bűnlajst- 
ommal rendelkező Takeshi Kovacs 
250 éves , álomból" ébred egy Ryker 
nevű exrendőr testében, a Föld boly- 
gón, az új lehetőséget pedig a felle- 
gek között élő matuzsálemtől, Laurens 
Bancrofttól kapta, aki saját halálának 


körülményeire szeretne fényt deríte- 
ni az utolsó Envoy segítségével. Per- 
sze rögtön kapunk két társat is a fő- 
hős mellé, egy szemrevaló rendőrhöl- 
gyet, Ortegát, valamint egy MI-hotelt, 
amelynek recepciósa Edgar Allan Poe 
alakjában tetszeleg. A részek során 
pedig szépen lassan bővül a csapat, és 
az aktuális világ jelenéről és múltjáról 
is rengeteg infót kapunk. A neo-noire 
alkotás minden egyes képkockáján lát- 
szik, hogy komoly pénzt ölt elkészíté- 
sébe a Netflix, mert a CGI gyönyörű, 
még a legapróbb háttéranimációk is 
tökéletesen kidolgozottak, a szereplők 
között pedig rengeteg ismert sorozat- 
színész tűnik fel, akik hibátlanul hoz- 
zák személyre szabott karakterüket. 
Sajnos azonban a szemkápráztató lát- 
ványvilágot - az indokolatlanul arcunk- 
ba tolt meztelenséggel karöltve — ki- 
zárólag elterelési eszközként használ- 
ja a sorozat. A dialógusok ugyanis sok 
esetben bugyuták, és ha fele annyit 
munkálkodtak volna a mellékszereplők 
árnyalásán, mint egy-egy pucérsnitt el- 
készítésén, egy valóban úttörő alkotás- 
ként bővítené a Netflix sorozatuniver- 
zumát. Természetesen még Így is re- 
mek szórakozást nyújt a széria, amely 
bőven hagy helyet a folytatásnak, a 
második évadig pedig a könyvekkel vi- 
gasztalódhatunk. 
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Másvilág 


Hogy mindig le: 


gyen 


mit hallgatnod, nézned és olvasnod 


Az utolsó őrző 


ÁRMERRE IS VEZETETT AZ 
B: MINDIG HALÁL ÉS 

PUSZTÍTÁS JÁRT A NYO- 
MÁBAN, AZ OLY ERŐSEN ÁHÍ- 
TOTT MITIKUS JERUZSÁLEM PE- 
DIG ELÉRHETETLEN MARADT 
SZÁMÁRA. John Shannow, a kivá- 


másnak köszö 


entétben mégsen 
ár így belelendült 


miák és háborúszító 
szakkal felelő lövész 
it. Ennek közbülső d 
az első rész esemé 


királyával, konok els; 


be csupán egyetlen folytatással, 
giává bővítette a Bibliát bújó, a hara- 


yei után veszi 
örténet fonalát. A súlyos sebeiből fel- 
épült Shannow akaratlanul is szembe- 
kerül Atlantisz mérhetetlen hatalmú 


ó fegyverforgató, akibe teremtője 
egyetlen kötetre való élettartamot le- 
elt, csupán a kitartó rajongói nyo- 
hetőe 
esélyt: Gemmell eredeti szándékával el- 


kapott második 


alt meg. Sőt, ha 
a szerző, nem érte 
riló- 


k gaztetteire erő- 

egpróbáltatása- 
arabja közvetlenül 
fel a 


zántsággal küzd- 


ve annak nem e világról való harcosai 


és a hatalom köveib 


ől fakadó mágia el- 


len. Miközben fegyverropogás és halál- 
sikolyok hasítanak az éjszakába, egyre 
több részletet ismerünk meg a civilizá- 
ciót romba döntő kataklizma hátteré- 
ről, nem utolsósorban a Jeruzsálemi 
segítségére siető hajóács jóvoltából. 


Addig seiszik 


ÖDŐCS TIBOR , MINDEN 
IDŐK EGYIK LEGVICCESEBB 
BÚCSÚSZENTLÁSZLÓIJA. 


Hazájában stand-uposként is ismert. Ez 
az első kötete." Olvasható a fülszöveg a 


paródia paródiájaké 
színűleg legtöbben a 


YouTube-csatori 
ik a szerzőt. Sokkal 


ták róla, hogy igazi fi 
mi műveltséggel. De 


t. És valóban, való- 
Comedy Central 


umoristájaként, majd még annyian a 
án közzétett videóiból 
és egész estés stand-up si 


ow-iról isme- 
kevesebben tudhat- 
osz roppant irodal- 
nagy szerencsénkre 


most kiderült, ugyani 
első szépirodalmi mu 


ja, miközben nagyo 


szk 


s megjelent Bödőcs 
nkája, amelyben 


kedvenc szerzőinek stílusát parodizál- 


is kortárs jelensé- 


geket mutat be (ez azért már ismerős le- 


het eddigi m 
könnyfakasztóar 
részt mert val 


nkásságából is). Szövegei 


szellemesek, egy- 
óban jól ismeri az 


alapanyagot, vagyis Krúdytól 
kezdve Márguezen, Ör- 


ké! 


yen és Esterházyn 
át Rejtő Jenőig 
mind a 27 szer- 


ző nyelvét; másrészt mert érzékenyen ta- 
pint rá mindennapi kínjainkra történe- 
teiben. Hab a tortán a fejezetek elején a 
szerzőkről írt rövid, szöveges karikatúra 
(irodalomtörténet-paródia?). Majdnem 
pontosan száz év telt el az Így írtok ti 
megjelenése óta. Hátborzongatóan jó ér- 
zés friss szövegeket olvasni. 


BE EKÉJMSES 
KETTEN 


Sarki regék 


VEROIGNE-CIKLUSA UTÁN 
A: SZERZŐ HYPERBOREÁBA 

ÉS POSZEIDONISZRA HE- 
LYEZETT TÖRTÉNETEIT IS KÖ- 


TETBE RENDEZVE OLVASHATJUK 


A DELTA VISION MESTERMŰVEK 
SOROZATÁNAK LEGÚJABB TAG- 
JÁBAN. Térképek, elemzések, vala- 


etkezésének hát 


szolgálnak 


ként bekebelezet 
Atlantisz u 
in ámuló olvasó s; 
gek, kozmikus en 
ági teremt. 
Smith élénk 
ul gazdag szókir 
en. Érdemes a ko 
ért összevet 
képességű, plágiu 


igyancsak helyet 


tegorizálható tör 


olsó szigetének csodá- 


ények elevenednek 
antáziájának és páratla- 


mint prózaköltemények és novellák ke- 


erét taglaló írások 


kapaszkodóként a feltartóz- 
tathatatlanul nyomuló jég által aprán- 


kontinens, valamint 


zámára. Ősi iste 
itások és nem evi- 


csének köszönhető- 
traszthatás kedvé- 


i alkotásait a csekélyebb 


mtól sem visszaret- 


tenő utánzók műveivel, amelyeknek 


szorítottak a Sar- 


ki regék között. Az olykor nehezen ka- 


énetek szereplői sok- 


félék, a hivatására büszke hóhérban, 
a nagy hatalmú varázslókban, az eny- 
ves kezű tolvajban, a kapzsi kereske- 
dőkben és a tapasztalt vadászokban az 
a közös, hogy mindannyian a racionali- 
tás határán túlmenő események tanúi 
vagy szenvedő alanyai. Sok esetben le- 
küzdhetetlen bírvágy okozza vesztüket, 
máskor csillapíthatatlan tudásszomju- 
kért fizetik meg a legmagasabb árat. 


SARKIIREGEK 


Abarat könyvek 


ÉG AKKOR IS IJESZTŐ 
CLIVE BARKER, HA GYE- 


REKEKNEK ÍR. Az erede- 


tileg 2002-es 
végre magyar 
majd at 
szép sorban. 


génykén 
szól, nem nélk 
tatlan hor 
je Haplatá 


len szagú tele 
ben úgy érzi, 
és nem csupá 


d 
gennek. Iskolai feladata megoldása 


közben rejtélyi 
egyébként mi 


első könyv 2014-be 
nyelven is megjelen 


ilógia további két kötete 
ostanra végre össz 
állt a történet, amely bár ifjúsági r 
a fiatalabb generáci 
ülözi a szerző hamisí. 
orzsánerét. Főszereplő 

Cuki, a fiktív Csirkevá 
lakója, aki gye 
iszákos apjáva 


ge lelkű anyjáva 


pülésen. Egész élet. 
ogy nem tartozik i 
a családja tűnik i 


es dologra bukka 


ókhoz 


) 
is 
e 


él együtt a kellemet- 


den izgalmat nélkülöző 


szülővárosában, és egycsapásra fel- 


fordul körülötte minden. Átkerü 


olyan világba, 
néző lények é 


ahol valószerűtleni 


nek a nap 24 órájának 
megfeleltethető szigeteken (plusz a 
titkos 25-ödiken), és ez a világ meg- 


magyarázhatatlanul, de egyre erő- 
sebben érződve ismerős számára. 
Kalandjai során barátokat és ellen- 
ségeket szerez, miközben jelentősé- 
ge számára érthetetlen módon egyre 
csak nő, s lassan az Abarat minden 
létformája megismeri a nevét. 


já 3 


rés 
has 
mű A 


ÁRCIUS 23. ÉS 25. KÖ- 
Mi ZÖTT BUDAPESTEN, A 

BOK CSARNOKBAN VÁR- 
JA LÁTOGATÓIT A V4 FUTURE 
SPORTS FESTIVAL, AHOL A HA- 
GYOMÁNYOS, VALAMINT AZ 
ELEKTRONIKUS SPORTOKÉ A FŐ- 
SZEREP. Közép-Európa legnagyobb 
díjazású e-sport-rendezvényén egy- 
millió eurót, átszámítva több mint 
300 millió forintot osztanak ki négy 
különböző e-sportban - League of 
Legendsben, CS:GO-ban, FIFA 18-ban 
és Clash Royale-ban. 


A legmagasabb díjazásra a CS:G0- 
csapatok számíthatnak: pénteken és 
vasárnap nyolc együttes küzd majd 
meg azért, hogy a félmillió eurós nye- 
reményalapból minél nagyobb részt 
vihessenek haza. Aztán következik a 
League of Legends, amelyben a régió 
négy legjobb ötöse lép szorítóba, a tét 


ks 


pedig 300 ezer euró. Ha inkább a FI- 
FA a te világod, pénteken és szomba- 
ton érdemes kilátogatnod, hiszen amel- 
ett, hogy 100 ezer euróért mennek a 
meccsek, a négy ország legkiválóbb 
virtuális labdazsonglőrjei közül a V4 
két legjobbja egyből kvalifikálja magát 
a 64 fős FIFA-világbajnokság résztve- 
vői közé is. Ha pedig szerinted is a mo- 
bil a jövő, és szívesen megnéznéd a 
egjobb Clash Royale-osok küzdelmeit, 
akkor vasárnap is gyere ki, hiszen a le- 
yűgöző színpadi látványkép mellett a 
égy ország nyolc legtehetségesebb já- 
tékosa egész nap harcol majd a szin- 
tén 100 ezer eurós torta legnagyobb 
szeletéért. 


Mindig is szerettél volna egy közös fo- 
tót GuardiaNnel vagy Pashával? Most 
itt a lehetőség. A CS:G0-versenyen 
a részt vevő országok bajnokain túl 
négy meghívott, világsztárokkal teli 


V4 Future Sports Festival 


csapat is képviselteti magát, így a lá- 
ogatók személyesen is találkozhat- 
nak a Virtus.pro, a Mousesports, a 
Hellíkaisers és a friss Major ezüstér- 
es FaZe Clan játékosaival, kérhet- 
ek tőlük aláírást, vagy csinálhatnak 
velük közös képet. Amennyiben elfá- 
radtál a sok e-sportban, és felfrissí- 
enéd magad, nincs más dolgod, mint 
átsétálni a Körcsarnokba, ahol szá- 
os sportágban kipróbálhatod ma- 
gad. Ismerd meg az amerikai focit, 
a kung-fut, a kick boxot vagy a láb- 
oll-labdát. Ha pedig menet közben 
negéheznél, egyél egy jót valamelyik 
foodtruckban, utána tekintsd meg a 
égió legjobb cosplayereit, vagy hall- 
gasd meg a gamerek kedvenc DJ-it a 
nagydöntők előtt. 


Bizony, teljesen díjmentes a belé- 
pés a rendezvényre, mindössze annyi 
a dolgod, hogy regisztrálsz az ada- 


taid megadásáva 


eu/registration oldalon. Ez 


a v4Afuturesports. 
követő- 


en kapsz egy visszaigazoló e-mailt, 


de ez önmagába 


még nem garan- 


tálja, hogy ott lehetsz: a rendezvény 
előtt néhány nappal érkezik egy újabb 
e-mail, amellyel véglegesítheted rész- 


vételedet. Ezutá 
amit csak ki kell r 
töltened a telefo 
dal hoznod, ezze 
Akár a helyszíne 
de fontos, hogy a 


kapsz egy jegyet, 
yomtatnod, vagy le- 
odra, és magad- 
udsz majd belépni. 
is regisztrálhatsz, 
rendezvény csak 14 


éves kor felett látogatható. Termé- 


szetesen a V4 Fut 


re Sports Festival 


minden e-sport-versenyéről lesz élő 


közvetítés, ezért I 
togatni a helyszín 
vetheted az össze 
nyiben naprakész 


a nem tudsz kilá- 

e, otthonról is kö- 
csapásokat. Ameny- 
akarsz marad- 


ni, feltétlenül kövesd az esemény 


Facebook-oldalát 


(facebook.com/ 


v4futuresports), ahol minden fontos 


infót 


negtalálsz. Ugye ott leszel? 
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AGE OF EMPIRES: 
DEFINITIVE EDITION 


A húsz évvel ezelőtt megjelent RTS-le- 
genda új köntösben tér vissza. A Micro- 
soft érintetlen játékmenetet, kényelmes, 
modern online többjátékos meccseket és 
újrarajzolt látványt ígér, amely a 4K-s ki- 
jelzőkön sem vall szégyent. Jövő hónap- 
ban kiderül, hogy sikerült-e mindezt be- 
tartani. 


KINGDOM COME: 
DELIVERANCE 


Régen volt már, hogy egy játék a közép- 
kor autentikus mocskába lökött volna 
minket, a Kingdom Come: Deliverance 
azonban éppen ezt ígéri. A hatalmas, nyílt 
világú lovagkalandban megelevenednek 
előttünk a történelemkönyv lapjai, olyan 
pontossággal, mint még soha. Legalábbis 
ezt reméljük tőle. 


Mostantól minden hónapban 


a 


METAL GEAR 
SURVIVE 


Kicsit fura, kicsit idegen, de Metal Gear 
cím lesz a Survive, amelyben valódi 
vagy MI irányította társak oldalán kell 
túlélnünk egy zombiszerű ellenfelek- 
től hemzsegő környezetben. A mikro- 
tranzakcióktól és a multiközpontú me- 
chanikáktól félünk, de még bízunk egy 
jó Metal Gear kalandban. 


téged itt, 


vágd le az alábbi 


két kupont, és használd fel a két 


kapj egy 


vagy 


hogy 


Ezentúl még többet jelent GameStar-olvasónak lenni. 


NET 


Egy ingyenes Health vagy ! 
ligény szerint Rejuvenation alkoholmentes 


PO HO g :koktél 


koktélis választhatól 


Barcraft Esport 
1092 Budapest, 281 
Ferenc körút 34. 


A kedvezmény részleteiről érdeklődj a 
06 30 502 2464-es telefonszámon vagy 
a barcrafítbudapestogmail.com címen! 


SID MEIER"S 
CIVILIZATION VE: 
RISE AND FALL 


Akik kigyógyultak volna már a Civiliza- 
tion függőségéből, azoknak van egy iz- 
galmas hírünk: jövő hónaptól újra bekat- 
tan a ,még egy kört" reflex. A Rise and 
Fall rengeteg stratégiai opcióval és tar- 
talommal bővíti az alapjátékot, amellyel 
garantáltan a székhez láncol majd min- 
den stratégát. 


DOBHATSZ EGYET 


8 A VÉGZET KOCKÁJÁVAL, 


ÉS TIÉDLESZ AZ 
EREDMÉNYÜL KAPOTT KOKTÉL 


vagy 
EGY DARAB INGYEN 


BELÉPŐ A TÁRSASJÁTÉK - 
BÁRBA 


Barcraft 2 Esport Bár 
1065 Budapest, 
Bajcsy-Zsilinszky út 59. 

A kedvezmény részleteiről érdeklődj a 


06 1 406 2201-es telefonszámon vagy 
a barcraftbudapestogmail.com címen! 
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— A VILÁG KEDVENC 
FUTBALLMAGAZINJA! 
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KERESSE AZ ÚJSÁGÁRUSOKNÁL! 
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16ÁLB VE ENRÍPÁTL-F LEN RL ÁLISOKKALI - RIVERS MEG MINDENT 


€KHelloWorld? 


2018. JÚLIUS 29.-AUGUSZTUS 3. 
14-18 ÉVES KOROSZTÁLY 64 900 Ft 
Az ár tartalmazza az AFA-t, a napi 


2018. AUGUSZTUS 5 -AUGUSZTUS 10. háromszori étkezés, a szállás 


(4-6 fős szobákban), a foglalkozások 
10-14 ÉVES KOROSZTÁLY és a felhasznált anyagok díját. 


BALATONLELLE, PART HOTEL 


8638 BALATONLELLE, KÖZTÁRSASÁG U. 46. 


PROGRAM: ROBOT- ÉS DRÓNVEZÉRLÉS 
UNITY PROGRAMOZÁS 
KÉPESSÉGFEJLESZTŐ JÁTÉKOK 
ARDUINO WORKSHOP 
UNPLUGGED JÁTÉKOK H E-SPORT-VERSENYEK 


JELENTKEZÉS: Kovács Judit e helloworldoapcworld.hu e 06-1-577-4373 
TOVÁBBI INFORMÁCIÓ: hello.pcworld.hu 


